Kivétel: Ha egy jatékosnak a kezében van az adott szin 8-as
értékii lapja, és egy masik jatékosnak a kezében van az 1-es
érték lap ugyanabbdl a szinbél, akkor a 8-as 0-nak szamit
amikor annak eldontése van, hogy ki szamolhatja 6ssze a
sétatt pontjait az adott szinb6l. Az 1 mindig 1-et ér.

(lasd a példat)

Megjegyzés: Elképzelhet6 olyan eset is, amikor a jatékos
olyan sétattjait pontozhatja le, amilyen szin nincs az arbo-
rétumaban.

Ha az adott szinb6l egyik jatékos kezében sincs lap, akkor
mindenki 6sszeszamolhatja pontjait az adott szinti sétadtjain.

Sétautak pontozasa

Egy sétatiton minden lapnak nagyobb értéktinek kell lennie
mint amelyik el6tte van. Igy a legkisebb lehetséges sétatit

2 ugyanolyan szint lapb6l 4ll, a leghosszabb pedig 8 lapbol
(ennek a sétatitnak 1-es értéki lappal kell kezd6dnie és 8-as
érték lappal kell végzédnie). Ahhoz, hogy egy sétautat
értékelni lehessen, a sétatit els6 és utolsé lapjanak szine meg
kell egyezzen az éppen értékelend6 szinnel. A sétatt els6 és
utolso6 lapjai kozotti kartyak szine csak a sétatt pontjainak
kiszdmitasakor lesz lényeges.
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¥l  B) Tovébbil pont jar minden lapért, ha a sétatt legalabb
| _' ... 4 kartyabol all és minden kartya ugyanolyan szinfi.
J

A pontozas a kévetkez6 szabalyok szerint térténik:

A) A sétatton talalhaté minden kartya 1 pontot ér.

C) Tovabbi 1 pont jar, ha a sétatt 1 értékd lappal kezd6dik.
D) Tovabbi 2 pont jar, ha a sétatt 8 értékd lappal végzsdik.

Megjegyzés: Egy fa tobb sétatithoz is tartozhat.

Példa a pontozésra

Egy harom személyes parti ért véget éppen. A jatékosoknak a
kovetkez6 lapok vannak a kezeikben (zaréjelben a lapok
értékei):

Ede : Jacaranda 7 (7), Lilac 13 (6+7), Oak 11 (3+8), Royal
Poinciana 6 (1+5)

J6nas: Jacaranda 7 (2+5), Lilac 9 (4+5), Royal Poinciana 3
(3), Willow 7 (7), Cassia 6 (6)

Mérta: Cassia 5 (5), Oak 9 (2+7), Royal Poinciana 0 (8, mivel
Edénél van az 1-es), Willow 12 (1+3+8)

Ede a kovetkez6 sétattjaiért kap pontot : Jacaranda Oak és Royal
Poinciana. Lilacs nincs az arborétumaban, de mivel a kézben
1év6 Lilacs lapjainak értéke 9sszesen tobb, mint ami Jonas kezében
van, ezért mégis 6 pontozhatja a Lilacs sétattjait, annak ellenére,
hogy ilyenje nincs (természetesen 0 pontot kap érte).

Jonas szintén kap pontot a Jacaranda sétatitja utan (mivel dontelent
ért el Edével), és kap pontot Cassia sétautjaért is.

Marta csak a Willow sétattjaért kap pontot.
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Pontozas példa (folytatas)

Ede 6sszpontszama 19 (a szégletes zarojelekben vannak felso-
rolva, mely pontszamitasi tételért kapott pontot (7 oldal)).

Sétatt: : Oak
9 pont
(4+4+1[A, B, C))

Sétatit: Jacaranda fak
7 pont
(5+2[A, D))

Sétatt: Royal
Poinciana fak
3 pont (3[A])

Ki nyert?
Miutdn minden jatékos kiszamolta a sétatitjainak pontszamat ,
megvan a gy6ztes, mégpedig az akinek a legttbb pontja van.y)
Dontetlen esetén az nyert akinek tobb kiilonbz6 szin(fa) \4
van az arborétumaban. Tovabbi egyenl6ség esetén az érintett
jatékosoknak egy-egy fat kell iiltetnitik. Akinek a faja “ )
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gyonyord a fak arnyé-
kiban! Egy dijnyertes arborétum
nagyon sok csodalatos lombkorondju fanak
ad otthont és latogatoit egy valosagos foldi
paradicsomba repiti. Egy ilyen varazslatos arbo-
rétum létrehozdsa nem egyszer( feladat, és nem
konnyt ugy kialakitani a sétautakat, hogy a latogatok
értékelni tudjak ezt a szépséget. Mit vélasztotok, hogy
elblivoljétek a ldtogatoitokat? Orgonabokrokat, juhar
| vagy a szépséges magndlia fikat? Okosan kell kiva- |
lasztanotok milyen fakat szeretnétek telepiteni, és

milyen fakat akartok a kezetekben tartani, mert
ez fogja eldonteni, hogy ki hozta létre
koziiletek a legszebb arborétumot.
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A legtobb pont gyfijtése a jaték végéig egy csodaszép
arborétum létrehozasaval.

) Elékészﬁletek(
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A hazépakli el6készitése

A jatékban 80 kartya szerepel, 6sszesen 10 kiil6nb6z6 szinbsl
minden szinb61 8 lap (1-t61 8-ig szdmozva). Az 6sszes lapra

csak 4 személyes jatékban van sziikség; 3 személyes parti
esetén 2 tetsz6leges szin, 2 személyes parti esetén 4 tetszSleges
szin &sszes lapja keriil vissza a dobozba, amelyekre nem lesz
szitkség a kés6bbiekben.

( A fak nevei magyarul: Oak - t6lgy, Lilac - orgona, Magnolia - magnolia
Maple - juhar, Willow - fiiz, Cassia - kassziafta, Olive - olajfa, Royal

Poinciana - tlizviragfa, Dogwood - som, Jacaranda - zsakaranda)
A kartyak kiosztdsa és a dob6paklik létrehozasa

Az ajatékos lesz a kezdé, aki legutoljara locsolt novényt. A
téle jobbra il6 jatékos lesz az osztd, aki miutan megkeverte
a paklit, mindenkinek 7 lapot oszt. Ez a 7 lap lesz a jatékosok
kezd6 lapja. Ezutdn az oszté minden jatékosnak tovabbi 1

"/ lapot oszt (kivéve a kezdd jatékost) képpel felfelé. Ezek a képpel

& felforditott lapok alkotjék az egyes jatékosok sajat doboépaklijait.
# A maradék, ki nem osztott lapokbol all6 pakli lesz a huzépakli.

Példa egy 3 személyes partira

Az els6 jatékos arborétuma

Ay 4

Az els6 jatékos
dobopaklija

A masodik jatékos @ L .
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A harmadik jatékos
dobopaklija

A masodik jatékos arborétuma

A harmadik jatékos arborétuma

) A jaték menete (
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Amikor sorra kertil a jatékos, akkor a kovetkez6 akcidkat
kell végrehajtania egymas utan a kovetkez6 sorrendben:

2 kartya huizésa, 1 lap kirakéasa a kezéb6l az arborétumaba
végiil 1 lap eldobésa. Ezutan a jaték az 6ramutat6 jardsanak
megfelel6en folytatodik tovébb, a soros jatékos jobboldali
szomszédja kovetkezik.

Két kartya huzasa

Két lap hizasa, egyik a masik utan. A lapokat lehet htizni

a képpel lefelé forditott hazépaklibdl, vagy barmelyik jatékos
képpel felfelé 1év6 dobopaklijabol (akér a sajat dobopaklibol).
Mindig csak a pakli legfels6 lapja htizhato fel. A két kartya
htizhaté ugyanabbdl a paklibol, vagy akar két kiilonbozé
helyrél.

Egy lap kirakasa az arborétumba
Az els6 korében a jatékos kiteszi a kezéb6l az egyik lapjat

maga elé képpel felfelé. Ez lesz az arborétumanak kezdé lapja.

A kovetkez6 korokben a kitett lapokat csak a mar lent 1év6
lapokkal szomszédos (vizszintes vagy fiigg6leges) helyekre.
lehet kirakni. A lerakott lapokat nem lehet elvenni és masik
lappal sem szabad letakarni.

Egy lap eldobésa

Végiil, a jatékosnak a lépése végén el kell dobnia 1 lapot a
kezéb6l a doboépaklijaba, igy ismét 7 lap marad a kezében.
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A jaték akkor ér véget, ha mar nincs t6bb lap a hazépak-
liban. Az ajatékos, aki felhtizta az utolsé lapot, még
befejezi a lépését, majd a pontozas kovetkezik.

A sétautak pontozasa

A sétatit egy novekvé értékd kartyakbol all6 sort jelent,ahol
az els6 és az utols6 lap szine azonos.Az oszt6 végiveszi a
szineket (fakat) egymads utan(pontozé tablanak megfelel6en).

Szin Fa Szin Fa

Cassia Rézsaszin Magnolia

Fehér Dogwood Piros Maple
Lila Jacaranda Narancs  Royal Poinciana

Sttétsziirke Olive Barna Oak
@ Kek Lilac Sotétzold Willow %

Minden szin esetén a jatékosok megmutatjak a szinnel
megegyez6 lapjaikat. Az a jatékos szamolhatja meg a
a pontjait az adott szinb6l, akinek az imént megmutatott
? tehat az adott szinnel megegyez6
Pg lapjainak 6sszértéke a legnagyobb.
B Dontetlen esetén minden
érdekelt pontozhatja

az adott szinG sétautjat. \;r) ld
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