MELLEKLET

A melléklet négy részbol all.
B Az 1. rész a Felfedez6 ton szerzett zsakmanyokrdl és az azokat biztosité Akcidomezdkrol szol.

B A 2.rész a Berendezéslapkakrol nyujt atfogo attekintést. y @
B A 3. rész magyarazattal szolgal minden Akcidémez6rol. L A 4
B A 4. rész egy majdnem végtelen kdszonetnyilvanito lista, ami annak -
kdszonhetd, hogy a jaték kozel négy éven at késziilt. Valészin(ileg elgondolkodsz majd, miért csak egy

1-es és egy 2-es Fegyvererdsség jelz6 van. Min-
den alkalommal, amikor Uj Fegyvert kovacsolsz,

1. rész: A Felfedezo uton szerzett zsaikmanyok azzal az Uj Fegyverrel rogtén Felfedezd dtra is

indulhatsz. Ennek eredményeképpen végiil egy
A Felfedez6 ttra indul6é Torp Fegyvererdssége hatarozza meg, hogy legalabb 3-as erc’isségl':i Fegyvered lesz, még ha 1-
mely zsakmanyok koziil valaszthatsz. \ &S FegyvererGsséggel is kezdtél.

Most hogy kovacsoltdl fegyvereket, készen dllsz, hogy hirnév és vagyonszerzés céljabol kalandozni indulj. Legyél akar a hegy
gvomraban, akdr egy sotét erdé mélyen, felkésziiltnek kell lenned, hogy szembenézz a szamos kihivassal, melyekhez sziikséged lesz

minden tapasztalatodra és kovacsolasi készségedre.

1-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel donthetsz tigy, hogy minden
felfegyverzett Torpéd Fegyvererdsségét 1-gyel megndveled, beleértve a
Felfedezd utra indult Torpét is. (Azok a fegyvertelen Torpék, akiknek
nincs Fegyveriik, ebb6l nem szerezhetnek Fegyvert.) A Felfedez6 ut
végén az azt végrehajtott Torp Fegyvererdsségét a rendes szabalyok
szerint 1-gyel tovabb néveljik (ldisd a szabalykdnyv 21. oldalat). Ennek
eredményeképpen ennek a Torpének dsszesen 2-vel fog novekedni a
Fegyvererdssége.

A Felfedez6 utakon szerzett zsadkmanyok nagy tobbsége egy aru.
1-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel szerezhetsz 1 Kutyat.

1-es vagy nagyobb Fegyverer6sséggel szerezhetsz 1 Fat.
2-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel szerezhetsz 1 Birkat.

2-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel szerezhetsz 1 Gabonat.
A
3-as vagy nagyobb Fegyvererésséggel szerezhetsz 1 Szamarat. ™1, ﬂ
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3-as vagy nagyobb Fegyvererésséggel szerezhetsz 1 Kovet.

4-es vagy nagyobb Fegyvererésséggel szerezhetsz 1 Zoldséget.

4-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel szerezhetsz 2
Ercet. (Ezeket tovibbra is egy zsdkmdnyként kezeljiik.)

5-0s vagy nagyobb Fegyvererdsséggel szerezhetsz
1 Vaddisznot.

6-0s vagy nagyobb Fegyverer6sséggel szerezhetsz 2 Aranyat.

7-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel végrehajthatsz Egy
barlang berendezése (Furnish a cavern) akciot. A
Berendezéslapkat a rendes szabalyok szerint ki kell
fizetned. (Barmelyik rendelkezésre dllo Berendezéslapkat
megépitheted, beleértve a Lakotermeket is.)

8-as vagy nagyobb Fegyvererdsséggel ingyen épithetsz
egy Istallot (az Istallokra vonatkozo szabalyok alapjan,
lasd a szabalykonyv 19. oldalat).

Eltekintve a nagyszerii kalandoktol, amelyeket atélhetsz, mindig ott a lehetdség arra,
hogy kiasd a csatabardot és fejleszd fegyverforgato készségeidet. Ezért van
néha, hogy a vartnal hamarabb kell hazatérned, hogy felkészitsd torpéidet a
kovetkezd csatdra.

Felfedezd utjaidon gyakran ritka dllatokra bukkanhatsz és vdratlan kincsekre, de
nincs is annal nagyobb orém, mint amikor gyermekeidet lathatod egy uj kutyaval
Jadtszani - mindegy, hogy loptad, kiszabaditottad vagy csak az ut szélén taldltad.

A nagy kihivasokra valo késziilodés kozben éles pengéidet néhanapjan dsoreg oridsfakon
és stirii aljnovényzeten kell probara tenned. Bar vannak ennél sokkal hdsiesebb
tettek is, hasznosabbak aligha.

Amikor eldszor futottdl ossze ezeknek a szorés vadaknak egy példanydval, nem tudtad
eldonteni, hogy kereket oldj, vagy inkabb elérantsd a fejszédet. Miutin azonban
hasonlosagot fedeztél fel kozte és a sajat szakdllad kozott, menthetetleniil a szivedbe
zdrtad.

Oseid nem csak héstetteik bélcsességeit hagytik rad, hanem jelentds
mennyiségii gabonatdarolot is. Néhanyuk ugyan rég a feledés homalydba meriilt,
ez vajmi kevés hatassal van a benniik 1évé gabonabdl fézott sorre.

Nagyapaid rejtélyes torténeteket meséltek a banydikban él6 sziirke lényekrdl. Rovid
idd alatt rajottél, hogy dsied miért is tisztelték a szamarakat annyira - biztosan
nem a makacssaguk miatt.

Az otthonod kornyékeén kétségkiviil rengeteg ké akad. 1dordl iddre azonban néhdany
szépséges sziklaba botlasz, mikozben jarod az orszdagot. Es hé, kébdol sosem
lehet elég, igaz?

Akkora tok, mint a szekered kereke? Nem csoda, hogy a feleséged nem hitte el, hogy
mit taldltdl... mig be nem guritottad a barlangba. Egy ilyen zoldség megéri a pajzsodon esett
dudorokat és horpaddsokat, a rengeteg karistoldst és egy kis vitdt a feleségeddel.

Ajandék lonak ne nézd a fogat. Azt hiszem, ugyanez vonatkozik az ajandék ércre is.
Ugyhogy vidd haza olyan gyorsan, ahogy csak lehet, mert tudod, sokkal tobb van
még ott, ahonnan ez jott...

A birkak gyapja emlékeztet a sajat szakalladra, a vaddisznok sortéje pedig sajat
testszdrzetedre. Ideje tanulni ezektdl az okos dllatoktdl. Ha legkozelebb mosakodnod
kell, prébalkozz a sarfiirdével.

Hat nem elég jutalom a fegyvereddel végzett kemény munka, a soha véget nem
érd edzés és a kalandozdas? Van, aki igy gondolja, de nézd: néhdny aranyat is
kaphatsz értiik! Es ha még kozelebbrdl nézed meg, tobbet is taldlhatsz...

Mivel nem akarsz ugy élni, mint egy troll a hid alatt, igyekszel idénként butorokat
is hazavinni. Jobb egy vacak kép a falon, mint veszekedni az asszonnyal.

Az elsé néhany felderité utad soran azon morfondiroztal, vajon miért van mindeniitt
annyi iires istallo. De miutan meglattad a nyomokat az iton, hamarosan rajottél,
miért nincsenek benniik dallatok. Mindegy - most mar a tieid!
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9-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel kib6vitheted a bar-
langrendszered egy ,,Alagiit” lapkaval anélkiil, hogy kifizetnéd a
Rubint, amibe ez a lapka egyébként keriilne.

9-es vagy nagyobb Fegyvererésséggel befizethetsz 1 Fat, hogy
bekerithess 1 Rétmezdt, hogy Kis legeld legyen beldle, at-
forditva a Rétet abrazolo (egyes vagy iker-) lapkat a masik
oldaléara. (Ha a Réten volt egy Istallo, tegyiik vissza a Kis
legeldre, miutan atforditottuk a lapkat a masik oldalara.)

10-es vagy nagyobb Fegyverer6sséggel szerezhetsz 1 Marhat.

10-es vagy nagyobb Fegyvererésséggel befizethetsz 2 Fat,
hogy bekerithess 2 Rétmez6t, hogy Nagy legeldt alakits
ki beldliik, a két Rétmezodre egy ,,Nagy legeld” ikerlapkat
helyezve. (Ha a Rétmezokon voltak Istallok, tegyiik oket
vissza a Nagy legeldre, miutan lehelyeztiik az ikerlapkat.)

11-es vagy nagyobb Fegyvererésséggel elhelyezhetsz egy egyes
,»,Rétlapkat” az Otthontabladon anélkiil, hogy kifizetnéd a Rubint,
amibe ez a lapka egyébként keriilne. Az uj lapkat helyezd egy olyan
Erdémez6re, amely iires vagy van rajta egy Istalld (vaddisznoval
vagy anélkiil), és amely szomszédos a barlangbejaratoddal vagy
egy masik Mezovel, Réttel vagy Legelovel.

11-es vagy nagyobb FegyvererGsséggel végrehajthatsz Egy La-
koterem berendezése 2 Faval és 2 Kovel elnevezésti akciot, hogy
épithess egy hagyomanyos ,,Lakotermet” (Dwelling) 2 Fa és 2 K&
beaddsdval 4 Fa és 3 K6 beadasa helyett. (4z ,, Acs” (Carpenter)
és a ,, Kdfarago” (Stone carver) az épitési koltségeket még tovibb
csokkenthetik.) Ezzel a zsakmanyolt targgyal nem épithetiink meg
semmilyen kiilonleges Lakotermet, csak egy hagyomanyosat.

12-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel elhelyezhetsz egy egyes
,,Mezo6lapkat” az Otthontabladon anélkiil, hogy kifizetnéd a Ru-
bint, amibe ez a lapka egyébként keriilne. Az 0j lapkat helyezd
egy olyan iires Erdémezére, amely szomszédos a barlangbejara-
toddal vagy egy masik Mezdvel, Réttel vagy Legeldvel.

12-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel végrehajthatsz egy
Vetés (Sow) akciot. Az Erddirtas (Slash-and-burn), Csa-
ladi élet (Family life) és az Eszkozkolesonzés (Hardware
rental) Akciomezokhoz hasonldan ezzel a ,,Vetés” akcidval
is fajtanként legfeljebb két gabonat és két zoldséget vethe-

tiink (fiiggetleniil a korabban bevetett Mezok szamatol).

14-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel kibdvitheted a barlang-
rendszered egy ,,Barlang” lapkéval anélkiil, hogy kifizetnéd a 2
Rubint, amibe ez a lapka egyébként keriilne.

14-es vagy nagyobb Fegyvererdsséggel szaporithatsz
legfeljebb két tipust Haszonallatot az Otthontabladon. (4
Kutydk nem szamitanak Haszonallatnak.)

A Felfedez6 utak Akciomezoéi

Felfedezo utra tobb Akciomezordl is indulhatunk.
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| 3-7 jatékos esetén 4-es szintii Felfedez6 utat a Felderités (Exploration) Akciémezén talalhatunk

M A Ronkgyiijtés (Logging) Akciémezon egy 1-es szintii Felfedezé ut all rendelkezésre.

(mely a 3-as szinten keriil jatékba).

3-as szintii Felfedez6 utat a Kovacsolas (Blacksmithing) Akciomezon talalhatunk (mely az I-es
szinten keriil jatékba a ,, Fegyverkovacsolas” (Forge a weapon) akcidjaval egyiitt).

5-7 jatékos esetén 2-es szintii Felfedezo utat az Eszkozkolcsonzés Akcidmezon taldlhatunk (mely

a kezdettol elérhetd lesz).

Egy masik 2-es szintii Felfedezé it az Ercbanya épités (Ore mine construction) AKci6-

mezon talalhato.

A Kaland (Adventure) Akciomezon egymas utan két 1-es szintii Felfedezo titra indulhatsz és végrehajthatsz
egy Fegyverkovacsolas akciot, mely a 4-es szinten keriil jatékba. (Egy 2-es szintii és két 1-es szintii
Felfedezo ut kozott az a kiilonbség, hogy az utobbival valaszthatod kétszer ugyanazt a zsakmanyt,

"oy

és a masodik Felfedezd ut alkalmaval mar kihaszndlhatod a megnovelt Fegyvererdsség elonyeit.) utak 6 Akcio-

o

Sok régi torténet szol elhagyott alagutakrol és hasonlokrél. Belegondoltdl,
hogy ezek valdjaban milyen kozel is vannak a te barlangodhoz? Természetesen
nem... mig bele nem botlottal a nappalidba, mikézben épp az egyiket
deritetted fel.

Megtanultad a leckét, amikor azokra az iires istdllokra bukkantdl a
kornyéken. Ezek a szornyetegek nem érhetnek az dllataidhoz, kiilonben a
fejszéddel gyiilik meg a bajuk! Hogy dllataid nagyobb biztonsigban
legyenek, elkeritettél nekik egy szép kis legeldt.

Hatalmas orrlyukak, hosszii szarvak és egy durva nyelv - a legenddk
ezektdl hemzsegnek. Ha nem lennének a nagy szemei és a kovér tégye, azt
is hihetnénk, hogy egy sarkanyra leltiink és nem egy tehénre.

Minél tavolabbra utazol, anndl kiilondosebb tajakkal és emberekkel fogsz
taldalkozni. Példdul miért hagynd el valaki ezeket az oridsi legeldket?
Gyaviak.

Nem kell messzire utaznod ahhoz, hogy érdekes helyekre és targyakra lelj.
Annak az erddének a tilsé szélén, vagy esetleg abban a mdsik kanyarban,
talan ott var rdd egy sdrkdny, lehet, hogy ott taldlsz ra a legendds
csatabdrdok egyikére, vagy egyszeriien erre az idilli folddarabra.

A Felfedezé utak igen szorakoztatéoak, de nem hagyhatjuk el az
otthonunkat. Nem drtana, ha idénként egy agyat hozndl haza és nem egy
hatalmas trofedt.

Parlagon fekvé mezdk, elhagyatott hdzak, elburjdanzott rétek és iires Istallok:
sehol egy szakall vagy egy sisak, csak szerteszét heverd szerszamok. A
valtozatossdg kedvéért miért ne haszndlndd Jket és szantandd fel a foldet?

Egy hatalmas fejsze és a nagy izmok nem csak akkor johetnek jol, ha
szornyekkel harcolsz és kalandozol. Akkor is hasznodra valhatnak, amikor
terményeket vetsz, vagy egyéb hazimunkdt végzel. Igy id6t sporolhatsz, a
szabadidédet pedig arra haszndlhatod, hogy még tobbet kalandozhass.

Amikor még gyerek voltdl, a sziileid gyakran mondogattak, hogy ne csapkodd
ész nélkiil azokat a szikldkat a fejszéddel. Ha hallgattal volna rdjuk, sosem
zuhantal volna keresztiil ennek az elhagyott barlangnak a tetején.

Nincs tul sok dolog, ami megdobogtatna a szived: hatalmas fejszék, hosszi
szakallak és tébb tonndnyi arany. Es természetesen a bébi dllatok.
nincsenek szavak arra, hogy mit tennél azzal a szornyeteggel, aki ezeket az
édes kis kutyakat egyediil hagyta a vadonban...

A Felfedezo

mezo6n érhe-
téek el.



2. rész: A Berendezéslapkak at any time

Cooking cave Spare part storage

ar any time
before scoring

Néhany Berendezéslapkat a Bevezetd és a Teljes jatékban is hasznalni fogunk, a tobbit viszont csak az

utobbiban. Azoknak a lapkaknak a leirasait, melyeket csak a Teljes jatékban hasznalunk, fehér hatterti

mezOben részletezziik.

A Berendezéslapkak sszesen négy csoportba rendezhetéek, csoportonként tizenkét lapkaval. Ezek

a tizenkét lapkabol allo blokkok tovabbi két csoportokba vannak rendezve a témajuk alapjan.

A Berendezéslapkak altaldban Fabol és Kbl késziilnek. Néhanyukhoz szitkséges Erc, Arany, Gabona, Zoldség és Elelem is. Bizonyos lapkak képes-
ségét egy arukkal teli vodorrel abrazoltuk. Ez azt jelenti, hogy csak az abban az esetben kapjuk meg a lapka altal biztositott dolgot, ha a vodorben

Az elsé kosarban 1 Gabona és 1
Zoldség lathato, a masikban pedig
1 Fa, 1 K6 és I Erc.

abrazolt 0sszes arut beadjuk. Ezekkel a lapkakkal nem valthatunk be hidnyos szetteket vagy egyediilallé arukat.

1. tizenkettes blokk: Lakétermek és kiilonleges Berendezéslapkak

s

Kis csaladunk bévitéséhez sziikséges Berendezéslapkak

A Lakotermek (melyek nevének hattere narancssargaval van jelélve) plusz Torpéknek biztositanak helyet. (Ezeken a lapkdkon
egy agy is lathato.) Torpe csaladunkat csak Csaladbdvités akciok végrehajtasaval bovithetjik (ldsd a szabalykonyv 15. oldalat).

Erre szolgalnak a készletiinkben talalhato extra Torpejelzok.

Lakoéterem (Dwelling)

(Epitési koltség: 4 Fa, 3 K6; 3 Aranypontot ér)
Ezeknek a hagyomanyos Lakoterem lapkaknak a
szama korlatlan (ha elfogynak, improvizaljatok).
Pontosan 1 Torpének biztositanak helyet. Ha az Egy
hagyomdnyos Lakoterem berendezése 2 Fdval és 2
Kovel elnevezésii, Felfedezd uiton szerezheté
gsakmanyt vilasztjuk (amihez 12-es vagy nagyobb

erdsség kell), csak egy ilyen Lakotermet épithetiink*.

Egyszerii Lak6terem (Simple dwelling)

(Epitési koltség: 4 Fa, 2 K6; 0 Aranypontot ér)

Az Egyszer(i lakotermek 1 épitéanyaggal olcsobbak
a hagyomanyos Lakotermeknél (itt: I Kével), de
emiatt nem hoznak Aranypontokat. Pontosan 1
Torpének biztositanak helyet.

Egyszerii lakéterem (Simple dwelling)

(Epitési koltség: 3 Fa, 3 K6; 0 Aranypontot ér)

Az Egyszer( lakotermek 1 épitéanyaggal olcsobbak
a hagyomanyos Lakotermeknél (itt: I Faval), de
emiatt nem hoznak Aranypontokat. Pontosan 1 Tor-
pének biztositanak helyet.

Vegyes lakéterem (Mixed dwelling)
(Epitési koltség: 5 Fa, 4 KG; 4 Aranypontot ér)
A Vegyes lakoterem pontosan

1 Torpének és 2 azonos tipustt

allatnak biztosit helyet. Mixed dwelling

Room for 1 Dwarf
and 1 pair of animals

Paros lakéterem (Couple dwelling)

(Epitési koltség: 8 Fa, 6 KG; 5 Aranypontot ér)
A Paros lakoterem pontosan 2 Torpének biztosit
helyet. Ezeket a Torpéket a Csaladbévités
akcioval szerezheted meg egyesével. (Ha ezt a
Berendezéslapkat a [ Siirgds gyermekek utani
vagy” Akciomezon szerezted, csaladodat akkor is
csak egyszer bévitheted azzal az akcioval.)

Kiegészit6 lakéterem (Additional dwelling)
(Epitési koltség: 4 Fa, 3 K6; 5 Aranypontot ér)

A Kiegészité lakoterem 6 Torpének biztosit helyet.
Amig nincs 6 Torpéd, ez a Lakoterem iiresen marad.
Akkor is megépitheted, ha az épités pillanatdban
nincs 5 Térpéd. Amint rendelkezel 5 Torpével, a
Csalddbdévités|| akciévalll megszerezheted a ha-
todik Torpét (ldasd még a [) Csaladi szobat” (Family
chamber)).

Additional dwelling
* Lakotermeket épithetiink a rendes Egy barlang berendezése (Furnish a cavern) és az Egy Roo
’ , . . . ” . Hatodik Térpédet jelolheted ]
lakoterem berendezése (Furnish a dwelling)[| akciékkal, vagy ha Felfedezo utunk sordn az a O Plusz térpe” jelzével sixth
Egy barlang berendezése nevii zsakmanyt valasztjuk (amihez 7-es vagy nagyobb erdsség kell). vagy egy nem haszndlt szinii
Torpekoronggal. —

Kiilonleges Berendezéslapkak

Simogat6 (Cuddle room)

(Epitési koltség: 1 Fa; 2 Aranypontot ér)

A Simogat6 annyi Birkdnak biztosit helyet, ahany
Torpéje van az adott jatékosnak. Méas Haszonalla-

akcion lévo Torpekorongok is beleszamitanak.)

tokat nem tarthatunk benne. (Ebbe a [ Csaladbovités”

Reggeliz6 (Breakfast room)

(Epitési koltség: 1 Fa; 0 Aranypontot ér)

A Reggeliz6 legfeljebb 3 Marhanak biztosit
helyet, de semmilyen mas Haszonéllatnak nem.

Tarlé terem (Stubble room)

(Epitési koltség: 1 Fa, I Erc; 1 Aranypontot ér)
Minden iires Mez6don (tehdt azokon, melyeken
épp nincs Gabona vagy Zéldség elvetve) tarthatsz
(pontosan) 1 Haszonallatot.

Dolgozoészoba (Work room)

(Epitési koltség: 1 K6, 2 Aranypontot ér)

Banyak helyett Berendezéslapkakat épithetsz az
Alagutjaidra és a Mélyalagutjaidra, amikor
végrehajtasz Egy barlang berendezése vagy Egy
lakoterem berendezése akciot.. (Ne feledd, hogy 1
Rubin befizetésével szerezhetsz egy Alagutlapkat. A
Dolgozoszobat nem épitheted egy Alagutlapkdara.)

‘Work room

you may furnish

and

y -

Vendégszoba (Guest room)
(Epitési koltség: 1 Fa, 1 KG; 0 Aranypontot ér)
Innent6l kezdve az akciok végrehajtasakor a
[J vagy ... vagy” (either ... or) opciokat [] és/
vagy” (and/or) opcioként kezelheted. Csak
néhany [] vagy ... vagy” opcioval rendelkez6
Akcidomez0 van:
- Siirgds | gyermekek( | utanill vagy
(Urgent([! wish(] for[] children)
- Rubinbanya épités
(Ruby mine
construction) és 4
vagy tobb jatékos es-
etén
- Bovités[! (Growth)
- 7 £6s jaték esetén a
Vendégszobat
hasznalhatjuk a Kiter-
jesztés (Extension)
Akciomezon, hogy az
ikerlapkat (és az
arukat) is megkapjuk,
de egy jaték soran
csak egyszer.

Extension

Iroda (Office room)

(Epitési koltség: 1 K6, 0 Aranypontot ér)

Az ikerlapkak lehelyezésekor csak a lapkak
felének kell az Otthontabladon lennie, a masik
fele leloghat rola. Minden alkalommal, amikor
igy teszel, vegyél el 2 Aranyat a kozos készletbol.

In the example above, you would get 2+2=4 Gold for
this. You can use both spaces of overhanging tiles as
usual.
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2. tizenkettes blokk: Epitéanyagokat h

0z6 Berendezéslapkak

Acs (Carpenter)

(Epitési koltség: 1 K6, 0 Aranypontot ér)
Minden alkalommal, amikor berendezel
egy Barlangot vagy végrehajtasz egy
Keritések épitése (Build fences) akciot,
1-gyel kevesebb Faval fizethetsz.

Minden alkalom-
mal, amikor egy
Rétlapkat a masik
oldalara forditasz,
az || Keritések
épitése” akcionak
szdamit.

Kéfarago (Stone carver)

(Epitési koltség: 1 Fa; 1 Aranypontot ér)
Amikor megépited a Kofaragot, azon-
nal (és csakis egyszer) kapsz 2 Kovet a
kozos készletbol.

Minden alkalommal, amikor berendezel
egy Barlangot vagy épitesz egy Istallot,
1-gyel kevesebb
Kével fizethetsz.
(Vagyis az Istallokat
ingyen épitheted fel.)

Stone carver

immediately
every time you furnish
a Cavern or build 2.
Stable, you rective
a discount of

Kovics (Blacksmith)

(Epitési koltség: 1 Fa, 2 KG; 3 Aranypontot ér)

Amikor megépited a Kovacsot, azonnal (és csakis egyszer) kapsz 2

Ercet a kzds készletbl.

Minden alkalommal, amikor kovacsolsz egy Fegyvert, 2-vel kevesebb
Erccel fizethetsz. Egy 2-es er6sségii Fegyvert akkor is elkészithetsz, ha
egyetlen Erc sincs a birtokodban. Tovabbra is legfeljebb csak 8-as erésségii
Fegyvert kovacsolhatsz (lasd a szabalykonyv 20. oldalat).

(A Kovacs képességét nem hasznalhatjuk az

Erckereskedelem (Ore trading) akcichoz.)

__

Banyasz (Miner)

(Epitési koltség: 1 Fa, 2 K6 3 Arany-
pontot ér)

A Banyasz tulajdonosa minden kor
elején kap 1 Ercet a kozos készletbol
minden olyan Ercbany4jaért, amelyben
van egy Szamar.

(Ez nem vonatkozik azokra a Rubin-
banydkra, amelyekben van Szamar.)

Epitész (Builder)

(Epitési koltség: 1 K6; 2 Aranypontot ér)
Amikor fizetsz egy Berendezéslapkaért,
1 Fét helyettesithetsz 1 Erccel és/vagy
1 Kévet 1 Erccel. (Példdaul a Kovdcsot
megépitheted 2 Erccel és 1 Kével.)

Keresked6 (Trader)

(Epitési koltség: 1 Fa; 2 Aranypontot ér)

A pontozas el6tt barmikor vasarolhatsz 1 Fat, 1 Kovet és 1
Ercet a kozos készletbol, osszesen 2 Aranyért. (Ezt a szettet
csak teljes egészében vasarolhatod meg.)

Az a jatékos, aki mar felépitette a Potalkatrészraktart (Spare part storage), és ugy
dont, hogy megépiti a Kereskeddt is, a Kereskedot a Potalkatrészraktar tetejére kell
helyeznie, gyakorlatilag atépitve azt. (4 Potalkatrészraktart ne tegyiik vissza a
kozos készletbe.) A Potalkatrészraktart tobbé mar nem hasznalhatja, és a jaték
végén sem kap érte pontokat. Ugyanez érvényes arra a helyzetre, ha a jatékosnak
mar birtokaban van a Kereskedd és meg akarja épiteni a Potalkatrészraktart. (Egyéb
esetben a Berendezéslapkdkat nem lehet atépiteni.)

Fatermeld (Wood supplier)

Kétermeld (Stone supplier)

Rubintermel6 (Ruby supplier)

(Epitési koltség: 1 K6, 2 Aranypontot ér)

Amikor egy jatékos megépiti a Fatermel6t, a
kovetkez6 7 Kormezo mindegyikére 1 Fat kell
helyeznie a kozos készletbdl. Ezeknek a koroknek az
elején megkapja a Fat.

(Epitési kéltség: 1 Fa; 1 Aranypontot ér)
Amikor egy jatékos megépiti a Kotermel6t, a
kovetkez6 5 Kormezé mindegyikére 1 Kovet
kell helyeznie a kozos készletbol. Ezeknek a
koroknek az elején megkapja a Kovet.

(Epitési koltség: 2 Fa, 2 K6; 2 Aranypontot ér)
Amikor egy jatékos megépiti a Rubintermel6t, a
kovetkezo 4 Kormezo mindegyikére 1 Rubint kell
helyeznie a kozos készletbol. Ezeknek a koroknek az
elején megkapja a Rubint.

Kutyaiskola (Dog school)

(Epitési kiltség: Nincs; 0 Aranypontot ér)
Innentdl kezdve a jatékos azonnal kap 1 Fat a
kozos készletbol minden uj Kutyaért, melyet az
Otthontablajara helyez.

Kébanya (Quarry)

(Epitési koltség: 1 Fa; 2 Aranypontot ér)
Innentdl kezdve a jatékos azonnal kap 1 Kovet a
k6z6s készletb6l minden Gjsziilott Szamarért.
(Ez nem vonatkozik azokra a Szamarakra,

Hasadék (Seam)

(Epitési koltség: 2 Fa, 1 Aranypontot ér)

Innentél kezdve azonnal kapsz 1 Ercet a kozos készlet-
b6l minden megszerzett K6 utan (fiiggetleniil attol,
hogy hogyan szerezted azt a Kovet).

amelyeket a jatéktablakrol vagy Rubinokért
cserébe kap.)

| 3. tizenkettes blokk: Elelmet hozé Berendezéslapkak

Elelmet hozé Berendezéslapkak

A4

A ,,F6z0 barlang” (Cooking cave) és a ,,Békés barlang” (Peaceful cave) ,,barmikor hasznalhat6” kiilonleges képességet biztosit. Sok més Berendezéslapka
olyan kiilonleges képességet biztosit, amely ,,pontozas eldtt barmikor” hasznéalhatd. Ez egy fontos kikotés, mivel ezekkel a Berendezéslapkakkal
arukat cserélhetlink Aranyra. E nélkiil a kikdtés nélkiil el6szor pontokat kaphatnank az arukért (pl. a Takarmanykamraval (Fodder chamber)), majd
becserélhetnénk dket Aranyra, hogy még tobb pontot szerezziink (pl. a Vadasz szobaval (Hunting parlor)) — ami tilos.

Hentes barlang (Slaughtering cave)

(Epitési koltség: 2 Fa, 2 K6; 2 Aranypontot ér)
Minden egyes Haszonallatért, amelyet Elelemmé
dolgozol fel, 1-gyel tobb Elelmet kapsz a kozos
készletbol.

(4 Kutydkat nem alakithatod Elelemmé. Ha egyszerre
2 allatot dolgozol fel — példaul két Szamarat — 2-
vel t6bb Elelmet kapsz. A Hentes barlang és a
Vadasz szoba képessége nem vonhato dssze.)

F6z6 barlang (Cooking cave)

(Epitési koltség: 2 K6, 2 Aranypontot ér)
Minden alkalommal, amikor 1 Gabonabdl és 1
Z5ldségbél 4ll6 szettet valtasz be Elelemre, 5
Elelmet kapsz (3 helyett) a kozos készletbl.

Munkas barlang (Working cave)
(Epitési koltség: 1 Fa, 1 K6; 2 Aranypontot ér)
Minden alkalommal, amikor meg
kell etetned Torpéidet egy kor
végén (beleértve a kiilonleges
Etetési fazisokat is), pontosan
egy Torpéd megetetheted 1 Faval
vagy 1 Kével vagy 2 Erccel
(Elelem helyett).

Working cave

you roay feed exactly
1 Dwarf with

lgy néz ki egy
arukbol allo szett.

Banyasz barlang (Mining cave)

(Epitési koltség: 3 Fa, 2 KG; 2 Aranypontot ér)
Minden alkalommal, amikor
meg kell etetned Torpéidet
egy kor végén (beleértve a
kiilonleges Etetési fazisokat
is), a teljes élelmezési kolt-
séged 1 Elelemmel kevesebb
lesz minden Szamar utan,
mely valamelyik (érc- vagy
rubin-) banyadban van.

Mining cave

reduces feeding costs by

PCI’

in a Mine

Szaporité barlang (Breeding cave)

(Epitési koltség: 1 Gabona, 1 K6; 2 Aranypontot ér)
Minden alkalommal, amikor allatokat sza-
poritasz (a Szaporitasi fazisban vagy az ahhoz
tartozo, Felfedezd ut soran zsakmdanyolt targy
segitségével), minden 1jsziilott Haszonallatért 1
Elelmet kapsz. Ha mind a négy tipusi
Haszonallatbol szaporitasz egyet, 1-gyel tobb
Elelmet kapsz, vagyis dsszesen 5-6t. Ezt az
Elelmet a kozos készletbdl vedd el.

Békés barlang (Peaceful cave)

(Epitési koltség: 2 Fa, 2 K6; 2 Aranypontot ér)
Torpéid Fegyvereit barmikor
becserélheted Elelemre. Annyi
Elelmet kapsz, amekkora
erdsséggel a Fegyver rendelkezik.
Egyszerre tobb Fegyvert is
becserélhetsz, de becserélheted
Oket kiilonboz6 iddpontokban is.
(Ha példaul egy 14-es erdsségii
Fegyvert adsz be, 14 Elelmet kapsz a kézos készlet-
bdl. A Békés barlang remekiil tamogatja az Imaszobat
(Prayer chamber).)

Peaceful cave

zaporits legfeljebb

2 tipusit
Haszonillarot




Elelmet és Bonuszpontokat hozé Berendezéslapkak

Az ilyen lapkak egy részén nincs konkrét Aranypont érték. Ezek akkor hoznak Bonuszpontokat, ha a jaték végén teljesitiink valami-
lyen feltételt. Ezekre a Berendezéslapkakra van egy kiilon kategéria a pontozdlapon, neviik hattere pedig sarga szinnel van jelolve.

Szovészoba (Weaving parlor)

(Epitési koltség: 2 Fa, 1 K&)

A Szoviszoba megépitésekor azonnal (és[] csakis
egyszer) kapsz 1 Elelmet a kozos készletbdl minden
Birka utan, mely az Otthontédbladon talalhato.

A pontozasnal 1 Bonu'zpontioi fog’z kapni
minden 2 Biukdéuii, mely az Oftihon-
uabladon van. (Példaul 1/2/3... Bonuszpontot kapsz
2-3/4-5/6-7/... Birkaért. Ettol fiiggetleniil megkapod
a ,,Haszonallatokert és Kutyakeért”

egyébkent jaro pontokat is.)

Fejohaz (Milking parlor)

(Epitési koltség: 2 Fa, 2 K6)

A Fej6éhaz megépitésekor azonnal (ésl] csakis
egyszer) kapsz 1 Elelmet a kozos készletbél min-
den Marha utén, mely az Otthontabladon talalhat6.
A pontozasnal 1 Bonuszpontot fogsz kapni min-
den Marhéért, mely az Otthontabladon van. (Ett6l
fliggetleniil megkapod a ,, Haszonallatokért és Ku-
tyakert” egyebként jaro pontokat is.)

Kozosségi szoba (State parlor)

(Epitési kéltség: 5 Arany, 3 K6)

A Kozosségi szoba megépitésekor azonnal (és csakis
egyszer) kapsz 2 Elelmet a kozos készletbl minden
olyan Lakoterem utan, mely (vizszintesen vagy fiig-
gdlegesen) szomszédos a K6zosségi szobaval. A pon-
tozasnal 4 Bonuszpontot fogsz kapni minden olyan
Lakoteremért, mely (vizszintesen vagy fiiggdlegesen)
szomszédos a Kozosségi szobaval (tehat legfeljebb
16 Bonuszpontot szerezhetiink beléle). Barlangod
kezddszintli szobajat is Lakoteremnek tekintjiik.

Vadasz szoba (Hunting parlor)

(Epitési koltség: 2 Fa; 1 Aranypontot ér)

A pontozas el6tt barmikor becserélhetsz 2 Vaddisz-
nét 2 Aranyra és 2 Elelemre (a szokdsos 4 Elelem
helyett). (1 Vaddisznot nem cserélhetsz be a Vadasz
szobaban. A Vadasz szobat még az utolso Aratasi ido
utan is hasznalhatod. A Hentes barlang és a Vadasz
szoba képessége nem vonhato ossze).

So6roz6 (Beer parlor)

(Epitési koltség: 2 Fa; 3 Aranypontot ér)

A pontozas el6tt barmikor becserélhetsz a sajat
készletedb6l 2 Gabonat 3 Aranyra vagy 4 Elelem-
re. (A 2 Gabona tehdt 2-vel t6bb Elelmet jelent. 1
Gabonat nem cserélhetsz be a Sorozében. A Sorozét
még az utolso Aratasi idé utan is hasznalhatod.)

Kovacsmiihely (Blacksmithing parlor)
(Epitési koltség: 3 Erc; 2 Aranypontot ér)

A pontozas el6tt barmikor becserélhetsz egy 1
Rubinbol és 1 Ercbol all6 szettet 2 Aranyra és 1
Elelemre. (4 Kovdcsmiihelyt még az utolsé
Aratasi id6 utan is haszndlhatod.)

| 4. tizenkettes blokk: Bonuszpontokat hozé Berendezéslapkak

| Jaték végi Bonuszpontokat hozé Berendezéslapkak

A Raktaraknak és Kamraknak nincs konkrét Aranypont értékiik. Ezek akkor hoznak Boénuszpontokat, ha a jaték végén teljesitiink valamilyen

Pétalkatrészraktdrt és az Irészobat).

Ercraktar (Ore storage)
(Epitési koltség: 1 Fa, 2 K6)

Kéraktar (Stone storage)
(Epitési koltség: 3 Fa, 1 Erc)

Pétalkatrészraktar (Spare part storage)
(Epitési koltség: 2 Fa; 0 Aranypontot ér)

A Koraktar a pontozasnal 1 Bonusz-
pontot hoz minden K&éért, ami a bir-
tokodban van.

Az Ercraktar a pontozasnal 1
Boénuszpontot hoz minden 2
Ercért, ami a birtokodban van.
(Példaul 1/2/3... Bonuszpontot
kapsz 2-3/4-5/6-7/... Ercért.)

Pontozas el6tt barmikor becserélhetsz olyan szetteket, amelyek 1 Fabol, 1
K6b61 és 1 Ercbél allnak, szettenként 2 Aranyra.(4 Pétalkatrészraktirt még az
utolsé Aratasi idé utan is haszndlhatod.)

Az a jatékos, aki mar felépitette a Keresked6t és ugy dont, hogy megépiti a
Potalkatrészraktart is, a Potalkatrészraktart a Kereskedo tetejére kell helyeznie,
gyakorlatilag atépitve azt. (4 Kereskeddt ne tegyiik vissza a kozos készletbe.)

A jatékos tobbé nem hasznalhatja a Kereskedot, és nem kap érte pontokat a
jaték végén sem. Ugyanez vonatkozik arra a helyzetre, ha a jatékos mar
elkészitette a Potalkatrészraktart, és meg akarja épiteni a Kereskedot is. (Egyéb
esetben a Berendezéslapkdkat nem lehet atépiteni.)

Féraktar (Main storage)

(Epitési koltség: 2 Fa, 1 K6)

A Foraktar a pontozasnal 2 Bonuszpon-
tot hoz minden olyan lapkaért, melynek
neve sarga hattérszinnel van jeldlve,
beleértve magat a Foraktart is. (Minden
Szoba, Raktar és Kamra neve sargaval
van jelélve.)

ban 1évé,

N

Fegyverraktir (Weapon storage)
(Epitési koltség: 3 Fa, 2 K6)

A Fegyverraktar a pontozasnal 3
Bonuszpontot hoz minden birtokod-

(fiiggetleniil azok Fegyvererdsségétdl).

felfegyverzett Torpédért

L O

Ellatmanyraktar (Supplies storage)

(Epitési koltség: 3 Elelem, 1 Fa)

Az Ellatmanyraktar a pontozasnal 8 Bonuszpontot hoz, ha a jatéktereden 1évo
osszes Torpédnek van Fegyvere. (4 Fegyvererdsség nem szamit. Minél
kevesebb Torpéd van, annal kénnyebb ezt teljesiteni. Az Ellatmanyraktdr
kombinalhato a Fegyverraktdrral.)

Sepriikamra (Broom chamber)

(Epitési koltség: 1 Fa)

A Sepritkamra a pontozasnal 5 Bonuszpontot hoz,
ha van jatékban 5 Torpéd. Ha 6 Torpéd van
jatékban, 10 Bonuszpontot fog hozni. (4z nem
szamit, hogy hany Torpéd volt a Sepriikamra
megépitésének pillanataban.)

Kincstar (Treasure chamber)

(Epitési koltség: 1 Fa, 1 K6)

A Kincstar a pontozasnal 1 Bonuszpontot hoz
minden birtokodban 1évé Rubinért. (Igy tehdt a Ru-
binjaidat kétszer pontozzuk, egyszer a ,, Rubinok”
Raktarakert és Kamrakért jaro Bonuszpontok”
kategoriaban.)

Eléskamra (Food chamber)

(Epitési koltség: 2 Fa, 2 Zoldség)

Az Eléskamra a pontozasnal 2 Bénuszpontot hoz
a készletedben 1év0, és/vagy a Mezbiden hagyott
minden olyan szettért, mely 1 Gabonabol és 1
Z61dségbdl all. (Ettdl fiiggetleniil tovabbra is
megkapod a %> Aranypontot minden Gabonad és
az 1 Aranypontot minden Zoldséged utan.)

Imaszoba (Prayer chamber)

(Epitési koltség: 2 Fa)

Az Imaszoba pontozaskor 8§ Bonuszpontot hoz, ha
a jatékban 1évo Torpéid egyikének sincs Fegyvere.
(A Békés barlang hasznalataval Torpéid Fegyvereit
becserélheted Elelemre. [gy megszabadulhatsz
minden Torpéd Fegyverétdl és még 8 Bonuszpontot
is kaphatsz, ha az Imaszobat is megépitetted.)

irészoba (Writing chamber)

(Epitési koltség: 2 K6 0 Aranypontot ér)

Az [részoba a pontozaskor megakadalyozhatja
legfeljebb 7 Aranypontod elvesztését. Pontokat a
Koldulas jelzok, az Otthontablad fel nem hasznalt

A minuszpontokat modositsd a megfeleld
kategoriakban.

mez0i és a hianyz6 Haszonallatok miatt veszithetsz.

Takarmanykamra (Fodder chamber)

(Epitési koltség: 2 Gabona, 1 K6)

A Takarméanykamra a pontozaskor 1 Bonuszpon-
tot hoz minden 3 birtokodban 1évé Haszonallatért
(tipusatol fiiggetleniil). (Példaul 1/2/3/... Bonusz-
pontot kapsz 3-5/6-8/9-11/... Haszonallatért. A
Kutyak nem szamitanak Haszondllatoknak. Ettol
fiiggetleniil megkapod a ,, Haszonallatokért és Ku-
tyakert” egyébként jaro pontokat is.)
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3. rész: Az Akcidmezdk

Az Akciomezdket harom szakaszban ismertetjiik:
B El6szor azokat az Akciomezoket ismertetjiik, melyek a jatékosok szamatol fiiggetleniil a kezdett6l rendelkezésre allnak.
B Ezutan azokat az Akcidomezoket ismertetjiik, amelyek bizonyos jatékos szam esetén lesznek elérhetdek.

B Utoljara pedig azokat az Akciomezoket ismertetjiik, melyeket az egyes korok kartyai hoznak jatékba.

Altalanos szabaly: Csak akkor hasznalhatsz egy Akciomez6t, ha legalabb egyet végrehajtasz az azon elérhet akciok koziil. Egy adott Akciomezén
két akciot a kovetkezo kifejezések kothetnek Gssze:

majd azutan/vagy Végrehajthatod mindkét akciot a megadott sorrendben, vagy csak az egyiket hajtod végre.
(Az Akciok akkor vannak igy osszekotve, ha csak a megadott sorrendben van értelme oket végrehajtani, nem pedig forditva.)
és/vagy Végrehajthatod mindkét akciot barmilyen sorrendben, vagy csak az egyiket hajtod végre.
(Az Akciok akkor vannak igy dsszekotve, ha nincs koztiik olyan egyértelmii sorrend, amivel nagyobb hatast érhetnénk el.)

¢és azutan Az els6 akcidt kotelezé végrehajtanod. A masodik akciot csak ez utan hajthatod végre (de nem kételezd). A masodik akciot nem
hajthatod végre anélkiil, hogy az els6t végrehajtanad. Azért hasznaljuk az ,,és azutan” kifejezést az egyszeriibb ,,és” helyett,
hogy jelezziik, ezeket az akciokat nem egyszerre, hanem egymas utén hajtjuk végre.

vagy...vagy A kett6 koziil az egyik akciot hajthatod végre, mindkett6t nem lehet.

A jatékosok szamatol fiiggetleniil kezdett6l rendelkezésre all6 Akciomezok

Kétoldalua alap jatéktabla

A kétoldalu alap jatéktablan 1évé Akciomezoket fentrdl lefelé részletezzik.

MBanyaszat (Drift mining): Vedd el az 6sszes Kovet, ami ezen az Akcidmezoén Osszegylilt. (1-3 jatékos esetén minden kérben 1 Kovet adunk
ehhez az Akciomezéhoz, 4-7 jatékos esetén pedig 2 Kovet. 6-7 jatékos esetén van egy plusz ,, Banydszat” Akciomezd, melyre koronként 1 K6
keriil.) Ezen kiviil helyezhetsz egy Barlang/Alagut ikerlapkat is Otthontablad 2 szomszédos Hegymezdjére. Ha az ikerlapkat az egyik
foldalatti vizforrasra helyezed, azonnal kapsz 1 vagy 2 Elelmet a kozos készletbdl. Az ikerlapkat egy mér foglalt Hegymez6vel szomszédosan
kell lehelyezned, vagyis a barlangrendszered kell bovitened. .

BKiasas (Excavation): Vedd el az dsszes Kovet, ami ezen az Akciomez6n dsszegylilt. (Erre az Akciémezbre minden kérben I Kovet helyeziink,
kivéve, amikor a 4-7 f6s jatékban nincs rajta egyetlen K6 sem. Ilyenkor 1 helyett 2-t tesziink rda.) Ezen kivill helyezhetsz egy Barlang/
Alagut vagy egy Barlang/Barlang ikerlapkat is Otthontablad 2 szomszédos Hegymezdjére. Te dontdd el, hogy az ikerlapka melyik oldalat
hasznalod. Ha az ikerlapkat az egyik foldalatti vizforrasra helyezed, azonnal kapsz 1 vagy 2 Elelmet a kozos készletbél. Az ikerlapkat egy
mar foglalt Hegymezdvel szomszédosan kell lehelyezned, vagyis a barlangrendszered kell bovitened.

BKezdé jatékos (Starting player):Vedd magadhoz a Kezd&jatékos jelz6t és minden Elelmet, ami ezen az Akciomez6n dsszegyiilt. Ezen kiviil vegyél el 2
Ercet (1-3 jdtékos esetén) vagy 1 Rubint (4-7 jdtékos esetén) a kozos készletbdl. (Erre az Akciémezére minden kérben 1 Elelmet helyeziink.)

B)Mdsolds (Imitation) 2 Elelemért: Ez az Akciémezd a jatékosok szamatol fiigg. Az A7 oldalon fogjuk részletezni.

HRonkgyiijtés (Logging): Vedd el az 6sszes Fat, ami ezen az Akciomezdn osszegyiilt. (1-3 jdtékos esetén minden korben 1 Fat helyeziink errve az Akciomezdre, kivéve,
ha iires. Ilyenkor 1 helyett 3 Fat tesziink ra. 4-7 jatékos esetén minden korben 3 Fat helyeziink ra, fiiggetleniil attol, hogy iires-e vagy sem.) Ezutan egy 1-es szintii
Felfedez6 titra indulhatsz, ha a Térpédnek van Fegyvere.

BE/latmany (Supplies) és Bévités (Growth): Ezek az Akciomezdk a jatékosok szamatdl fiiggnek. Az A7 oldalon fogjuk Sket részletezni.

BErcbanyaszat (Ore mining): Vedd el az 6sszes Ercet, ami ezen az Akciomez6n sszegyiilt. (1-3 jatékos esetén erre az Akciémezdre minden kérben I Ercet helyeziink,
kivéve, ha iires. Ebben az esetben I helyett 2 Ercet tesziink rd. 4-7 jdatékos esetén minden korben 2 Ercet helyeziink rd, kivéve, ha iires. Ebben az esetben I helyett 3
Ercet tesziink rd.) Ezen kiviil elvehetsz 2 Ercet a kozos készletbél minden birtokodban 16v8 Ercbanya utén.

BFagyiijtogetés (Wood gathering) és Erddjaras (Forest exploration): Ezek az Akciomezdk a jatékosok szamatdl fiiggnek. Az A7 oldalon fogjuk Sket részletezni.

B Fakitermelés (Clearing): Vedd el az dsszes Fat, ami ezen az Akciomez6n sszegylilt. (1-3 jatékos esetén erre az Akciomezdre minden korben 1 Fat helyeziink, 4-7
Jjatékos esetén pedig 2 Fat.) Ezen kivill elhelyezhetsz egy Rét/Mezd ikerlapkat az Otthontablad két olyan szomszédos Erdémez6jére, melyek nincsenek lapkaval
lefedve. (Figyeljetek a szabdlykényv 19. oldaldn 16vé6, Istallékra vonatkozé kikitésekre.) Ha az ikerlapkat a kis folyora helyezed, 1 Elelmet kapsz a kozos készlet-
bol. Hz az ikerlapkat a Vaddisznok egyik teriiletére helyezziik, 1 Vaddisznot kapunk a kozos készletbol. A jatékban elsoként lehelyezett lapkadnak szomszédosnak
kell lennie a barlangod bejarataval. Az azt kovet6 lapkakat mas Mezokkel, Rétekkel és Legelokkel szomszédosan kell lehelyezned.

BMElelmezés (Sustenance): Vedd el az osszes Elelemjelzot, ami ezen az Akcidmezén osszegyiilt. (1-3 jdtékos esetén erre az akciémezdre minden korben 1 Elelmet
helyeziink. 4-7 jatékos esetén minden korben 1 Zoldséget helyeziink ra, kivéve, ha iires. Ebben az esetben 1 Zoldség helyett 1 Gabonat tesziink rd.) 1-3 jatékos es-
etén vegyiink el 1 Gabonat is a k6zos készletbol. Ezen kiviil elhelyezhetsz egy Rét/Mezo ikerlapkat az Otthontablad két olyan szomszédos Erdomezdjére, melyek
nincsenek lapkaval lefedve. (Tovabbi részietekeért lasd a ,, Fakitermelést”.)

Kis alap jatéktabla

A kis alap jatéktablan harom Akciomez6 van.

BRubinbanyaszat (Ruby mining): Vedd el az 6sszes Rubint, ami ezen az Akcidmezdén dsszegylilt. (Erre az Akciomezdére minden kérben I Rubint
tesziink.) A kozos készletbol 1-gyel tobb Rubint vehetsz el, ha van legalabb egy Rubinbanyad. (4 2-fds jatékok elso korében erre az Akciomezdre
nem tesziink Rubint.)

BHazimunka (Housework): Vegyél el 1 Kutyat a kozos készletbdl Ezen kiviil, vagy ehelyett vegyél magadhoz egy Berendezéslapkat, fizesd ki az
épitési koltségeit és helyezd le barlangrendszered egyik iires Barlangjara. Az 6sszes Berendezéslapkabol valaszthatsz (beleértve a Lakotermeket e
is). Ha nem tudsz Berendezéslapkat lehelyezni az Otthontabladra, nem vehetsz el egyet sem. (Ez egy ,, és/vagy”’ Akciomezd,; az akciokat barmilyen
sorrendbe végrehajthatod. Célszerti példaul a Kutyat a ,, Kutyaiskola” felépitése utan elvenned.)

BErddirtas (Slash-and-burn): Helyezz egy Rét/Mezd ikerlapkat az Otthontablad két olyan szomszédos Erdémezgjére, melyek nincsenek lapkaval : =
lefedve. (Tovabbi részletekért lasd a ,, Fakitermelést”.) Ezutan végrehajthatsz egy Vetés (Sow) akeiét, hogy bevess legfeljebb 2 ij Gabona- és/vagy
legfeljebb 2 0j Zoldségmezbt (a rendes szabadlyok szerint).




Bizonyos jatékos szam esetén rendelkezésre allo Akciomezok

Az olyan AkciomezOk nagy része, melyek bizonyos jatékos szamtol fiiggnek, a kiegészitd jatéktablan talalhatoak meg. A jatékosok szama alapjan csoportositva fogjuk ket
ismertetni. (Az Akciomezd elérhetéségéhez sziikséges jatékos szamot zardjelben jeloltiik.)

3 jatékosig

Az els6 két Akciomez6 a kétoldalu alap jatéktablan talalhatdak meg, a harmadik pedig a kis kiegészitd jatéktablan.
B Fagyiijtogetés (Wood gathering) (1-3 jatékos): Vedd el az 6sszes Fat, ami ezen az Akciomezdn osszegyiilt. (Minden korben I Fat tesziink rd.)
B Ellatmany (Supplies) (1-3 jatékos): Vegyél el 1 Fat, 1 Kovet, 1 Ercet, 1 Fat és 2 Aranyat a kozos készletbol

BKiilfejtés (Strip mining) (3 jatékos): A ,Kiilfejtés” csak a 3 f6s jatékokban éll rendelkezésre. Vedd el az dsszes arut, ami ezen az Akciomezdn dsszegylilt. (Erre az
Akciémezdre minden kérben 1 Fa keriil, kivéve, ha iires. Ebben az esetben 1 Fa helyett 1 Erc keriil rd.) Ezen kiviil vegyél el 2 Fit is a kozos készletbdl.

3 vagy tobb jatékos

BErddjaras (Forest exploration) (3-7 jatékos): Vedd el az dsszes Fat, ami ezen az Akcidmezdén Osszegylilt. (4 3 f8s jatékokban ez az Akciémezd a kiegészitd
jatéktablan talalhato,; minden korben 1 Fat helyeziink ra. 4 vagy tobb jatékos esetén a kétoldalu alap jatéktablan talalhato: minden kérben 1 Fa keriil ra, kivéve,
ha tires. Ebben az esetben 1 helyett 2 Fa keriil rd.) A 3 f6s jatékokban vegyél el 1 Zoldséget is. 4 vagy tobb f6s jaték esetén vegyél el 2 Elelmet is.

m Masolas (Imitation) (3-7 jatékos): Hasznalj egy ellenfeled 4ltal elfoglalt Akciomezdt (lasd a szabalykonyv 22. oldalat). Ez a jatékosok szamatol fiiggden bizonyos
mennyiségii Elelembe fog keriilni. Az alabbi tablazat ezeket a koltségeket foglalja dssze. 5 vagy tobb jatékos esetén tobb ,Mésolas” Akciomezé is lesz, kiilonbozd
koltségekkel. (4 ,,Masolas” Akciomezd tobb jatéktablan is megtalalhato.) Kiilonleges eset: Nem masolhatsz le egy ellenfeled altal elfoglalt Masolas akciot csak
azért, hogy egy olyan Akciomezdt masolj le, melyet egy sajat Torpéd foglal el.

| Jitekosok szama | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 |
| Elelem koltség | 4 | 2 | 2 vagy 4 | 1 vagy 2 [ 0ivagy2 |
4 vagy tobb jatékos ’

B Bévités (Growth) (4-7 jatékos): Vegyél el 1 Fat, 1 Kovet, 1 Ercet, 1 Elelmet és 2 Aranyat a kozos készletbdl. Ehelyett végrehajthatsz egy Csalddbévités (Family
growth) akciét is.

5 vagy tobb jatékos ’

A nagy kiegészit6 tablan 1évé Akciomezdket fentrdl lefelé részletezziik. B Keritések épitése (Fence building) (5-7 jatékos): Vedd
el az Osszes Fat, ami ezen az Akcidmezdn Osszegytilt.
(Az 5 fos jatékokban minden kéorben 1 Fat helyeziink erre
a mezdre. 6-7 jatékos esetén minden korben 1 Fa keriil
ra, kivéve, ha iires. Ebben az esetben 1 helyett 2 Fat
tesziink ra.) Ezt kovetéen 2 Faért 1étrehozhatsz egy Kis
legel6t és/vagy 4 Faért egy Nagy legelt. Egy akcidval
nem épithetsz tobb mint egy Kis és egy Nagy legel6t.
and then / or (Ezen az Akciomezdn nem épithetsz Istallokat.)

EDepé (Depot) (5-7 jatékos): Vegyél el minden 4rut, ami ezen az Akcidmez6n dsszegytilt.
(Erre az Akciémezére minden kérben 1 Fat és 1 Ercet tesziink.)
BKisebb léptékii banyédszat (Small-scale drift mining) (5
jatékos): (5 jatékos): Ez az Akciomez6 csak 5 jatékos esetén all
rendelkezésre. Egy Barlang/Alagut ikerlapkat (azzal az oldalaval
felfelé) helyezhetsz Otthontablad 2 szomszédos Hegymezdjére.
(Tovabbi részletekért lasd a ,,Banydszatot” az A6 oldalon.) Ha
igy teszel, elvehetsz 1 Kovet is a kozos készletbol.

HHeti piac (Weekly market) (5-7 jatékos): Vegyél el 4 Aranyat a kozos
készletbol. Ezutan arukat vasarolhatsz aranyért cserébe (de nem kotelez0).

only 1 token per type:

Annyi arut vehetsz, amennyit csak szeretnél, de minden fajtabol csak 7 jatékos
egyet. Ha sziikséges, 4 Aranynal tobbet is kolthetsz, de azokat csak a sajat ) — P - )
készletedbdl koltheted el. Az 4rak az Akciémezére vannak nyomtatva. A kodvetkez6 két Akcio a kis kiegészitd jatéktablan talalhato.
Minden épitéanyag, Birka vagy Szamar 1 Aranyba keriil. Egy Vaddiszno ; o ) )
vagy Kutya 2 Arany. A Marha 3 Aranyba keriil. A Gabona 1 Aranyba, a m Nagy depé (Large depot) (7 jatckos): Vedd el az Gsszes arut,
Zo6ldség pedig 2-be keriil. ami ezen az AkcidomezOn osszegytlt. (Erre az Akciomezore
B Eszkozkolesonzés (Hardware rental) (5-7 jatékos): minden .l.co"rben 1 Fa'.t., 1 Kévet és 1 Ercet helyeziink. Ha iires,
A 6-7 f6s jatékokban vegyél el 2 Fat. A tovibbiak I-gyel 16bb Fat tesziink ré.)
az 5 f6s jatékokra is vonatkoznak. Ha a Torpédnek and then / or m Kiterjesztés (Extension) (7 jatékos): Vagy lehelyezhetsz egy
van Fegyvere, 2-es szintii Felfedez ttra indithatod. Rét/Mezo ikerlapkat két szomszédos Erdémezddre (tovabbi
Ezt kdvetden végrehajthatsz egy Vetés akeiot, hogy and then / or részletekért lasd a , Fakitermelést”) és elvehetsz 1 Fat a
bevess legfeljebb 2 1j Gabona- és/vagy legfeljebb ez s kozos készletbol, vagy lehelyezhetsz egy Barlang/Alagut
2 0ij Z6ldségmezdt (a rendes szabdlyok szerint). (A ikerlapkat (azzal az oldalaval felfelé) két szomszédos
Felfedezd ut sordn vdlaszthatsz Gabondt vagy Hegymezodre (tovabbi részletekért lasd a ,, Banydszatot”) és
Zoldséget zsakmany gyandnt, hogy legyen mit up to 2 new Grain and elvehetsz 1 Kovet a kdzos készletbdl.

2 new Vegetable fields

elvetned.)

A korok altal jatékba hozott kartyak Akciomezoi

1-es szint: A kovetkez6 harom Akciomez6 kartya az 1-3. korokben kertil jatékba.

B Kovacsolas (Blacksmithing): Ha ezt az Akciomez6t egy fegyvertelen Torpével hasznalod, ennek a Torpének kovéacsolhatsz egy Fegyvert (legfeljebb 8-as Fegyvererdsséggel),
majd azutdn egy 3-as szintii Felfedez6 utra indulhatsz (ldsd a szabalykényv 21. oldalat). Ehelyett egy felfegyverzett Torpét is helyezhetsz erre az Akcidmezore,
csak hogy Felfedezd ttra induljon. (Az Akciomezdn lthaté ,, 1-8” jelzés azt jelzi, hogy a Fegyver kivdnt erésségének megfelelden 1-8 Ercet fizethetsz be.)

B Birkatenyésztés (Sheep farming): Miel6tt begytijtenéd az 6sszes Birkat, ami ezen az Akciomez6n Osszegylilt, Iétrehozhatsz egy Kis legel6t, egy Nagy legel6t és egy Istallot.
(Erre az Akciomezdre minden korben 1 Birkat tesziink.) A Kis legel6ért 2 Fat, a Nagy legel6ért 4 Fat, az Istalloért pedig 1 Kovet kell beadnod. Akar mindharmat is megépitheted,
vagy csak valamennyit koziilik (vagy egyet sem), de egy akcioval sosem épithetsz 1 Kis és 1 Nagy legelénél, illetve 1 Istallonal tobbet.

B Ercbanya épités (Ore mine construction): Ha van a Hegységedben 2 vizszintesen vagy fiigg6legesen szomszédos Alagiitmez6, ezeken a mez6kon elhelyezhetsz egy
Erchbdnya/Mélyalagut ikerlapkat és elvehetsz 3 Ercet a kozos készletbdl. (Ercet csak akkor kaphatsz, ha lehelyezed az ikerlapkdt a Hegységedre.) Az ikerlapkat
csak hagyomanyos Alagutmezokre helyezheted le, Mélyalagut mezokre nem. Ezen kiviil vagy ezek helyett, ha a Térpédnek van Fegyvere, 2-es szintii Felfedezo
utra is indithatod.



2-es szint: A kovetkez6 Akciokartya a 4. korben keriil jatékba. (4 4. kor hivatalosan a 2-es szint része.) Ez a kartya kétoldalu, és akkor forditjuk a 3-
as szinten a masik oldalara, amikor felfedjiik a ,,Csaladi élet” (Family life) Akciomez6 kartyat.

B Gyermekek utani vagy (Wish for children): Ha a barlangrendszeredben tobb férShely talalhato Torpék szdmaéra, mint amennyi Torpéd van jatékban,
végrehajthatsz egy Csaladbovités akceiot. Sajat készletedbol helyezz egy Torpekorongot arra a Torpére, amelyik végrehajtja az akciot. Otnél tobb Torpéd nem lehet
jatékban (kivéve, ha megépited a ,, Kiegészito lakotermet”, A3 oldal). Ehelyett egy Lakétermet is épithetsz egy ilires Barlangra, ha kifizeted az épitési koltségeit.

m Siirgds gyermekek utani vagy (Urgent wish for children): Vagy ¢pithetsz egy Lakotermet egy tires Barlangra, ha kifizeted az épitesi koltsegeit, vagy elvehetsz
3 Aranyat a k6z6s készletbdl. Ha az el6z6t csinalod, utana végrehajthatsz egy Csaladbdévités akceiot is. (Ezen az Akciomezon csak akkor bévitheted a csaladod, ha
az elsé akciot arra hasznalod, hogy felépits egy Lakotermet).

A kovetkezo két Akciomez0 kartya az 5. és 6. korokben kertil jatékba.

B Szamartenyésztés (Donkey farming): Miel6tt begylijtenéd az 6sszes Szamarat, ami ezen az AkciomezOn dsszegyfilt, létrehozhatsz egy Kis legel6t, egy Nagy legel6t és
egy Istallot. (Erre az Akciomezdre minden korben 1 Szamarat tesziink.) A Kis legeléért 2 Fat, a Nagy legeloért 4 Fat, az Istalloért pedig 1 Kovet kell beadnod. Akar mind-
harmat is megépitheted, vagy csak valamennyit koziilik (vagy egyet sem), de egy akcidval sosem épithetsz 1 Kis és 1 Nagy legelonél, illetve 1 Istallonal tobbet.

u Rubinbénya épités (Ruby mine construction): Helyezz egy Rubinbanyat barlangrendszered egyik iires Alagut- vagy Mélyalagut mezdjére. Akkor (és csakis
akkor), ha Mélyalagutra helyezed a Rubinbanyat, elvehetsz 1 Rubint is a kozos készletbSl. (Mélyalagutak csak az Erchanya/Mélyalagit ikerlapkdkon taldlhatéak.
Ezért abrazol az akcio illusztracioja egy ilyen lapkat.)

3-as szint: A kovetkez6 harom Akcidomezd kartya a 7-9. kérokben kertil jatékba.

B Csaladi élet (Family life): Ha a barlangrendszeredben t&bb férShely talalhatd Torpék szamara, mint amennyi Torpéd van jatékban, végrehajthatsz egy Csalddbévités akceibt. Sajat
készletedbél helyezz egy Torpekorongot arra a Torpére, amelyik végrehajtja az akciét. Otnél tobb Torpéd nem lehet jatékban (kivéve, ha megépited a ,, Kiegészitd lakotermet”, A3
oldal). Ezen kiviil vagy ehelyett végrehajthatsz egy Vetés akciot is, hogy bevethess legfeljebb 2 1j Gabona- és/vagy legfeljebb 2 Gj Zoldségmezot (a rendes szabadlyok szerint).

B Felderités (Exploration): Ezt az Akciomez6t csak egy felfegyverzett Torpével hasznélhatod. Itt egy 4-es szintli Felfedezé utra indulsz, melynek soran
kivalasztasz 4 kiilonb6z6 zsdkmanyt, melyek Minimum erdsségének értéke kisebb vagy egyenld a Torpéd Fegyvererdsségével (lasd a szabalykonyv 21. oldalat).
(Ezt az Akciomezd kartyat a 2 f6s jatékokbol eltavolitiuk. EbbGl kovetkezik, hogy 2 f6s jaték esetén a 3-as szint csak két kérbol fog allni.)

B Ereszallitas (Ore delivery): Vedd el az 6sszes 4rut, ami ezen az Akciomezén sszegyiilt. (Erre az Akciémezdére minden kérben 1 Ercet és 1 Kovet helyeziink.)
Ezen kiviil vegyél el 2 Ercet a kozos készletbél minden birtokodban 16v6 Ercbanya utan is.

4-es szint: A kovetkez6 harom Akciomez0 kartya a 10-12. korokben keriil jatékba.

B Kaland (Adventure): Ha ezt az Akcidmez6t egy fegyvertelen Torpével hasznalod, ennek a Torpének kovacsolhatsz egy Fegyvert (legfeljebb 8-as
Fegyvererdsséggel), majd ezt kovetoen két 1-es( | szintii[| Felfedez6! | uitra indulhatsz, egymas utan végrehajtva oket (lisd a szabalykonyv
21. oldalat). Ehelyett egy felfegyverzett Torpét is helyezhetsz erre az Akciomezore, csak hogy két Felfedezd utra indulhass.

B Erckereskedelem (Ore trading): Becserélhetsz 2 Ercet 2 Aranyra és 1 Elelemre a kozos készletbol. Ezt legfeljebb 3-szor teheted meg.

B Rubinszallitas (Ruby delivery): edd el az 8sszes Rubint, ami ezen az Akciomezdn dsszegylilt. (Erre az Akcidmezére minden
korben 1 Rubint tesziink, kivéve, ha iires. Ebben az esetben 1 helyett 2 Rubint tesziink ra.) Ha van legalabb két Rubinbanyad,
vegyél el még egy Rubint a kozos készletbol.
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A ,,Caverna: The Cave Farmers” feltalalasanak ideje 2009 oktober és december kozé tehetd. A latin ,,Caverna” jelentése ,,barlang”. Szeretnénk koszonetet mondani: Sebastian Wehlmann, Marc Jiinger,
Inga Blecher, Janina Kleinemenke, Mario Weise, Michael WiBiner, Gabriele Goldschmidt, Stefanie Neugebauer, Frank Hommes, Leopold Fajtak, Kathrin Seckelmann, Thomas Ludwig, Mar-cel Plum,
Michael Kapik, Morphy and Karl-Heinz Kettlnek a szabalykonyv lektoralasaért. Kiilon koszonet Melissa Rogersonnak az angol forditas lektoralasaért. Idérendi sorrendben szeretnénk koszonetet
mondani a rekorddont6 261 jatéktesztelénknek. Felbecsiilhetetlen visszajelzéseik nélkiil ez a jaték nem lenne az, amivé mara valt. Susanne Rosenberg, Julia Griller, Beate Braukmiiller, Susanne
Kistenmacher, Jan Eric Feuster, Heike Feuster, Heiko Schiffer, Carsten Biittemeier, Julius Kiindiger, (10.) Andreas Odendahl, Ursula Kraft, Volker Kraft, Miriam Bode, Ulf Schneider, Hagen
Dorgathen, Mechthild Kanz, Antje Legler, Reinhold Kanz, Thomas Legler, (20.) Anja Vogelsang, Ulf Reintges, Sascha Hendriks, Kai Poggenklas, Thorsten Roth, Katharina Woroniuk, Frank
Hommes, Rahele Bagherzadeh, Miguel Zulaica, Susanne Cramer, (30.) Barbara Winner, Matthias Cramer, Insa Zylka, Peter Zylka, Rolf Raupach, Thomas Winheller, Markus Tiffe, Detlev Runo, Inga
Blecher, Jenni Guttmann, (40.) Diana Schmidt, Marinka VoB, Christian VoB, Sabine Lochner, Jan-Hendrik Lochner, Diana Zey, Suse Dahn, Svenja Dahn, Monika Harke, Thomas Balcerek, (50.)
Rainer Harke, Nils Miehe, Sonja Sievers, Sven Sievers, Birgit Baer, Gabriele Goldschmidet, Jiirgen Kudritzky, Arne Hoffmann, Anne Rosenmeier, Markus Grafen, (60.) Cedric Hagelganz, Ronny
Vorbrodt, Stefan Wahoff, Verena Wall, Marian Wall, Matthias Biittemeier, Carolin Biittemeier, Adrian Biittemeier, Corinna Biittemeier, Ingrid Kranicz, (70.) Swantje Klein, Fredrik Wagener,
Agnieszka Kobiela, Grzegorz Kobiela, Bjérn Kalies, Nicole Reiske, Carsten Hiibner, Georg von der Briiggen, Thorsten Kempkens, Detlef Krégenbrink, (80.) Désirée Moos, Thomas Ludwig, Alfred
Schneider, Jochen Tautges, Stefanie Hahmeier, Frank Felsner, Frederik Héfker, Michael Neugebauer, Christoph Kossendey, Rebecca Welder, (90.) Ann-Katrin Drogi, Philipp Croon, Jorg
Hiibner, Christina Miiller, Jessica Jordan, Timo Loist, Susanne Wichert, Marvin Hehn, Sebastian Klein, Dominik Mechnig, (100.) Mike Neunert, Isabel Hagemann, Thomas Hagemann,
Marcel Schwarz, Gisela Postler, Bjorn Postler, Stefanie JanBen, Martina Wisnicki, Dirk Krause, Thorsten Riekmann, (110.) Jan Olaf Schulenburg, Katrin Barth, André Kretzschmar,
Bernd Gebbing, Lea Wild, Ilka Gebbing, Nicole Griesenbrock, Bjorn Westeroth, Bjorn Griesenbrock, Javier Ribes, (120.) Melanie Arens, Ralph Arens, Susanne von Gerlach, Waldemar
Cigrin, Colin Elsbernd, Florian Gebert, Bjérn Haase, Tobias Reisenberg, Marcus Krug, Bodo Drews, (130.) Stefan Honigfort, Christine Horner, Daniel Day, Henning Dudat, Robert
Reiner, Hermann Resch, Sascha Grewe, Andrea Lowen, Peter Raschdorf, Dirk Schroder, (140.) Jana Frieth, Jakob Wieczorek, Matthias Redecker, Claudia Hast, Ralf Partenheimer, Tina
Junior, Sven Junior, Fokko Toelstede, Volker Busch, Volker Geilmann, (150.) Oliver Krick, Sabrina Schréder, Janus Druz, Malte SchierWood, Astrid Nolte, Christian Woelfel, Antje
Lauxmann, Nao Nakashima, Sebastian Wehlmann, Meike Méhlhop, (160.) Birthe Weibrecht, Gerald Francke, Michael Lang, Tina Christian, Thorsten Koch, Jorn Nitschke, Giinter
Norenberg, Nora Linse, Markus Rathgeb, Sebastian Schwarz, (170.) Peter Berneiser, Laura Balser, Sandra Balser, Frank Balser, Lydia Lauxmann, Michael Lauxmann, Martin Schlegel,
Joscha ScWood, Jiirgen Fickert, Dominik Vogel, (180.) Daniel Frieg, Soren Paukstidt, Lina Leschner, Bastian Winkelhaus, Elke Schneider, Stephan Kempen, Dave Kliczbor, Sandra
Schmeink, Anna Monter, Henrik Nachtrodt, (190.) Claudia Odendahl, Thorsten Hanson, Tom Werner, Marc Schmitz, Barbara Kern, Christian Gentges, Elisabeth Mohing, Nicole Biaumer,
Silke Hiisges, Helga Wilde, (200.) Marcel Usai, Christin Michel, Olaf Michel, Oliver Walden, Mario Prochnow, Joachim Zajusch, Kurt Kohse, Heinz Josef Hennen, Frank Fleischacker,
Marion Menrath, (210.) Rainer Schonfisch, Ralf Brenning, Uwe Gemming, Holger Herrmann, René Arentz, Bastian Indenhuck, Torsten Bister, Christopher Herrmann, Judith
Oppermann, Joana Sousa, (220.) Judite Ventura, Bernardo Abreu, Pedro Correia, Tiago Duarte, Joel Morgado, Nadine Nawotke, Pascal Hauck, Markus Treis, Charly Petri, Julia Rothes,
(230.) Tina Wellmann, Marc Kiirten, Kay Wimann, Bianca Batsch, Dirk Kleemann. Detlef Stein, Jonathan Stein, Julia Roper, Christian Tiggemann, Hans Péter, (240.) Michael Dupont,
Simone Hiither, Ralf Rechmann, Torsten Herrmann, Sebastian Lohre, Rick Schumann, Stephan Matos Camacho, Janina Kleinemenke, Tommy Braun, Torben Edelhoff, (250.) Andreas
Leuschner, Nicolas Schifer, Olaf Schulze, Felix Remer, Timo Schreiter, Sebastian Dames, Oleg Galimov, Tobias Hartwig, Daniel Leser, Thomas Miiller, (260.) Gernot Petsching and
Frank Bergfried. Kiilon koszonet Nicole Reiske-nek, Carsten Hiibnernek, Georg von der Briiggennek és Thorsten Kempkensnek, akik honapokon 4t Gjra és Gjra tesztelték a jatékot.
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