Konfuciusz

tarsasjaték 3-5 1o részére, 12 éves kortdél

Kina, Ming-dinasztia

A Konfuciusz a Ming-dinasztia idején
(14-17. szazad), Kinaban jatszédik. A
megujulas es jjagpités idoszaka volt ez
a mongol eredeti dinasztiat megdonto
paraszifelkelések utan. Hong-vu csaszar
konfucianus elveken alapuld, a csaladi
kotelékeket megerdsitd térvényeivel
Ujjaszervezte a kdzigazgatast. A

kinai seregek visszaszoritottak a
mongolokat, illetve szamos szomszédos
teriiletet bekebeleztek. A birodalom
tudasban is gyarapodott, Cseng Ho
tengeri expedicid talan még Amerikaig

is eljutottak.

”W&M MW, KAﬂMWWUﬂ...”

A jatékban egy-egy nagyhatalmu csalad fejét személyesitetek meg, akik inkabb finom megoldasok, semmint
kézvetlen konfliktusok révén igyekeznek poziciokhoz jutni a kormanyzatban, a hadseregnél és a flottanal.
F& fegyvereik a pénz, a hivatalnokok manipulalasa, valamint a viszontszivességekre kotelezd ajandékok

rendszere.

Tartozékok
jatéktabla

30 ajdndékkartya
75 jelzé

30 sereg

25 akcidkocka

5 segédlet

24 hivatalnoklapka
6 jeloltlapka

Konfuciuszpakli
10 jutalomkartya
5 szomszédlapka
25 dzsunka

9 faljelzo

17 pontjelzo

akciojelzo
szabalyfiizet

6-6 jatékosonként

15-15 fahordd jatékosonként

6-6 babu jatekosonkent

5-5 fakocka jatékosonként

kétoldall segédletek a legfontosabb tudnivalékkal
vastag lapkak a hivatalnokok képmasaival s érmekkel
vastag lapkak a jeldltek képmasaival, alul egy téglalappal

66 kartya, rajtuk érmék, engedélyek
hatoldalukon a csaszarral

vastag lapkak orszagokkal, érmekkel, szamokkal
kek fahajok

négyzet alaku jelzok, rajtuk a Nagy Fallal
10 minisztériumi (zold), értékuk: 4, 4,5, 5, 6
7 tengerentuli (kék), értékik: 2, 2, 3, 3,4, 4,
szlrke fakocka
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6
4



Tartalomjegyzék

King, Ming-tinaszlia s o s omn sow s v s sie s sepevs s s sepvon S0 55 5Es Suy 500 SEE NES Aw B PED BN 5 532
Tartozékok .
Attekintés... .

o] T =1 (= G R

ATAMOZEKOK TS ZIB B ZESE . ... oo o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e
AANAEKOK .. . e e e e e e e e e e e e e e

Jelzbk, seregek, KOCKAK i i v v von wur wwn sowss sve siw vows soess sws we s ess s wie we v see v v e

JAEEKIM NG .. o o e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
& OSSZESIESI TAZIS .. oo coe ee cee e e e e cee oo e e e e e e e e e e e

@ FOminISZIEMAZIS o wv v wvsr on v wrme o8 o wvimms S8 0 SRy &F 00 W0 00 390 SRS T SR S v |

@ A O AZIS .. o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

A0

Pontozas&s QYOZEIRIM v jer wow so oo sen wor 200 o s0n van 50 000 250 1oy 55 S 250 vy A56 S0 0 vy A5G SURTOG D7 T GEESER 0N

ANE AAMIFAlI S VATTAIIS 5 cnramms sue e snramss e v wiws iy smm w55 6 s s i SRS S 506 SR S S SR SN S R S
Példa miniszter KINBVEZESEIE ... ... ... o i it i it et et e e e e e eee ee een ee eee eee eee eee aee eae aae s
Taorténelmi jegyzetek: A Ming-kori Kina s a konfucianus allam ... ... ... ... ..o i o o s e e,
Tippek @5 TaNACSOK ... ... o oo e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
IO v s s v s s ot o s, s i 7 3 s VAW £ S6% 0 SWRSARE KR W OSRAEY SRR W5 WOMETE SHE W OSSP V5 NHANE VS0 8

oy (=Y 11111 oo Lo ]

Halato-Jatsk s o e soops s 50 5 v 57 16 S I U6 OO I U8 ROUDY BB TR R 9O 3 00 BB 9

D 7= U ]
BKCIOJEIZE: icv won rwonmms s wow wowmss v e wessonss owe v e st 89 s S RS S5 W s RIS VR W IPeR e
HivatalnoKIapkaki. ... ... o oo o o et et et e e cee s e e e e e e e e e e e
SzoMSZEdIaPKAK: s wew s vvr v wes sxe 5ve w3 vvvst 20 o8 O SR SRR WEEREE SN TR EARE 49 U SR
KonfuciuszKartyaK. .. ... ... .. o e o e e e e e e e e e e e e e e
JUtalomarYak w: cesm o e spemes s v wovmes s v wovmes 2 vey AT WED UEE DI AT U W S0V AT MR RO O
< 1=«

PONGEIZOK. .. ... oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Az akciodoboz akGIOis v wmsrs we v wovgme wn v 50 55 95 T B VU BN VR B VU 0N TR 1R R 098 T
LekbtelezettSeQ ... ... .. o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e
Ajandékok értvénytelenitése . ... ... . . o e e e e e e e e e

Jutalomkartydk felhasznalasa. ... ... ... .. e e e e e e
@ L T A= g =

@ A TordUlS EAE s n s von sus ma 5w 07 550 S 00 453 560 0 000 453 S IUENE SE R BUENE o0 R AT S RO

L == Y=o R

AjJatek kOzben. ... ... o e e e e s e e e

N = L= ST 1= o

W 0 o BN ~NN N O hRWG

12
13
14

W15

19

19
20
.20
20
20

w21
.22
23
.24

24



Attekintés

A célotok az, hogy a Ming-kori Kina csaszari
udvaraban tébb gydzelmi pontot gylijtsetek
rivalisaitoknal. Minisztériumok ellenérzéséért,
tavoli foldek felfedezéséért, illetve hoditasokért
kaptok gyédzelmi pontokat, valamint a jaték végén
a fominiszteri, a tAbornoki vagy az admiralisi rang
elnyeréseert.

A jaték rendszerint 7-9 fordulobdl all, fordulénként
3, 4 vagy 5 akcidval:
¥ ajandékokkal kételezitek le rivalisaitokat,
csOkkentve azok ellenséges mozgasterét;

¥ pénzt szereztek, illetve dzsunka- és sereg-
engedélyeket;

¥ ajandékokat vasaroltok, dzsunkakat és

seregeket szereltek fel, &s hivatalnokokat

fizettek le, hogy nektek kedvezzen a hadiigy-,

a pénziigy-, illetve a kézmunkak minisztériuma;

tavoli foldeket fedeztek fel;

¥ szomszédos orszagokat hoditotok meg.

L=
L]

A hivatalnokok lefizetésével névelhetitek tAmogatott-
sagotokat a minisztériumokban. Ha mar egy
minisztérium 6sszes hivatalnokat lefizettétek,
kidertil, kiket tamogatnak leginkabb. Ha gyengék
vagytok, be kell alinotok az erosek mogé; a két
legerdsebb nevezi ki a minisztert, illetve a titkarat,
és kap emiatt gyozelmi pontokat.

Bevételetek foként a Konfuciuszkartyakbdl szarmazik,
igy juttok pénzhez és engedélyekhez. Adoztatassal
és kereskedelem révén juthattok ilyen lapokhoz.
Tengeri expedicidkbdl és hoditasokbdl gydzelmi
pontokhoz juthattok, de ehhez pénzre és engedé-
lyekre lesz szilkségetek.

Oceanallé dzsunkak épitéséhez sok pénz kell, a
vizrebocsatashoz pedig engedélyek sziikségeltetnek.
Aki koziletek elsdként ér el egy tengeren tli foldet,
gyozelmi pontokat kap, de a csaszar mindenkit

jutalomban részesit, aki sikeresen eljut valahova. A
jutalom bénuszakcidra ad lehetdséget.

Seregek toborzasahoz szintugy engedélyekre és
penzre lesz szilksegetek. A szomszédos orszagok
lerohanasara 6ssze is szévetkezhettek. A hoditasra
egy bizonyos iddn beliil sort kell keriteni. A sikeres
hoditas gydzelmi pontokat jelent, de még a siker-
telenért is jarhat csaszari jutalom.

Egy csaladtag hivatalnoki kinevezése réven is
befolyast szerezhettek a minisztériumokban, de a
kinevezés érdem alapjan térténik, a csaszari vizsgak
rendje szerint. Ha egy forduld végen ketten is vizsgara
varakoznak, mindotoknek tamogatnotok kell
valamelyikdjiik tanittatasat. Akinek tobbet koltenek

a tanittatasara, az jut minisztériumi allashoz.

Az ajandékozéas bonyolult tarsadalmi ritualé. Részben
ez szabja meg, hany akciotok lesz a kdvetkezd
forduléban, de kihat a hivatalnokok megvesztegete-
sére, a hivatalnokjeldltek tanittatasara és a minisz-
tériumok iranyitasara is. Egyes akciok lehetové teszik,
hogy eleget tegyetek lekdtelezettségeiteknek. A
halad¢ jatekban még a csaszarnak maganak is
kiildhettek - draga - ajandékokat, igy szerezve meg
jévahagyasat cselekedeteikhez.

A jaték végén fominiszteri, tAbornoki, admiralisi rangot
szerezhettek, ez megintcsak gyozelmi pontokat jelent.
Véqll 6sszesititek gydzelmi pontjaitokat, és az a
gyoztes, akinek koziletek a legtdbb gydzelmi pontja
van.

Erésen javalljuk, hogy az elso jaték elott legalabb egyikotok olvassa végig gondosan a
szabalyfiizetet, kiilonosen a jaték menetére vonatkozé részt. Mindenki mas is olvassa el
legalabb az attekintést, illetve tanulmanyozza sajat segédletét. Ezutan, még a valédi jaték elott
jatsszatok le 2-3 tesztfordulot.



Elokeésziiletek

(L. az &brét a kdvetkezd oldalon)

1. A jatéktablat rakjatok ki az asztalkdzepére,
hogy mind kénnyen elérhessétek.

2. A dzsunkakat, a faljelzOket és az akcidjelzot

készitsétek a jatéktabla mellé. T Képpel lefelé keverjétek meg a 24 hivatalnok-
3. Ajutalomkartyakat keverjétek meg, és lapkat, majd minden minisztériumhoz rakjatok
rakjatok le azokat képpel lefelé egy véletlenszerlien harmat, képpel felfelé, a 3-as,
huzopakliba a jatéktabla mellé. a 4-es és az 5-6s helyekre. A tébbit képpel
4, A tiz z6ld pontjelz6t képpel lefelé keverjétek lefelé tornyozva keszitsétek a jatéktabla melle.

meg, majd véletlenszerlien vegyetek el kettét- 8. Mind vegyetek el magatoknak egy segédletet.

kettét minden minisztériumnak. Az értéke- 9.  Mind kaptok egy-egy 1, 2 és 3 pénzt éré
sebbet rakjatok a miniszterhez, a masikat a Konfuciuszkartyat. Ezutan a tébbi Konfuciusz-
titkarhoz. A megmaradt négy zold pontjelzére kartyat jol keverjétek 6ssze és rakjatok le
nincs szlkség, ezeket rakjatok vissza a keppel lefelé egy huzopakliban a jatektabla
dobozba. Hasonléképp keverjétek meg a hét mellé.
kék pontjelzot, és minden tengeren tdli foldhéz 10, Mind kaptok egy készletet: 6 ajandékkartyat,
rakjatok fel egyet; a maradék kettot szintugy 15 jelzdt, 6 sereget és 5 akcidkockat. Az
rakjatok vissza a dobozba. ajandékkartyak koziil az 1 érméset képpel
felfelé rakjatok magatok elé annak jelzésére,
5. Az ot szomszédlapkat keverjétek meg, majd hogy ezt fel tudjatok majd hasznalni; a tobbit
képpel felfelé rakjatok egyet-egyet a szomszédos képpel lefelé rakjatok le magatok elé, mert
orszagok dobozan a harom lapkahelyre. A azokat elébb még meg kell vasarolnotok.
megmaradt két lapkara nincs szikség, azokat is Egy-egy jelzdtoket rakjatok a pontsav 0-s
rakjatok vissza a dobozba. mezojére.
6. A jeldltlapkak kézil a harom barmely miniszté-
riumost (Any Ministry) képpel lefelé rakjatok a
vizsgadobozra. Mivel hatasuk ugyanaz, a
sorrendjlk lényegtelen. A masik harmat rakjatok
az elobbiek tetejére. A legfelsot forditsatok képpel
felfelé, 6 vesz majd részt az elsé vizsgan.
Haladoé jaték »
o~ b/

Ha mé&g nem jatszottatok, inkabb hagyjatok figyelmen kivil a csaszarhoz intézett
kérelmekre vonatkozd utalasokat - ez a haladé jaték része.

Ha mar legalabb egyszer jatszottatok az alapjatékkal, legkézelebb hasznalhatjatok a
csaszarhoz intézett kérelmeket is. Csak ennyiben kiilénbézik az alapjaték és a haladd jaték.
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Célszeril, ha a forduldban felhasznalhaté akcidkockaitokat, ajandékaitokat és a kapott
ajandékokat a jatéktablahoz kozel rakjatok, hogy a tobbiek is jol lathassak azokat. A tobbi
akciokockatokat, jelzétoket, kartyatokat tartsatok kissé kézelebb magatokhoz. Az ismert,

hogy kinél hany Konfuciuszkartya van.
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A tartozékok részletezése

Ajandékok

6-6 ajandékkartyatok van (a hatlapok a sajat szinetekben). Alul az
ermek szama jelzi az ajandek ertéket, illetve beszerzési koltsegét.
Felhasznalasuk elétt az ajandékokat meg kell vasarolni. (Az 1 értéki
ajandékkartya mar a jaték elején rendelkezésre all, nem kell kiilén
megvasarolni.)

Az ajandékkartyak lehetséges allapotai:

¥ Megveendd: Nincs megvéve, igy még nincs jatékban. Képpel
lefelé tartjatok magatok elétt. Sajat "megveendd” kartyaitokat
barmikor megnézhetitek.

¥ Megvett: Megvasarolt, elajandékozhaté. Képpel felfelé tartjatok
magatok eldtt.

T Aktiv: Elajandékozott, megkapott, nem ervenytelenitett. A kapott
ajandékokat képpel felfelé tartjatok magatok elott. Amikor atadtok
egy ajandékot, egy jelzotdket lerakjatok az ajandékdobozra, a
megajandékozott sorara, az ajandék értéke szerinti oszlopra.

¥ Ervénytelenitett: Elajandékozott, de utana a jatékbol kikeriilt
ajandék. Ha érvénytelenitik egy ajandékotokat, jelzdje lekertl
az ajandekdobozral.

Az ajandékozas szamos eldnnyel jar. Az adott és kapott ajandékok
szama hatarozza meg az akciéfazisban felhasznalhaté kockak
szamat. Az ellenfélnek adott ajandék korlatozza 6t, alkalmasint
kitelesse valik segiteni az ajandékozot.

A szabaly altal egyértelmiien megengedett eseteken til nem adhattok
ategymasnak kartyakat, jelzéket vagy barmi mast. Ellenben
informalisan egyeztethettek egymassal akcioitokrol.

Jelzok, seregek, kockak

Jelzdk

A hivatalnokokra gyakorolt befolyas jelzésére, a miniszterek és titkarok
kinevezésénél, sikeres expedicioknal, a vizsgara késziilo jelolteknél,
az ajandékdobozon és a pontsavon hasznaljatok ezeket. Ténylegesen
15-15 jelzdtdk van, de elviekben korlatlan szamu: ha kifogynatok
beloliik, valahogyan helyettesitsétek oket.

Akcidkockak

Elsésorban az akcidkockak felhasznalasaval hajthattok végre akcidkat.
Egy akcidfazisban 3-5 kockat hasznaltok.

Seregek

6-6 seregetek van, ezekkel rohanhatjatok le a szomszédos orszagokat.
Ha mar 6 seregetek van, nem allithattok ki Ujabb sereget.

4 reyry s
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Dzsunkak

A dzsunkak a kdzds készletben vannak, innen veszitek, hogy
expediciokra kiildjétek dket. Ha mind a 25 dzsunka jatékban van,
idélegesen nem lehet Ujabbat vasarolni.

Akcidjelzé

Az akcidfazisban ezzel jelolitek, ki van epp soron. Ez egyre fontosabb
lesz, ahogy eltéré mennyiség(l akcidkockatok lesz (és ott lesznek
még a jutalomkartyak is).

Hivatalnoklapkak

24 ilyen lapka van, az elékésziiletek soran képpel felfelé a minisz-
tériumokra keriilnek. A rajtuk lathatd érmék szama jelzi, hogy
mennyivel vesztegethetd meg az adott hivatalnok.

Egy hivatalnok lehet:

¥ Megvesztegetetlen: Nincs rajta jelzo.

¥ Megvesztegetett, de bizonytalan: Fektetett jelzd. Masik
jatékos még megszerezheti (jutalomkartya, vizsga, kérelem).

¥ Megvesztegetett, biztos: Feldllitott jelzd. Masik jatékos mar
nem szerezheti meg.

Van még 6 jeldlt, 6k csak a vizsgak révén kerlilnek majd a jatékba.
A jeléltre mindig allitva keril jelzé, é mindig biztos - hiszen csaladtag.

A megvesztegetett hivatalnok a minisztérium fliggvényeben
valamiféle kedvezmenyt biztosit.

Befolyas és rang

Annyi befolyasotok van egy minisztériumban, ahany megvesztegetett
hivatalnokotok van ott.

A hivatalnok rangjat a felette vagy alatta lathato szam jelzi. Az 1-es
a legmagasabb rangu, a 7-es a legalacsonyabb. A rang
befolyasegyenldségnéel szamit.

Szomszédlapkak

Ezeken a lerchanhaté szomszedos orszagok lathaték. Mindegyiken
van 2-4 seregdoboz, 1-1 seregnek. Az érmék szama a sereq
idehelyezesének kdltsege.

dzsunkak

akciojelzo

a megvesztegetés

TR 3 _—~ klisége
000
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Hubu R
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jeloltlapka

sereg
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Konfuciuszkartyak

66 ilyen kartya van, 22 mindharom fajtabdl: 1 érme és 3 engedély,

2 érme és 2 engedély, 3 érme és 1 engedély. E kartyak eldobasaval
vasaroltok, példaul dzsunkakat vagy seregeket, akar pénzként
(érmék), akar engedélyekként hasznalva a kartyakat.

Ha kifogy a Konfuciuszpakli, a dobott lapokat megkeverve alkossatok
Ujat.

Fizetésnél lehet tulfizetni, de sosincs visszajarod!

Jutalomkartyak

Sikeres utazasok vagy bizonyos hoditasok réven juthattok ezekhez.
Mindegyik kartya egy plusz akciét jelent.

10 ilyen kartya van. Ha mar mind elvettetek, nem kaphattok Ujabbakat.

Faljelzok

Minden fordulé vegen egy faljelzd keril a Nagy Falra. A jatek a
kilencedik forduld végével ér véget, amennyiben egy feltétel teljesllte
miatt nem fejezddott be mar korabban.

Pontjelzok

Az eldkeszilletek soran keriilnek a zéld pontjelzdk a minisztéri-
umokhoz, a kékek a tengeren tuli foldekhez. A zoldek értéke 4 és 8,
a kékeké 2 és 4 kozé esik. A megszerzett pontjelzdket magatok elott
tartjatok.

Sikeres invaziokert, illetve a jatek vegi fdminiszteri, tabornoki és
as tengernagyi kinevezésert is jarnak gyézelmi pontok.

Ha gyézelmi pontokat kaptok, lépnetek kell jelzétokkel a pontsavon.

Konfuciuszkartya

Evperor's Renad a k{[rtya
Recruit an Army  f—se—— neve
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Jatékmenet

Minden fordulé az alabbi, lentebb részletezett fazisokbdl all 6ssze:

Osszesitési fazis: A rendelkezésre allo akciokockak ésszesitése
az adott és a kapott ajandekok alapjan.

Fominiszterfazis: Az el6zd fominiszter kijeldli az Uj fominisztert.

Akciofazis: A jatékosok sorra vegrehajtanak egy-egy akcidt, mig
mind nem passzolnak.

Udvarfazis: Megépll a Nagy Fal egy Ujabb darabja. Sor keriilhet
hivatalnokvizsgara, miniszterek kinevezésere, és kiderilhet a
hoditasok sikeressége.

A fordulé vége: Uj hivatalnokok keriilnek a minisztériumokba.

A jatékosok ledobjak 4-re Konfuciuszkartyaikat s visszakapjak
akcidkockaikat.

@ Osszesitési fazis

Osszesiteni kell, hogy ki-ki mennyi ajandékot adott és kapott - ezt
legkénnyebben az ajandékdobozon l1évé jelzék alapjan végezhetitek
el. Elészor ellendrizzétek aktiv ajandékaitok alapjan, hogy jok-e a
jelzék. Utana mind dsszesitsetek a sajat jelzbiteket s a sajat
sorotokon lévo jelzoket.

A kapott és adott ajandekok mennyisege hatarozza meg, hogy hany
felhasznalhaté akciokockatok lesz a forduldban. Ezek az aktiv
akcidkockak.

adott és kapott ajandékok aktiv akciokockak
0 3
1 vagy 2 4
3 vagy tébb 5

@ Fominiszterfazis

Az 1. forduléban véletlenszerien valasszatok egy fominisztert. A
késobbi fordulékban mindig az elézé fominiszternek kell kijelélnie
utédat, egy masik jatékost.

Az Uj fominiszter aktiv akciokockai egyikét az akciédobozra, a
csaszari kegy mezojére rakja.

@ Akciofazis

Az akcid az akciddoboz egyik mezdjének kivalasztasa, vagy egy
jutalomkartya felhasznalasa.

Egymas utan, az éramutato jarasa szerinti rendben hajtotok végre
egy-egy akcidt; a féminiszter baljan (ild jatékos kezd. Miutan mar
mindenki vegzett akcicival es passzolt, a féGminiszter kihasznalja a
csaszari kegyet - mindig ez a fordulé utolsé akcidja.
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Példajaték

Példa: 1. fordulé, osszesitési fazis

Senki sem adott vagy kapott meg ajande-
kot, igy mindenkinek 3-3 akcickockaja van.

Példa: Osszesitési fazis

A fekete 1-et adott, nem kapott, igy
4 akcidkockaja lesz.

A zold 2-t adott, 2-t kapott, ez
Osszesen 4, igy 5 akcidkockaja lesz.

A lila 1-et adott, 1-et kapott, ez
O0sszesen 2, igy 4 akcidkockaja lesz.

A fehér nem adott, nem kapott, igy
3 akcidkockaja lesz.

A sarga 1-et adott, 2-t kapott, ez
0sszesen 3, Igy 5 akcidkockaja lesz.

n? é3|‘-l -ﬁﬂﬁ

Példa: Fominiszterfazis

Fehér volt az eléz6 forduldban a fémi-
niszter, es feketét jeldli 0j fominiszternek.
Fekete aktiv akciokockai egyikét lerakja
az akciodobozra, a csaszari kegy
mezdjére,




Aki &pp soron van, és van meg aktiv akciokockaja, annak végre kell
hajtania egy akciot, vagy az akciédobozon, vagy jutalomkatya kijatsza-
saval. Akinek mar nincs akciokockaja, az mar csak jutalomkartyat
jatszhat ki, befolyast engedhet at (ez nem kerill kockaba), vagy -\

i ol . 2. akeid
passzolhat. Aki mar passzolt, az ebben a forduléban nem hajthat végre ', L akeib | ™~
semmilyen akciot - nem szamitva a fordulé vegi, fominiszteri akciot. w o i'&"’ ﬁ"iiig
Aki végrehaijtotta akciojat vagy passzolt, az atadja az akciojelzét a ! " meyon pe——
soron kovetkezd jatékosnak (altalaban bal oldali szomszédjanak). m P .%
Akik mar passzolnak, kimaradnak. Ezt addig kell folytatni, mig mind ‘ / =
nem passzoltok. 'l 1. akeié .' " 2. akcié
Az akciodoboz akcioi ) |

i
A legtdbb mezdnél, aki eldszor hasznal egy akcidt, annak le kell raknia | Zoldnek a 2. akcisjaért két kockat kell

arra egy akcickockajat. Am ha valaki egy olyan mezére rakna le
akciokockat, ahol mar van legalabb egy kockaja, két kockat kell leraknia
- az Ujabb hasznalat két kockaba keriil. Mas jatékosok kockai nem egyet fizet, mert az ajandékvasarlas

szamitanak. Egyes mezdkre specidlis szabalyok vonatkoznak, ezekrdl es az ajandekozas nem alkot part; ha
alant olvashattok. ? azonban Ujabb ajandekot szeretne venni,
L

" azért két akcidkockat kellene fizetnie.

fizetnie, mert a parjat meég végrehajtotta
egyszer ebben a fazisban. Lila csak

Akciépédrok i
Harom akcidpar van: hivatalnok megvesztegetése és hliségének
biztositasa, dzsunkavasarlas és expedicio, toborzas és haoditas. Aki

mar vegrehaijtott egy fazisban egy bizonyos akciot, &s ugyanazt vagy
annak parjat akarja végrehajtani, két kockat kell fizetnie.

" Példa az akciokra

'ﬁ Fekete a féminiszter, a baljan Ul6 zold
kezd. Lerakja egy kockajat az ajandék-
vasarlas mezdjére, fizet 3-at, és felfor-
ditja 3-as ajandékat.

. Hivatalnok megvesztegetése

" Alilanak nincs Konfuciuszkartyéja,

. igy lerakja egy kockajat az adoztatas
' mezdjére, és hiz 2 Konfuciuszkartyat.

Ennek parfa a hivatainok hiiségének biztositasa. Egy lapkan - a
miniszter kinivezési procedtirajanak idejét leszamitva - csak egy

Jelzo lehet. T . . .
* Feher lerakja egy kockajat a hivatalnok

~’; megvesztegetése mezdjére, és fizet 2-,
i hogy lerakja jelzdjet a Hupu egy hivatal-
' nokara. Azt tervezi, hogy atadja majd
itteni befolyasat, igy szabadulva meg a
lila ajandékatol, amely megakadalyozza,
hogy névelje befolyasat a Kungpuban.

A jatékos annyit fizet, amennyi a hivatalnok lapkajan lathaté, majd
lerakja eqy jelzdjét a lapkara, oldalara forgatva, annak jelélésére, hogy
a hivatalnok meg bizonytalan.

Ha a jatékosnak mar van megvesztegetett hivatalnoka a Hupuban,
1-gyel kevesebbet kell fizetnie. A bizonytalan hivatalnok még elveszit-
heto (jutalomkartya, vizsga, kérvény).

Engedmények
A megvesztegetett hivatalnok miniszteriuma fliggvenyeben engedmeényt
ad. Akinek van legalabb egy megvesztegetett hivatalnoka:

¥ a Pingpuban, 6 helyett 4 engedélyért allithat fel sereget;

¥ a Kungpuban, az alabbi tablazat szerint vasarolhat dzsunkéakat:

v Sarga lerakja egy kockajat a dzsunka-
| vasarlas mezdjére, és vesz 3 dzsunkat
i 6-ert, lerakva azokat a sarga kikétére.

Fekete is a hivatalnok megvesztege-
tesét valasztja. 4-et fizetve megvesz-

¥ aHupuban, 1-gyel kevesebbért vesztegethet meg hivatalnokot
(akar jutalomkartya utjan), vagy biztosithatja hivatalnok hlsegét.
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dzsunkak szama rendes koltség | engedménnyel i tegeti a Kungpu egy hivatalnokat,
1 1 1 lerakja arra egy jelzojét.
2 5 2
3 6 4
4 10 7



- Hivatalnok hiiségének biztositdsa

Ennek az akcionak a parja a hivatalnok megvesztegetése.

A jatékos annyit fizet, amennyi a mar megvesztegetett hivatalnokanak
lapkajan lathatd (kedvezménnyel 1-gyel kevesebbet), majd felallitja
azon a jelzéjet.

Az ilyen hivatalnokra csak egy modon lehet mar hatni, a csaszarhoz
intézett kérvénnyel (4-es értékl ajandék).
. Jelentkezés vizsgara

Az elso forduldban nem valaszthaté. Nem valaszthatd, ha mar megvan
a két vizsgazo. Nem valaszthalja az, akinek mar van vizsgazo

csaladtagja. & -4
/ PR ajeliltek
- ; . s i ; ; . helye
A jatékos fizet 2, és eqy jelzdjét lerakja a vizsgadoboz egyik a thmogats ;
Ures mezobjére. -

helye

- Csaszari vizsga meghirdetése
Az elso forduldban nem valaszthato.

A jatekos fizet 2-t, hogy a forduld udvarfazisaban legyen csaszari

vizsga (l. 15. oldal). a jeldllapka

helye

. Dzsunkavasarlas a vizsgadoboz

Ennek parja az expedicio elinditasa.

A jatékos 1-4 dzsunkat vasarol pénzért. A dzsunkakat a készletbdl
veszi el, és sajat kikotéjére rakja. Ha van a Kungpuban megvesztegetett
hivatalnoka, olcsébban vasarol.

. Expedicio elinditasa

Ennek parfa a dzsunkavasarlas.

dzsunkak szama rendes koltség | engedménnyel
1 1 1
2 2 2
= 6 4
4 10 i

Példa: Expedicié inditasa

Sarga vizre bocsat 6 dzsunkat, beadva
6 engedélyt. 5 dzsunkat visszarak a
keszletbe, és lerakja egy jelzdjét
Afrikahoz. 6. dzsunkajat az éceanra
rakja.

Megkapja az afrikai pontjelzét,
valamint kap egy jutalomkartyat a
sikeres expedicidert.

Utébb vasarol 4 dzsunkat. Amikor

A jatékos vizre bocsat egy vagy tobb dzsunkat, minden dzsunkaért 1
engedélyt beadva. A dzsunkakat a kikotojérol a sajat szin( 6ceanra
rakja.

azutan expedicict indft, ezeket is
lerakja az 6ceanra ottani
dzsunkajahoz. A dzsunkakat
visszarakja a készletbe, és jelzdjét
most Indiahoz rakja le. Elveszi

onnet a pontjelzot, és kap egy
jutalomkartyat is. J6 Gton jar az
admiralisi cim elnyeréséhez, hiszen
minden ilyen pontjelzé 5 dzsunkanak
szamit a jaték vegén.

Minden 6tddik dzsunka elér egy tengeren tali orszagot. Ekkor a jatékos
elvesz egy tetszbleges pontjelzdt, az 5 dzsunkajat pedig visszarakja

a készletbe. A be nem fejezett expedicidk dzsunkai az 6ceanon
maradnak, utébb Gjabb dzsunkakkal kiegészithetok. Egy akcioval

akar tobb expedicié is befejezhetd.

i
!
#
|
¥
l
!
:
|
I
W
!
;;

Aki eloszor ér el egy tengeren tali féldet, megkapja az ofttani
pontjelzot. Amig nem fogy ki a jutalompakli, mindenki kap egy
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egy jutalomkartyat, aki elér egy tengeren tuli foldet.

Egy jatekos egy tengeren tdli terilletre csak egyszer utazhat. Masok altal mar felfedezett foldre is elutazhat;
ha meg nem fogyott ki a jutalompakli, ekkor kap egy jutalomkartyat. Gyézelmi pont mindig csak a felfedezének
jar.

. Sereg felédllitasa
Ennek parfa a hdditas.

A jatékos bead 6 engedélyt, és a készletehdl felrak egy sereget a sajat szinil katonai telepekhez. Egy akcioval
csak egy sereg allithatd fel. Egy jatékosnak legfeljebb 6 serege lehet.

Akinek van Pingpuban megvesztegetett hivatalnoka, annak csak 4 engedeély kell sereg felallitasahoz.
B vsaitss
Ennek parfa a sereg felallitasa.

A jatékos valaszt egy szomszédlapkat, fizet annyit, amennyi azon lathatd, és egy seregét a katonai telepekrél a
lapka egy ires dobozéara rakja. Egy akcidval csak egy sereg killdheté el héditani. Egy seregdobozon csak egy
sereq lehet, de egy orszagra tébb jatékos seregei is tamadhatnak (I. 18. oldal).

- Ajandékvasarlas

A jatékos valaszt egyet megveendd ajandékai kozlil, és kifizeti annak arat. Ezutan a lapot atforgatja képpel
felfele.

. Ajandékozas
A jatékos valaszt egyet megvasarolt ajandékai kozil, és lerakja azt egy masik jatékos elé. Ezzel az
ajandék "aktiv lesz", és egy jelzdjét fel kell raknia az ajandékdobozra, a megajandékozott sorara, az ajandék

ertéke szerinti oszlopba. Ha a megajandékozottnak mar volt ettdl a jatékostol aktiv ajandéka, azt el kell
tavolitani a jatékbdl.

Lekotelezettség

Aki elétt aktiv ajandék van, az lekdtelezettje az ajandékozdnak:

1. Nem adhat az illetdnek értéktelenebb ajandékot. Azonos értékll ajandékot adhat, akkor egymas
lekotelezettjei lesznek. Ha értékesebb ajandékot ad, érvényteleniti a kapott értéktelenebbet: azt
el kell tavolitani a jatékbdl, és le kell venni a hozza tartozd jelzét az ajandékdobozrél. Mostantol
az értékesebb ajandék az aktiv, és Uj kotelezettséget teremt az ajandékozd és a megajandékozott
kozott; fel is kell tenni az ajandékdoboz megfeleld mezdjere a hozza tartozo jelzot.

2, Nem vesztegethet meg hivatalnokot olyan minisztériumban, ahol ugyanannyi vagy tébb
megvesztegetett hivatalnoka van, mint az ajandékozdnak - amennyiben az ajandékozdénak van
legalabb egy megvesztegetett hivatalnoka.

3. Csaszari vizsga soran (l. 15. oldal) legalabb egy Konfuciuszkartyaval az ajandékozé vizsgazojat
(ha van ilyen) kell tAamogatnia. Ha mindkét vizsgazé csaladjanak lekdtelezettje, az értékesebb
ajandékot adét kell tamogatnia; egyenlé érték(l ajandékok esetén szabadon valaszthat. Ha a
tamogatas soran legalabb harom kartyat ad be, érvényteleniti az ajandékot: az ajandékkartyat el
kell tavolitani a jatékbdl és le kell venni a hozza tartozé jelzét az ajandékdobozrdl.

4. Miniszter kinevezése soran (I. 17. oldal), ha befolyasaval valakit tamogatnia kell, az ajandekozot
kell tamogatnia. Ha ket vagy tébb érintett jatekostol is kapott ajandékot, a legértékesebb ajandékot
addt kell tAmogatnia; egyenld értékll ajandékoknal szabadon valaszt az érintettek kézill. Ha ilyes
tamogatasra kényszeril, az érvényteleniti az ajandékot: a kartyat el kell tavolitani a jatékbdl és le
kell venni a hozza tartozo jelzot az ajandékdobozral.
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Ajandékok érvénytelenitése

Ajandék az alabbi médokon érvénytelenithetd:
1. Ertékesebb ajandék: Az értéktelenebb ajandék kikerill a jatékbol. Az értékesebb ajandék (j
kotelezettseget teremt ajandékozé és ajandékozott kdzott,

2. Befolyas atengedése akcid révén egy még miniszter nélkiili minisztériumban az
ajandékozd javara: Az ajandék kikerill a jatékbdl. Fontos, hogy ez akcid nem kerlil akcidkockaba,
de attol meg rendes akcio.

3. Legalabb harom Konfuciuszkartyas tamogatas az ajandékozé vizsgazéjanak: A vizsga
vegeredmenyétdl fliggetleniil az ajandéek kikerill a jatekbaol.

4. Miniszter kinevezésé soran az ajdndékozé tamogatasa.
Ajandék ervénytelenitésénel mindig le kell venni a hozza tartozo jelzét az ajandekdobozrol.

- Befolyas atengedése
Ez az akcid nem kerlil akcidkockaba.

A jatékos egy még miniszter nélkiili minisztériumban egy jelzéjét kicseréli eqgy masik jatékos jelzdjére; a statusz
{bizonytalan/hiiséges) valtozatlan marad. Az akcid érvényteleniti az attol a jatekostol kapott ajandékot, akinek
a javara tortént: a kartyat el kell tavolitani a jatékbdl és le kell venni a hozza tartozoé jelzét az ajandékdobozrol.

- Kérvény a csaszarhoz
Csak a halado jatékban.

Az akcid két akciokockaba kertil.

A jatékos eltavolitja a jatékbol egy mar megvasarolt, legalabb 2 érték(l ajandékat. A hatas az eltavolitott

ajandék értekétsl fiigg:

58 Keramia (2 pénz):

Dzsunkak atengedése.

A 2 értékii ajandékot el kell tavolitani a jatékbol. Egy jatékos
kikotojérdl 2 dzsunka athelyezése egy masik (akar sajat) kikotore.
Mar vizre bocsatott dzsunkakra nem hat.

}:‘:

% Vaza (3 pénz):

Vizsgazo kicserélése.

A 3 értékii ajandékot el kell tavolitani a jatékbol. A vizsgadobozrél
egy tetszdleges jelzd eltavolitasa, és helyére egy sajat jelzd
felrakasa. Ennek lehet az a kovetkezménye, hogy mindkét mezon
sajat jelzo lesz.

g Kéntos (4 penz):

Hivatalnokok cseréje.

A 4 ériékii ajandékot el kell tavolitani a jatékbdl. Egy sajat jelzoil
hivatalnok kicserélése egy masik, egyenld vagy alacsonyabb rangu
hivatalnokkal. Lehetnek azonos vagy kiilénbzd minisztériumokban,
de csak ott, ahol még nincs miniszter. Barmilyen (kézdnséges,
jelélt, megvesztegetetlen, bizonytalan, hilseges) hivatalnok lehet

a csere alanya.

o—

Nyakék (5 pénz):

Sereg atiranyitasa.

A 5 értékir ajandékot el kell tavolitani a jatékbol. Egy tetszdleges
sereq atrakasa egy szomszédlapka seregdobozardl egy
szomszédlapka ilres seregdobozéara (a lapka lehet ugyanaz).

ﬂ Dzsunka (6 pénz):

Befolyas cseréje.

A 6 értékii ajandékot el kell tavolitani a jatékbol. Egy bizonytalan
hivatalnok jelzdjének kicserélése egy tetszbleges (akar sajat) jelzore.
Raadasul a hivatalnok hiiséges lesz.
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. Kereskedelem

Fordulonként minden jatékos csak egyszer valaszthalja.

A jatékos fizet legfeljebb 4-et; amennyit fizet, elvesz annyi és még egy

Konfuciuszkartyat a pakli tetejérdl.

. Adoztatas

A jatékos elvesz 2 Konfuciuszkartyat a pakli tetejérol.

- Nincs akcio

Ez mindig csak egy akcickockaba kertil.

A jatékos nem csinal semmit.

- Csaszari kegy

Csak a fominiszter hajtia végre. A fominiszterfazisban mar lerakta ide
egy aktiv akcickockajat, de csak az akciofazis végén kerliil sor erre az
akciora. Az akciofazis soran senki sem rakhat ide akciokockat.

Mieldtt végrehajtana, a fdminiszternek ellendriznie kell, hogy mindenki

passzolt mar.

A fominiszter az akcidodoboz egy tetszoleges akcidjat végrehaitja, figget-
lendl attél, hogy végrehajtotta-e mar vagy sem (kivéve kereskedelem).
Akciokockat vagy -kockakat nem fizet. A tobbi korlatozas ervényben marad.

Jutalomkartyak felhasznalasa

A jutalomkartya felhasznalasa mindig opcionalis, s nem ker(l
akcidkockaba. A soron 1évé jatékos passzolas vagy akciddobozos
akcio helyett hasznalhatja fel egy jutalomkartyajat. Ekkor

kijatssza azt, koveti a rajta szerepld utasitasokat, majd visszarakja a

kartyat a dobozba - a jutalomkartya kikeril a jatekbol.

Egy akcidfazisban barhany jutalomkartya kijatszhatd, mind egy-egy
kilon akcioként. A fel nem hasznalt jutalomkartyak megmaradnak a
kovetkezd forduldkra, és nem szamitanak bele a kartyalimitbe (ti. 4
Konfuciuszkartya viheto csak at az 0j forduléra).

E Megvesztegetés

Az afandékok miatti lekdtelezettségek nem szamitanak!

A megnevezett minisztérium (ha mar van ott miniszter, barmelyik
miniszter nélkili minisztérium) egy hivatalnoka megvesztegethetd.

Vagy: A jatékos eqgy jelzojét fektetve egy megvesztegetetlen
hivatalnokra rakja (a hivatalnok bizonytalan lesz).

Vagy: A jatékos kivalasztja eqgy masik jatékos bizonytalan hivatalnokat,
kifizeti annak kdltsegét (alkalmasint kedvezménnyel), leveszi arrol a
jelzét, és felrakja ra fektetve sajat jelzéjét (a hivatalnok bizonytalan

marad).
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Utébb az akciofazisban...

Sarga az expedicio inditasat valasztja,
de két akcidkockat kell leraknia, mert
mert mar vasarolt dzsunkakat ebben

a forduléban,

Lila az adoztatas soran csak 1 pénzes
kartyakat hlzott, ezért a kereskedelmet
valasztja. Csak egy akcidkockat fizet,
mert az adoztatas és a kereskedelem
nem alkot part. Ezutan ebben a
forduléban mar nem kereskedhet.

Példa: Csaszari kegy

Mar mindenki passzolt. Fekete, mint
féminiszter, csaszari kegyben részesiil.
A hivatalnok megvesztegetéset
valasztja: ez rendesen 2 akciokocka-
jaba kerlllne, mert mar csinalta ebben
a forduldban, de a csaszari kegy
lehetéve teszi, hogy egy egy- vagy
kétkockas akciot végrehajtson. Fizet,
és felrakja egy jelzdjét a hivatalnok
lapkajara.




A Ajandék

A jatékos valaszt egyet megveendd ajandekai kézlll, és azt ingyen keppel felfele forgatja.

m Extra akcio

A jatékos akciokocka fizetése nelkiil végrehajt egy akciddobozos akciot (kiveve a csaszari kegyet). Ez lehet
olyan akcié, ami amugy 0, 1 vagy 2 akcidkockaba keriilne neki. Ismételhet mar hasznalt akciot (kivéve
kereskedelem). A korlatozasok ervényben maradnak.

ﬁ Pénz

A jatékos felhuzza a Konfuciuszpakli felsd 4 lapjat.

ﬁ Sereg felallitasa

A jatékos ingyen felrakja egy seregét sajat katonai telepeire.

ﬁ Megsértett csaszar

Egy kisebb orszéag kirdlya megsértette az Eg Fiat! Tiszteletre kell tanitanil

A jatékos képpel felfelé kirakja maga elé a jutalomkartyat, és katonai telepeirdl ingyen rarakja egy
seregét. Ez 2 gy6zelmi pontot jelent neki.

@ Udvarfazis

Az udvarfazist negy lépés alkotja, szigorian ebben a sorrendben:;
¥ a Nagy Fal épitése
¥ csaszarivizsga
¥ miniszterek kinevezése
¥ hoditasok
A harom utolsé barmelyikére csak akkor kerlil sor, ha azt valami kivaltja, egyebként elmaradnak.

A Nagy Fal épitése

Le kell rakni a Fal balrdl az elsé lires mezdjére eqy faljelzét. Ha a jaték mas miatt nem ér korabban véget,
annak a fordulonak a legvegen fejezddik be, amelyben felkeriilt a Nagy Falra a kilencedik faljelzé.

Csaszari vizsga

Csaszari vizsgara akkor keriil csak sor, ha az alabbiak legalabb egyike igaz:

¥ Avizsgadobozon két vizsgazo van.
¥ Valaki végrehajlotta a csaszari vizsga meghirdetése akciot.

A jatek véget ér, ha elfogytak a jeldltlapkak.

Ha két jatékosnak is van vizsgazdja, mindenkinek hozza kell jarulnia valamelyik vizsgazé tanittatasahoz.
Eloszor a fominiszter, majd az oramutato jarasa szerint a tobbiek valasztanak egy vizsgazot, és ha van a
kezlikben egy vagy tobb Konfuciuszkartya, legalabb egy kartyat le kell mellé tennilik képpel lefelé.

Akinek nincs a kezében egy Konfuciuszkartya sem, nem tud senkit sem tamogatni.

Mindenkire csak egyszer keriil sor.
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Egy jatekos csak egy vizsgazot tamogathat.

Ha egy jatékos kapott egy jeldlt csaladjatdl ajandékot, és van a kezében L
Konfuciuszkartya, legalabb 1-gyel ezt a jeléltet kell tAmogatnia. Ha U
legaldbb harom kartyat ad, ervenyteleniti az ajandekot; annak kartyajat

el kell thvolitani a jatékbdl és a hozza tartozé jelzédt le kell venni az Példa: Csaszari vizsga
ajandékdobozrél. . ) !

B Sarganak es fehérnek van egy-egy
Ha egy jatékos mindkét jelélt csaladjatdl kapott ajandékot, az jeltltje a Kungpuba.
értékesebb ajandékot adét kell tAmogatnia. Egyenld értékil ajandéknal

Fekete kapott fehertdl ajandékot, igy
ot kell tamogatnia. Lerak egy 1 pénzes
kartyat képpel lefelé fehér jeldltjie mellé.

szabadon valaszthat. -

A vizsga teljesitése
— Z0ld senkitél se kapott ajandékot, és

Ha t6bb jatékosnak is volt jeldltje, az gydz, akit tobb pénzzel tamogattak. nincs egy Konfuciuszkartyaja sem, Igy
Ha a tamogatasra forditott 6sszegek egyenlok, a voros mezon 1évo senkit se tamogat.

Jelolt gyoz. | Lila senkitsl se kapott ajandekot, de
Ha csak egy vizsgazo volt, vagy kettd, de ugyanazon csaladbol, nem w van egy Konfuciuszkartyaja, egy 3
keriil sor Konfuciuszkartyak beadasara (igy ajandékot érvényteleniteni penzes. A sarga jeloit tamogatasa
sem lehet), az adott jatékos gy6zott a vizsgan. § mellett dont.

A gyoztes elveszi eés az adott minisztériumra rakja a jelSltlapkat, majd &= Fehernel van ajéndék, .de"n?m sargae,
rateszi felallitva eqgy jelzéjét (a hivatalnok hiiséges hozza). A lapka az Igy tamogathatja sajat jeloltjet: 2 penzt
adott minisztérium barmelyik tres helyére lerakhatd. Ha nincs mar ott rak le melle.

Ures hely, kicserélhetd egy ott.ani.megves.ztegetetlen vagy bizonytalarj B Sarga kapott ajandekot feheértdl, igy
hlva}'tal_nokkal; ez ut()l_:)bl Iapk’éja kikerll a jatekbol, az esetleg rajta I&v0 0 sajatja helyett fehér jeloltiét kell

jelzo visszakerill tulajdonosahoz. tamogatnia. Csak 1 pénzt ad, de ez is

elég, hogy feheér jeldltje 4:3-ra gydzzon.

Ha a megjeldlt minisztériumban mar van miniszter, vagy minden
hivatalnok hliséges, a cserére egy masik, még miniszter nélkiili Az Gsszes pénz a dobott lapokhoz kerdl.
minisztériumban keriilhet csak sor.

Ha netan mar mindeniitt minden hivatalnok h(iséges, a jeldlt nem " Fehér a jeldltlapkat a Kungpu egy
rakhato le, el kell tavolitani a jatékbdl. ures helyéere rakja, és allitva rarakja
egy jelzdjét.

Jelolt lerakasanal az ajandékok miatti kételezettségek nem szamitanak! . Ha ott mar nincs lres hely, kicserélheti
egy masik jatékos egy ottani,

A tamogatasra felhasznalt kartyakat a dobott lapokhoz kell tenni. A bizonytalan hivatalnokat a jelsljére.

vesztes visszakapja jelzdjét.

Végiil fel kell csapni a kovetkezd jeldltlapkat. Ha az adott minisztérium-
ban mar van miniszter, a lapkat el kell tavolitani s Ujabbat kell
felcsapni.

Elséfordulhat, hogy a csaszari vizsga miatt keriil sor nyomban miniszter %
kinevezésére.

Ha valaki megszerzi az utolsé jeldltlapkat, a jaték ennek a fordulénak a
végén befejezddik.

=t

16 (>



Miniszterek kinevezése

Erre csak akkor kerliil sor, ha legalabb egy minisztériumban mar nincs
tires hely, és minden lapkan van jelzd. Ha tdbb miniszlert is ki kell
egyszerre nevezni, balrdl jobbra kell haladni (Pingpu, Hupu, Kungpu).

Minden jelzé egy befolyast jelent az adott jatékosnak. Ha a miniszté-
riumban kettdnel tdbb jatékosnak van befolyasa, a gyengébbeknek
addig kell az erésebbek mogé sorakozniuk, amig csak ketten nem
maradnak. A legtdbb befolyassal rendelkezd nevezi ki a minisztert, a
masodik legtébbel rendelkezd a titkarat.

A kinevezesi procedira az alabbiak szerint zajlik:

1. Az Osszes jelzot fel kell allitani, a hivatalnokok mostantél mind
hiiségesek.
2. Ossze kell szamolni, kinek-kinek mennyi befolyasa van.

3. Ha csak egyvalakinek van a minisztériumban befolyasa, 6
nevezi ki a minisztert is és a titkart is.

4. Ha csak két jatékosnak van a minisztériumban befolyasa, a
tobb befolyassal rendelkezo nevezi ki a minisztert, a masik
pedig a titkart.

= Ha kettdnél tobb jatékosnak van a minisztériumban befolyasa,
a legkevesebb befolyassal rendelkezének 6sszes befolyasaval
egy masik jatékost kell tamogatnia. A legkevesebb befolyas a
legkevesebb jelzét jelenti. Egyenloség esetén azt kell megnézni,
az érintettek kdzUl kinek alacsonyabb rangu a legmagasabb
rangu hivatalnoka: éneki kell valaki mast tAmogatnia.

6.  Alegkevesebb befolyassal bird jatékos befolyasat idélegesen
egy masik jatékosnak at kell adnia-a miniszteri cimért még
harcban levok kézil annak:

...akitdl a legértékesebb ajandékot kapta. Egyenldség
esetén az érintettek koziil szabadon valaszt. Ha ajandék
miatt kell valakit tamogatnia, ezzel érvényteleniti az
ajandékot: annak kartyaja kikerill a jatékbdl és a hozza
tartozé jelzét le kell venni az ajandékdobozrol.

...akinek akarja, amennyiben egyikilknek sem a
lekdtelezettje.

Ezt az idéleges befolyasatadast ugy jelzi, hogy sajat jelzbi
mellé fektetve lerakja a kedvezményezett egy-eqgy jelzéjét; az
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Példa: Miniszter kinevezése

A Kungpuban keriil erre sor.

. Feketenek es lilanak 3-3, zbldnek 1

hivatalnoka van. Zéldnel van egy 3
ertékl ajandék lilatsl és egy 4 értékal
feketétdl.

Zoldnek van a legkevesebb befolyasa,
igy nem kell valaki mast tamogatnia -
méghozza feketét, mert téle értekesebb
ajandekot kapott. Fektetve felkerll egy
fekete jelzé sajat jelzbje mellé.

w 4.3-ra fekete gyozott. Lilae a titkari,

-

feketéé a minisztériumi cim.

Fekete zoldnek adott ajandéka ezzel
ervenytelenitve lett, kikerdl a jatékbal.
A fektetett fekete jelzé lekerlil zold
hivatalnokardl.

. A 21. oldalon bonyolultabb eset

is eléfordulhat, hogy idéleges jelzédt kell kicserélni masik jatékos

idoleges jelzdjére. Aki atadja befolyasat, az a tovabbiakban
nem vesz részt a miniszteri cimert folytatott kiizdelemben.

ré Ujra dsszegezni kell a megmaradt jatékosok befolyasait, immar
az ideiglenes jelzokkel is szamolva.

8. Addig kell a leggyengébbeknek atadniuk sajat befolyasukat
(5-6. pontok), amig csak ketten nem maradnak a
miniszteriumban (l. 4. pont).

17
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A miniszter elveszi a miniszter pontjelzéjét, lerakva helyére egy jelzdjét,
és lelépi a pontokat a pontsavon. A titkar elveszi a titkar pontjelzdjét,
szinten lerakva helyére eqy jelzdjet és lelepve a pontokat a pontsavon.
A jaték végén, a fdminiszteri rang elnyerésénél a most lerakott jelzok is
szamitanak majd.

Véqiil le kell venni a minisztériumrél az 6sszes ideiglenes jelzét - az
allé jelzék maradnak. Ebben a minisztériumban tobbé semmiféle
valtoztatas nem lehetséges.

L. 21. oldalt egy bonyolultabb esetert.

A harmadik miniszter kinevezese utan a jaték e fordulo vegén
befejezodik.

Hdéditasok
Erre csak akkor kerlil sor az udvarfazisban, ha ezek egyike vagy
mindketto teliestil:
¥ Legalabb egy szomszédiapka dsszes seregdobozan van sereg.

¥ A lerakotit faljeizdnél van kaltonaikon (4., 6. és 8. forduld). Ha az
adott ikonos invazio mar megltrtént, figyelmen kiviil kell hagyni.

A hoditas sikeres, ha a szomszédlapka minden seregdobozan van eqy
sereq. Ha az invaziora a faljelzo lerakasa miatt kerll sor, de a lapkan
legalabb egy seregdoboz Ures, a héditas sikertelen.

Ha a héditas sikeres, minden harcold seregért annyi pontot kap
tulajdonosa, amilyen szam lathat¢ a seregdobozban. A pontokat a
pontsavon kell lelépni.

Ha a hoditas sikertelen, senki sem kap gydzelmi pontot.

Sikertol fuggetlendl, ha egy seregdoboznal kartyaikon van, az ottani
sereq tulajdonosa kap egy jutalomkartyat az invazié megtérténte utan.

Veégul a szomszedlapkat keppel lefelé kell forgatni, az ott harcold
seregeket pedig ra kell rakni (azok nem hasznalhaték fel megint, de a
jatek végen, a tabornoki cim adomanyozasakor szamitanak majd).
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@ A forduls vége

A fordulé végé harom lépésbdl all, szigorian ebben a sorrendben:

¥ Hivatalnoklapkak felrakasa.
¥ Konfuciuszkartyak eldobasa.
T Akciokockak visszavetele.

Hivatalnoklapkak felrakasa

Minden minisztériumra, ahol van legalabb egy lires hely, a legala-
csonyabb rangu Ures helyre fel kell csapni egy hivatalnoklapkat.
Ahol mar nincs tres hely, oda nem kerll Ujabb hivatalnoklapka.

Konfuciuszkartyak eldobasa

Akinek a kezében négynél tébb Konfuciuszkartya van, annak ki kell
valasztania negyet. ezeket megtartja, a tébbit eldobja.
Akcidkockak visszavétele

Meg kell nézni, véget ert-e a jaték (l. lentebb). Ha nem, ugy a
jatékosok visszaveszik akciokockaikat, és Uj forduld kezdddik.

A '!éték vége
A jaték haromféleképpen érhet véget:
¥ Mindharom minisztert kinevezték.

¥ Minden csaszari vizsgat megtartottak.
¥ Felkerilt a kilencedik faljelzé a Nagy Falra.

Az utébbi két esetben a miniszterek nélkili minisztériumokban ki kell
nevezni a minisztereket. Ha a folyamat végen két jatekosnak

ugyanannyi befolyasa van, az dént, a legmagasabb rangu hivatalnok kié.

Ha mar megvan a harom miniszter, ki kell nevezni a fominisztert, az
admiralist és a tabornokot.

A fédminiszter az, akinek a minisztériumokban a legtébb jelzdje van,
szamolva a hivatalnokon, valamint a minisztereknél és a titkaroknal
1&vo jelzdkkel is. Egyenloség esetén a Hupu minisztere a fdminiszter,
akkor is, ha & nincs az egyenloségben érintettek kozott.

Az admiralis az, aki a legtébb dzsunkat bocsatotta vizre. Az dcednokon
1&v6 dzsunkak 1-nek, a tengerentuli pontlapok 5-nek szamitanak; a
kikotékon lévék nem szamitanak. Egyenléség esetén a Kungpu
minisztere az admiralis, akkor is, ha 6 nincs az egyenléségben
érintettek kozott.

A taborneck az, akinek a legtobb serege van jatékban: a szomszéd-
lapkakon, jutalomkartyan (a megsértett csaszar), illetve a katonai
telepeken. Egyenldseg esetén a Pingpu minisztere a tabornok, akkor
is, ha O nincs az egyenloségben érintettek kozott.

19

Példa: Pontozas

sarganak van egy titkari cime (4 pont),
es ket sikeres expedicidja (4-4 pont).
Mivel a legtobb dzsunkat & bocséatotta
vizre, a jaték végén ¢ lett az admirdlis
{1 pont). 13 pontot gylijtott - tiszteletre-
meltd eredméeny.

Feketének egy-egy miniszteri és
titkari cime van (6 s 4 pont), és két
sikeres hoditasban vett részt (4 és 2
pont). Mivel a legtobb jelzdje van a
miniszteriumokban, a jatek végén &
lett a féminiszter (1 pont). Osszesen
17 gy6zelmi pontot gyljtétt.

Zoldnek egy miniszteri cime van (7
pont), egy sikeres expedicidja (2 pont),
es sokat bukott a sikertelen koreai
invazion, igy tsszesen csak 9 pontot
gyljtott,

Lila két minisztériumban is épp csak
kikapott, egy titkari cime van (5 pont)
€s egy sikeres hdditasa (4 pont).
Osszesen 6 is 9 pontot gyUjtétt.

Fehernek egy miniszteri cime van (7
pont), egy sikeres expedicidja (3 pont),
tabb sikeres hdditasa (8 pont), meg-
bosszulta a megsértett csaszart (2
pont), és & lett a tabornok (1 pont).
Osszesen 19 pontot gydjtétt.

Fehér gyozott 19 ponttal,

Ha fehér nem bosszulta volna meg a
csaszart, csak 17 pontja lenne, és
fekete gyozott volna: pontegyenléseg,
egyikik sem az admiralis (sarga az),
viszont fekete a fominiszter.




Pontozas és gydzelem

A jaték kdzben és a végén lehet gy6zelmi pontokat szerezni. Az gydz, aki a legtobb pontot gyUijti 6ssze.
Pontegyenloség esetén, ha egyikiik az admirdlis, 6 gy6z. Ha egyikiik sem az, az gyéz, aki kozilik a
féominiszter. Ha egyikiik sem az, az gydz, aki koziilik a tabornok. Ha egyikiik sem az, a jaték déntetlennel
ér véget.

A jaték kdzben

Amikor egy jatekos gydzelmi pontokat szerez, lepni kell jelzdjével a pontsavon:

akcio gyozelmi pontok tipusa gyozelmi pontok szama
elsd expedicié valahova tengerentuli pontjelzo 2-4

sikeres hoditas seregdoboz a szomszédlapkan | 2-5

miniszteri vagy titkari cim minisztériumi pontjelzo 4-8

a megsértett csaszar jutalomkartya 2

megbosszulasa

A jaték végén

A jaték végén gyozelmi pontok jarnak:

fominiszter, admiralis, tabornok 1-1 gySzelmi pont

Az admiralis-varians

A jaték elott meg kell egyeznetek a varians hasznalataban.

A jaték végén, pontegyenldség esetén az admiralis gyoz, fliggetleniil attél, 6 mennyi gyézelmi pontot
gyUjtétt. Emiatt fontosabba valik az admiralisi cim, és kevesebb ponttal is gyozni lehet. Ez a kereskeddk
gybzelmét jelenti a konfucianus hivatalnokok felett, a bezarkézas elutasitasat, a vilag megismerését és
megszerzeset - a tortenelem Uj iranyat.
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Pelda miniszter kinevezésére

A Pingpu minden lapkajan van felallitva egy jelz6. A sarganak két hivatalnoka van (rangjuk 1. és 6.), a fehérnek
is kettd (2. és 5.), a feketének egy (3.}, a lilanak egy (7.) és a zoldnek is egy (4.). A fehértdl zéld és sarga
kapott ajandékot, a sarga lilatél is. Lila a zoldtol kapott ajandékot, mig fekete és fehér nem kapott ajandékot.

=
4o
3l 8 ‘3

Ll "l i “l.
S

| m]i]e] =)

"Il IIH%

Legkevesebb befolyasa harom jatékosnak van: egy-egy feketének, zéldnek és lilanak. Egyenloségnél a rang
szamit, lila legrangosabb hivatalnoka csak 7., igy 6neki van a legkevesebb befolyasa.

Mivel lila a zéldtol ajandékot kapott, befolyasaval &t kell tamogatnia. Ezt Ggy jelzi, hogy a hivatalnok lapkéajara
sajat jelzdje mellé lefekietve lerak egy zold jelzét. Ezzel a lila kikeriilt a versengésbdl.
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Meg negyen vannak, sarga, fehér és zdld két-két, fekete csak egy befolyassal. Feketének van a legkevesebb
befolyasa, és nincs kapott ajandéka, igy szabadon elddntheti, kit tamogat. A sarga mellett dént, akinek igy
harom befolyasa lesz.
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Zoldnek és fehérnek két-két, sarganak harom befolyasa van. Zéld legmagasabb rangu hivatalnokanal (4.)
fehernek van rangosabb hivatalnoka (2.), igy zdldnek van a legkevesebb befolyasa. Mivel rajta kivil mar
csak fehér és sarga maradt, és fehértol kapott ajandékot, sargatél pedig nem, fehéret kell tamogatnia.
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Vegeredmeny: Feher gydzott negy hivatalnokkal, sarga a masodik harommal.
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Megjegyzes: Habar csak két befolyassal kezdett, a zoldnek &s a sarganak adott ajandekaival fehér elerte,

. hogy veégll a befolyasa ala keriiljdn a miniszterium.

21



Torténelmi jegyzetek: A Ming-kori Kina és a konfucianus allam

A Konfuciusz nem szimulacio, de a jatékmecha a Ming-
kori Kina viszonyain alapul.

A Ming-dinasztia megalapitasa

A mongol Jian-dinasztia (1271-1368) kizsakmanyolasa
romba déntbtte a gazdasagot. A 14. szazad kdzepén
paraszifelkelések tortek ki. Kézép-Kinaban a legsike-
resebb felkelést egy fiatal paraszt, am kivalé vezér, a
karizmatikus Csu Jian-csang vezette. 1368-ra
kiszoritotta innét a mongolokat, elfoglalta Nankingot és
Pekinget. Ekkor az Eg Fianak nyilvanitotta magat, és 6
lett Hong-vu néven a Ming-dinasztia megalapitdja.

Visszahoditas és terjeszkedés

Az elsd évek a mongolok visszaszoritasaval, majd a
Mongolia felé iranyulé terjeszkedéssel teltek. Hong-vu
(1368-1398) és Jung-lo (1402-1424) hatalmas
hadseregeket allitottak fel, €s nem csupan Kina
egeészét vontak uralmuk ala, hanem Mandzsuriat

és Vietnamot is, és katonai expediciokat kildtek
Kozép-Azsiaba.

A déli hatar vidékének (a mai Jinnan, Kujcsou és
Kuangszi) elfoglalasa utan ott katonai telepeket hoztak
létre, amelyek a hasonlo északi telepekkel a hadsereg
alapjait alkottak. Azonban e foként hercegek és magas
rangu tisztviselok vezérelte seregek ki is szolgaltattak a

birodalom haderejét az egymassal versengé frakcidknak.

A veszélyre mar Hong-vu haléla utan fény derilt, és
utdéda meg is probalta zabolazni a seregeket.

Egy polgarhaboris periddus utan Csu Ti lépett tronra
Jung-lo lIéven. Az 8 uralkodasat a kinai torténelem egyik
aranykoranak tekintik.

Kormanyzat, gazdasag és tarsadalom

Hong-vu helyreallitotta a konfucianus kormanyzast
torvénykdnyve, a Ta Ming Ll révén. Eloirta a csalad
tiszteletét, a hivatali meritokraciat, a klasszikus
szertartasok Ujraélesztését. Torekedett arra, hogy az
egyes csaladokat véglegesen besorolja a parasztok, a
kézm(vesek vagy a katonak osztalyaba: dket harom
minisztérium, a Hupu, a Kungpu és a Pingpu felugyelte.
A rendszer azonban fenntarthatatlannak bizonyult,

egy ekkora, ennyire eltérd szokasokkal bird orszagra
képtelenség volt raerdltetni egy ilyen merev strukturat.

A legnagyobb problémat azonban a mongol kizsak-
manyolas miatti gazdasagi kaosz jelentette.

Hong-vu 6riasi munkaval helyreallitotta a mezdgaz-
dasagot, peldaul uj teriiletek megmiivelés ala vonasaval,
igy szinte évrél évre megharomszorozddott a termés.

Ugyanakkor az elsé Ming-csaszarok nem biztak a
kereskedokben, igyekeztek korlatozni azok gazdasagi
és politikai hatalmat. Mégis a 16. szazad elején fellendiilt
a kereskedelem, és tobb kereskedocsaladnak sikertilt &
politikai hatalomra valtani vagyonat, hivatalnokka

neveltetve gyermekeiket. A hivatalnok k6zé ugyanis _

az Ujra visszaallitott vizsgarendszer révén lehetett bejutrii.”

A

»

Barmennyire is a konfucianus értékekre hivatkozott, az:
elsé Ming-csaszar despotaként uralta udvarat, foként a
lehetséges tronbitorloktdl tartva. Emiatt blinné nyilvanitott
minden ellene vagy politikaja ellen iranyuld kritikat,
érkezzék akar minisztereitdl. A késdbbi Ming-csaszarok =~
is torekedtek a teljes egyeduralomra, ami alaasta a
korabbi idészakban j6l miikddd, egyensulyokra és bizto-
sitékokra alapozott konfucianus kormanyzatot.

S e

A vilag felfedezése

A gazdasag helyredllitasanak részeként rengeteg fat
lltettek, csak Nanking kornyékén 6tvenmilliot, igy
lehetdség nyilt Gj, 6eceanbird flotta épitésére. Jung-lo
idején hatalmas tengeri expediciok indultak, hogy
demonstraljak Kina tengeri hatalmat. Cseng Ho féeunuch
1405 és 1433 kdzott vezetett expediciokat hiszezernyi
tengerésszel és katonaval - mik6zben ugyanekkor a
nyugati felfedezék maréknyi, a dzsunkakhoz képest
otodakkora hajoval vagtak neki a tengereknek. Cseng Ho
elért Javara, Szumatrara és a tébbi flszerszigetre, Indiaba,
a Voros-tengerre, a Perzsa-6bdlbe és Afrika keleti
partjaihoz. Némelyek szerint a hajok az Atlanti-canon
keresztil eljutottak Amerikaig, majd a Csendes-6ceanon
at tértek haza.

Azonban Cseng Ho halala utan Kina elallt az expedicidktol,
orokre elveszitve tengeri uralmat. A déli tengereken
kalozok akadalyoztak a hajozast, és a nemzetkdzi keres-
kedelem idegenek, foként europaiak kezébe kerdilt. A
megszlintetés egyébként jelentds részben a kormanyzat
tudatos dontése volt, részben az expediciok hatalmas
koltségei, részben a hagyomanyos tarsadalom
felbomlasztasanak veszélye miatt.

Krizis, felkelések, 6sszeomlas

A 16. szazad végetdl az udvar koltekezése hatalmas
mértéket oltott. Hosszd, dontés nélkiili, foként védekezd
haborukat finansziroztak, hatalmas siremlékeket

emeltek a csaszaroknak, oriasi jovedelmeket folyositottak
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"@_agoknak Ez utobbi ugyan csdkkentette a
sé‘lﬁ[et,.de a kincstar belerokkant. A hiany miatt
anyzat novelte a kereskeddk és a parasztok adoit,
{ 27 es 1644 kozott szamos felkelés robbant ki.

K
mandzs
Iet-K

1: szazgg;kozepen kihasznaltak Eszak-
yzetét, és 1644-ben Pekinget is

Tlppek éta

Ez nem konnyed jaték, e Ma atragni a
szabalyokat. Célszer(i, ha'a kezddk a valodi jaték elott
jatszanak néhany gyakori ¢

Mennél tobb akcié

A jaték akcioalapu, és az akciok az adott és a
kapott ajandékok szamatol figg. A elején
mindenkinek 3 akcidja van. 1 vagy és kapott
ajandek 4, 3 vagy tébb adott és kapott ajandék 5 akciot
jelent. Erdemes az elsé forduléban felhasznalni a
rendelkezésre allo ajandékot, hogy 4 akcid legyen a 2.
forduléban. Lehet reménykedni abban, hogy kapunk
ajandékot, de ha nem j6n be, az baj; az adas a biztos.
Célszer(, ha mindig van kéznél egy felhasznalhato

ajandék.

Megveszgetés

A hivatalnok megvesztegetésének azonnali hasznat

a kedvezmények jelentik: olcsdébban vasarolhatdk
dzsunkak, kevesebb engedély kell sereg felallitasahoz,
olcsdbba valik a megvesztegetés. A megfeleld akcio
elott célszer(i megvesztegetni valakit az adott
minisztériumban.

A kedvezmeények mutatjak a lehetséges stratégiakat -
expediciok, hoditasok, miniszteériumok, vagy ezek
keveréke. Erdemes valamelyik stratégiat kivalasztani,
es ahhoz ragaszkodni.

Ajandékok
Az ajandekok rendszere a jatek egyik legfontosabb

része. Minisztériumok iranyitasahoz szinte biztos, hogy
ervenyteleniteni kell a tébbiek ajandékait, feladva egy

érdektelen minisztérium alantas hivatalnokat, értékesebb

ajandékokat adva, tamogatva a vizsgazoékat, vagy épp
idéleges tamogatast nyujtva miniszteri kinevezéshez.

elfoglaltak. A mandzsuk kiegyeztek a kinai katonai és
hivatalnoki elittel, helyreallitottak a rendet, fellenditették

a gazdasagot. Délen még egy ideig sikertilt ugyan ellenallni
a Mingeknek, azonban 1683-ra egész Kina a Csing-
dinasztia uralma ala ker(lt.

A legtobb hivatalnok még nem biztositék, mivel az
ajandéekok miatt valaki tobbséget szerezhet - fontos
figyelni az ajandeékdobozt, ki kinek van lekédtelezve.
Erdemesebb minél magasabb rangu hivatalnokokat
megvesztegetni, mivel egyenléségnél ezek déntenek.

A kapott és adott ajandékok szamatol fligg az akciok
szama, igy ezt is figyelembe kell venni az ajandékozasnal,
illetve az ajandékok érvénytelenitésenél - néha ez utébbi
nem éri meg, mert egy akcidkocka elveszitésével jarna.

Expediciok és hoditasok

A hoditasokat és expedicidkat nem befolyasoljak az
ajandékok, igy a minisztériumokban rosszul teljesitok

itt boldogulhatnak. Azonban altalaban nagy itt is a
kiizdelem, és a minisztériumokban tobb pont szerezhetd:
ott semmit sem szerezve szinte lehetetlen nyerni. Nagy
a verseny mindkét helyen, igy érdemes elore tervezni:
példaul a jaték végén a kikotdkben maradt dzsunkak
vagy a telepeken maradt seregek elpazarolt akciokat és
eroforrasokat jelentenek.

A csaszari kegy

Az el6zo fominiszteren mulik, ki jut csaszari kegyhez.
Ezt féként olyan akciora érdemes hasznalni, amiért 2
kockat kellene amugy fizetni, példaul egy masodik
hivatalnok megvesztegetésére.
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