- 1 jatéktabla a dobozban (pontozésav)

- 84 kartya

- 36 szavazoézseton 6 kiilénb6z6 szinben 1-t6l 6-ig szamozva
- 6 fa nyul

Elokésziiletek

Minden jatékos valaszt egy nyulat és a pontozdsav nullas mezéjére helyezi.
A 84 kép megkeverése utan, osszunk mindenkinek 6-ot. A maradék lapokbal
képezziink egy huzopaklit.

- 4 jatékos esetén, mindenki 4 szavazézsetont kap (1-tél 4-ig szamozva)
- 5 jatékos esetén, mindenki 5 szavazézsetont kap (1-t6l 5-ig szamozva)

- 6 jatékos esetén, mindenki 6 szavazézsetont kap (1-tél 6-ig szamozva)

Megjegyzés: Ne mutasd meg a kdrtydidat senkinek!

Jatékmenet

A mesélo

Az egyik jatékos mesélé lesz az elsé kérben. Megnézi a kezében [évo 6 képet.
Az egyikre kitalal egy mondatot és elmondja a tébbi jatékosnak (anélkal, hogy
megmutatna a kartyat a tébbieknek).

A mondatnak kiilénb6zé formai lehetnek: lehet egy vagy tébb sz6, lehet akar
egy hang is. A mondat lehet valamilyen m{ivészeti alkotas pl. vers, dal, filmcim,

kézmondas, szalldige, stb.

Ki a mesélé az elsé kérben? Az elsé kér mesélSje az a jatékos lesz, aki elséként taldl
ki egy mondatot valamelyik képre.

Kartya kivalasztasa

A tobbi jatékos a 6 kartyaja koziil kivalasztja azt, amire a legjobban illik a
mesélo altal kitalalt mondat.

Forditotta: Metttyt
metttyu@gmail.com

Ezutan, mindenki odaadja a kivalasztott kartyajat a mesélének, anélkiil, hogy
masnak megmutatna.

A mesél6 Gsszekeveri a sajat kartyajat a kapott kartyakkal, majd képpel felfelé
az asztalra teszi. A bal oldali kartya lesz az 1-es sorszamu, a kévetkezé a 2-es és
igy tovabb...

A mesélo képének megtalalasa: a szavazas

A tobbi jatékos célja, hogy megtalalja a meséld kartyajat az asztalon lévok
kozil. A jatékosok titkosan szavaznak arra a kartyara, amelyik szerintiik a
mesél6jé. (A mesél nem szavazhat!) Ugy, hogy maguk elé teszik a kép
sorszamanak megfelel6 szavazézsetont eltakarva a tébbiek eldl.

Megjegyzés: Sohasem szavazhatsz a sajdt képedre!

Pontozas

- Ha mindenki vagy senki sem talalja ki a mesélé képét, akkor a mesélé nem kap
pontot, viszont mindenki mas szerez 2 pontot.

- Minden mas esetben a mesélé szerez 3 pontot, tovabba azok akik kitalaltak a
képét.

- Mindenki, kivéve a mesélét, szerez egy pontot minden szavazatért amit a sajat
képére kapott.

A jatékosok lelépik a nyulaikkal a megszerzett pontjaikat a pontozésavon.
Kor vége
Mindenki huz egy lapot a paklibol. A kévetkezé kér meséldje a jelenlegi bal

oldali szomszédja lesz. A késébbi korokben az éramutaté jarasaval azonosan
halad tovabb a mesélé szerepe.

A jatéknak akkor van vége, ha az utolsé kartya is fel lett hizva a paklibol.
A legtobb pontot szerzé jatékos a gydztes.




5 jatékos Ul az asztalnal: Juli, Mariann, Norbi, Levi és Tomi.

Juli talalt ki elséként egy mondatot a kezében 1év6 képek
valamelyikére.

Tehat, az elsé korben & lesz a mesélé. A mondat, amit
elmond a tébbieknek: ,Hol van a boldogsag?”

A mondat elhangzasa utan, a tébbieknek ki kell valasztaniuk azt a képet a
keziikbél, amelyik a legjobban illik Juli mondatara.

Levinek az alabbi 6 kartyaja van.

A 6 kép koziil a harmadikat valasztja, amely szdmara a legkdzelebb all Juli
mondatahoz ,Hol van a boldogsag?” Odaadja a kartyat Julinak. Mariann,
Norbi és Tomi is kivilasztanak egy képet a kezlikbdl és atadjak Julinak, a
mesélének.

Juli 6sszekeveri a sajat kartyajat a kapott kartydkkal, majd képpel felfelé az
asztalra teszi.

Mindenki (kivéve a mesélét) szavaz arra a kartydra amelyikrél azt gondolja,
hogy Julié.

Miutdn mindenki kivalasztotta a szavazézsetonjat, felfedik azokat.

Csak Levi talalta ki Juli kartyajat (4-es sorszdmu). Tehat mindketten szer-
eznek 3 pontot. Ketten szavaztak Levi kartyajara (1-es sorszamu) tehat Levi
szerez még 2 pontot.

Tomi is szerez 1 pontot, mert kapott egy szavazatot a kartyajara (3-as
sorszamu).

A kor végén tehat, Levi 6sszesen 5, Juli 3, Tomi 1 pontot szerzett; Mariann és
Norbi nem szerzett egy pontot sem, mert nem talaltak ki Juli kartydjat
illetve nem kaptak szavazatot a sajat kartydjukra.

A kodvetkezé kdrben Tomi lesz a mesélé, mivel Juli bal oldalan dl.

Ha a mesélé altal megadott mondat tdl pontosan irja le a képet, mindenki
kénnyen ki fogja taldlni és a mesélé nem fog szerezni egy pontot sem.

Ellenben, ha a mondatnak alig van kdze a képhez el6fordulhat, hogy senki
sem fog szavazni a képre és szintén nem szerez pontot a mesélé.

Tehat a mesélé kihivasa, hogy kitaldljon egy olyan mondatot ami nem tul
leiré, nem is tul elvont, széval van ra esély, hogy néhanyan kitalaljak, de
nem mindenki.

Kezdetben ezt elég nehéz elérni, de néhany kér utan kénnyebben jén majd
azihlet.

Jatékvaltozatok

3 jatékos : 6 helyett mindenki 7 kartyat kap. Minden jatékos, kivéve a
mesél6t, 2 kartyat valaszt ki 1 helyett. [gy, 5 kartya kdzil lehet majd valasz-
tani.

1-megfejto : Ha csak egy jatékos taldlja ki a mesélé kartyajat, mind-
ketten 4 pontot szereznek 3 helyett.

Mutogatas és éneklés : Ebben a valtozatban a mesélének lehetsége
van elénekelni egy dalt vagy akar elmutogatni valamit ami valahogy kapc-
solodik a kdrtyahoz. A jaték tébbi része nem valtozik.

Végiil, semmi sem tart vissza attél, hogy kombindld a kiilénbézé valtozato-
kat vagy kitaldlj egy sajatot!
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