Ingnizitor

CELUNK AZ ISMERET!
Jatékszabaly

2-36 jatékos részére, 11 éves kortdl.
Tervezte: Nyomy (Mérk Zoltén)

Piatnik jtékszam: 770098
Gyartja: 2007, Piatnik, Wien
Szérmazasi hely: EU

A jaték tartalma:
220 kérdéskartya
110 hihetékartya
220 mentokérdéskartya
1 jatéktabla
6 jatékfigura
2 kocka
1 jatékszabaly

A jatékosok célja:
Helyes vélaszt adni a kartyakon Iévé kérdésekre, és elséként beérkezni a célba.

A jaték eldkeszitése:

A csapatok kialakitdsa: A jatékosok a létszamtol fiiggéen egyénileg, vagy
csapatokban jatszanak. A jatékban 2-6 f6, vagy 2-6 csapat (maximum hatfds)
vehet részt.

A kartyak: A jatékosok fajtanként kiilonvalogatjak a kértyakat, és harom leforditott
paklit képeznek a lapokbol.

A jatéktablat az asztal kdzepére kell tenni.

Figurak: Minden jatékos vagy csapat vélaszt maganak egy figurat, amit a
jatéktabla startmezéjére allit.

A jaték menete:
A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. A jaték tovabbi menete az dramutatd
jarasaval megegyez6 irany.

A jatékot kezdd jatékos valaszt egy feladattipust.
Figyelem! A jatékosoknak csak az elsé korben van lehet6ségiik feladattipus
kivalasztasdra. A jaték folyaman a jatéktabla azon mezdje hatdrozza meg a

feladattipust, amelyikre a jatékos dobasat kilépve érkezik.

A jatékossal szemben {il6 jatékostars felhtizza a legfelsé kérdéskartyat, vagy
hihetGkartyat és felolvassa a jatékosnak a feladattipushoz tartozd kérdést.

Ha a jétékos helyesen vélaszol, akkor két dobokockdaval dob és annyit Iép a jatéktablan
eldre, amennyit a két dobokocka dsszesen mutat. A jatékot a kovetkez6 jatékos
folytatja.

Megjegyzés: A helyes valasz minden esetben a kdrtya hatlapjan olvashato! Amikor
a jatékostars a kérdést felolvassa, ligyelnie kell arra, hogy a kdrtya hatlapja ne
legyen lathatd. Mindegyik hihetd-kartya mindkét oldaldn kiilonboz6 kérdés
olvashato.

Ha nem helyes a vélasz, akkor a jatékos kap egy mentdkérdést. A jatékos mond egy
szamot 1 és 7 kozott, majd az egyik jatékostars felhtizza a mentdkérdésekbdl
kialakitott pakli legfelsé lapjat és felolvassa a jatékosnak a szamhoz tartozd
mentdkérdést.

Ha a jatékos helyesen valaszol a mentdkérdésre, akkor egy dobdkockaval dobhat
és annyit 1ép a jatéktablan elére, amennyit a kocka mutat. Abban az esetben, ha a
jatékos a mentdkérdésre sem valaszol helyesen, akkor nem dobhat, és igy nem
|éphet eldre a jatéktablan. A jatékos a kovetkez6 korben, ugyanabbdl a témakdrbél
kapja a kérdést, amelyik mezén dll. (Az els6 korben a jatékos valaszthat masik
témakort.) A jatékot a kovetkez6 jatékos folytatja.

Halado jatékosoknak!

Rablas:

Minden jatékos figyeli az elhangzott kérdést. Aki tudja a vélaszt, az azt kialtja,
hogy ,Inkvizitor!”

Aki elsékeént kialtotta, az lesz az elso rabld, a masodikként kialté jatékos a
masodik és igy tovabb.

Ha a soron lévé jatékos helyesen valaszol, akkor nincs rablés, és a jaték a fent
leirtak szerint folytatddik.

Ha a soron lévé jatékos hibasan valaszol, akkor van lehetdség a rablasra. Még
miel6tt a hibas valaszt add jatékos megkapna a mentékérdését, a rablok
rabolhatnak a kdvetkez6k szerint: elséként az els6 rablé mondja be a valaszat, és
dob egy kockaval. Ha a vélasza helyes, annyit Iéphet a jatéktablan elére, amennyit
a kocka mutat. A rablasnak kockdzata is van, mert ha a rablé valasza hibas, akkor
annyit kell a jatéktablan visszalépnie, amennyit a kocka mutat és a kovetkezé
rabld folytatja a valaszadast. A rablas utan a jaték az alapszabaly szerint
folytatodik, tehat a hibas valaszt add jatékos megkapja a mentokérdéseét.

A kartyatipusok:

1, Kérdéskartya
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A kérdéskartyak feladattipusai:

Szori @
A kartyan egy rovid "tartalom” olvashatd. Ebbol kell kitaldlni a ma cimét.

Példa: Pesti didk a Balatonnal a vén csosz keze alatt.
Tiiskevar

(Lehet: film, kinyv, mese, vers, stb.)

Saccolis @

A feltett kérdésre a valasz minden esetben egy szam. A jatékosok vélasza
elfogadhato, ha a vélaszként adott szam és a helyes szam kozotti kiilonbség
kevesebb, mint 30%.

Péida: Milyen sullyal sziiletik egy kenguru?
1 gramm

(Ezek a kérdések a természet, a tudomany €s a rekordok vilagabol valok.)
Sziforditis @
Régmdltban hasznalt magyar és idegen szavaknak, kifejezéseknek a mai

megfeleldjét. jelentését kell megmondani.

Példa: Mi az Umag?
Ing

(Tobbségében régi magyar szavak és ismertebb idegen szavak.)

Betikiegészites @
A hidnyzo betliket kell beilleszteni a helyiikre és megmondani a valaszt.

Példa: .ol. ey.e. .gy vdny.a.
Voit egyszer egy vadnyugat

(Vers, kdnyv, film, szdlas, dal dltalaban a megoldas.)

2, Hihetikartya @ —

Hihetd? - |
Akérdésre 3 megadott valaszbdl kell kivalasztani a helyeset.

Példa: Honnan szarmazik az It repdil a kismadar!”?

A - Amerikaban taldltak ki ezt a sz0ldst. A magnéziumaos vakuldampak fistje
gy nézett ki, mint a madar két szarnya és efszallt a fényképezés utan. Innen a
mondas.

B - Egy francia fényképész mondta egy mocorgo kisgyereknek, hogy a
dobozbdl ki fog repdini eqy madar. A gyerek mozdulatianul figyelt és igy le tudta
fényképezni.

C - Daguerre eldszor eqy madarat fényképezett le. Az emberek egymdsnak
mutogattak a képet. Nézd, itt repdil a kismaddr. Ezt a szalloigét azutan atvették a
fotézasoknél.

Helyes valasz: B

(Erdekességek szerte a vilaghal )

3, Mentdkérdesek kartya

Minden mentékérdés kartyan 7 kilonbozé kérdés van. A kérdések témakorei:
politika, kultra, tudoméany, természet, technika és kozélet.

A jatékidbla mezoi:

A jaték folyamdn a jatéktabla mezdi hatdrozzak meg a feladattipust, amilyenre a
jatékosnak valaszolnia kell. A jatékos a kovetkezd kdrben, amikor ismeét ra keriil a
sor, olyan kérdésre kell, hogy valaszoljon, amilyen mezdre érkezett dobdsa
eredményét kilépve.

Kiiliinleges mezéi - Joker: @
Akkor, ha a jatékos Joker mezdre érkezik, a kovetkezd kirben, amikor ismét ra
keriil a sor, barmelyik feladattipushdl tetszése szerint valaszthat.

A jatek vege:
A jatékot az a jatékos nyeri, amelyik elséként ért célba. Egyezség esetén az
érintett jatékosok még egy forduldt jatszanak.

Jilékszabaly 2-6 csapat részére:

Csapatok részére az alapjaték szabalyai a kovetkezd valtoztatassal érvényesek:
- A jatékot az a csapat kezdi, amelyiknek alacsonyabb az dtlagéletkora.

- A kérdéseket az egymassal szemben (ild csapatok olvassék fel egymasnak.

- A kérdésekre adandd vélaszt a csapat tagjai halkan megbeszélhetik egymas
kozt, majd egy vélaszt kell adniuk, amelyben a csapat tagjai megegyeztek.

- Rablaskor a rablo csapat tagjainak meg kell egyezniiik a valaszban és abban,
hogy akarnak-e rabolni. A csapat tagjai kilén nem rabolhatnak. A jatékot az a
csapat nyeri, amelyik elsként ért célba,

A jatékhoz jo szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kit.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kit.
1034 Budapest, Bécsi 0t 100., Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu

Szarmazasi hely: EU



