Valaki mindig hibazik...
Jatékosok szama: 2-8 Ajanlott: 8 éves kortal

1db Jatekismertetd

1db kartya 76 ertekkel

4 db kartya 0 értékkel

4 db kartya —10 értékkel

4 db kartya kettes szorzé X2

5 db kartya iranyvaltoztato

6 db kartya szamparckkal 11, 22, 33, 44, 55, 66.....
8 db kartya 10 értékkel

24 db kartya vegyes szamokkal 2-9-ig
24 db karong

JATEKOTLET

Az egymas utan kijatszott kartyak értékeit 6sszeszamoljuk.
A jaték célja, hogy a sajat kartyankkal ne érjuk el a 77-es
bsszertéket. Aki mégis eléri, vagy atlepi a 77-es Gsszerteket,

az elveszit 1 db jatékkorongot. A jatékban az nyer, akinek a ja-
tek vegeig legalabb egy korongja megmarad.

JATEK ELOKESZITES

A kartyakat alaposan megkeverjik. Minden jatéekos kap 3 db
korongot, majd kivalasztjuk az osztot. Minden jatékos kap 5 db
kartyat, majd a megmaradt kartyapaklit leforditva az asztalra
helyezzik. Az a jatékos, aki lerak egy kartyat, az rogton hiz
eqy U] kartyat a paklibol, igy ismet 5 db kartya lesz a kezében,

JATEK MENETE

Az osztotol balra (16 jatékos kezdi a jatekot, Ggy hogy felfor-
ditva lerak egy kartyat az asztalon lévé pakli mellé és evvel
egy lerako paklit képez. Abban az esetben, ha a kezdé lap
eqy akcidkartya, 0] lapot kell felforditani. A jatékos hangosan
bemondja a lerakott kartyajanak értéket, majd hiz egy U kar-
tyat az asztalon lévd paklibél. A tobbi jatékos kdveti 6t, az éra-
mutato jarasaval megegyezd iranyban. A soron kévetkezd ja-
tekos szintén lerak egy kartyat a leraké paklira, majd az érté-
ket hozzaadja az utoljara mondott ertékhez.

Példa:

Dani kezdi a jatékot, letesz egy 10-es kartyat, majd hangosan
mondja: 10, eztan hiz egy 0] kartyat. Balra téle ol Edit, & le-
tesz egy 9-es kartyat, majd hangosan mondja: 19, majd 6 is
huz egy Uj kartyat.



FONTOS!

Abban az esetben, ha a kartya elfogy és nincs lehetdség (j
kartya huzasara, akkor az addig lerakott kartyakat ujbal meg-
keverjik és 0 paklit kepezve az asztalra helyezzik.

Annak a jatékosnak, aki elfelejt 4] kartyat huzni, a kévetkezd
kirig csak 4 kartya all rendelkezesere. A kiévetkezd kbrben,
amikor erre a jatekosra kerill a sor, meglévd kartyaibol lerak
eqgy lapot, majd a paklibél két lapot vesz fel.

SZAMPAROK

& db szam parokat tartalmazo kartya van.
A szamparoknak ebben a jatékban a kévetkezd hatasa van:

A jatek soran a szampar kartyakat ugyanugy, mint a normal
szamkartyakat kijatszhatjuk, értéke ugyanugy hozzaadadik a
lerakott lapokhoz. De a jatékfolyaman egyre nehezebb lesz
tuladni rajtuk.

Elveszit egy korongot az a jatékos, aki a kartydja lerakasaval
szampar értéket ér eal.

Példa:

Editnel a lerakott kartyak erteke 19 volt. A harmadik jatékos
Gabor lerak egy 3-as ertekd lapot, majd hangosan mondja 22.
Gabor ekkor elveszit egy korongot, mivel a 22 szampar.

AKCIOKARTYAK

Kilénds izgalmat visz a jatékba az akcidkartyak kijatszasa.

A —10 Akciokartya kijatszasakor az utoljara mon-
dott értékbdl 10 pontot le kell vonni, és hangosan
kimondani a kapott érteket. (értelemszeriien a mi-
nusz szamokat is 0 alatt)

A 0 Akciokartya altalaban veszélyes helyzetekben
alkalmazhatd. Az utoljara kimondott szamot a jatée-
kos megismetli, evvel a problémat az 6t kivetd ja-
tekosnak tovabb adja.

Az iranyvaltoztato Akciokartya kijatszasakor az
utoljara mondott értéket a jatekos megismetli és a
jaték iranya ellenietes iranyban folytatodik, a ko-
vetkezd iranyvaltoztato akciokartya kijatszasaig.

Példa: A jaték iranya az éramutato jarasaval meg-
egyezik, amikor egy jatekos |letesz egy iranyvaltoz-

tato akciokartyat. Ez utan nem a téle balra GI6 jatékos kovet-
kezik, hanem a tdle jobbra GlG.



[«2 x2| Ax2Akciokartya kijatszasakor az utoljara mondott
ertek nem valtozik, de a soron kivetkezd jatekos-
X2 nak ket kartyat kell leraknia. Annak a jatekosnak,
akinek két kartyat kell leraknia, annak két kartyat
T T kell hiznia a paklibal.
Fontos: Az a jatékos, aki a x2 kartyat kijatszotta,
nem jatszhat ki els6 lapként ismet x2 kartyat.

76 76| AT6 Akcidkartya kijatszasakor a jatékos automati-
kusan elveszit eqgy korongot es evvel egydlit a ja-
76 ‘ ték ezen fordulgjat is, amennyiben a jaték allasa

| nem minusz szam vagy nulla volt.
|G Qf |

A JATEK FORDULO VEGE

Abban az esetben, ha az utoljara kimondott erték eléri, vagy
atlépi a 77-et a fordulénak vége, és a jatékos elveszit egy
korongot. Az &t kovetd jatékos lerak egy (] kartyat, es evvel
elkezdédik az O] forduld.

KIESES:

Az a jatékos, aki az utolso korongjat is elvesztette, a kdvet-
kezd vesztés soran kiesik a jatékbal.

A JATEK VEGE:

A jateknak akkor van vége, ha mar csak egy jatékosnak ma-
rad korongja.

A jatékhoz jo szdrakozast kivan a Piatnik Budapest Kit!
1034. Budapest Bécsi ut 100.
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Fax: +361 250 02 72
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Internet: www.piatnik.hu



