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A jaték célja

A Mercurius cimi jatékban, a jatékosok gazdag, XVII. szdzadi holland polgarok szerepébe
buajhatnak, akik célja, hogy az amszterdami t6zsdén spekulalva megsokszorozzak vagyonukat.

A jatékosok befektethetik a pénziket a Holland Kelet-indiai Tarsasag kamardiba és arucikkekbe,
melyeket a Tarsasag importal messze f6ldrol. A jatékosok megprobaljak majd az drakat sajat elonytikre
befolyasolni, felhasznalva informacidikat azokrél az eseményekrol, melyek hatdssal vannak a kamarak
gazdasagl helyzetére és az arucikkek arara és elérhetdségére. Ugyanakkor 6vatosnak kell lennitik, mert
tudasuk és befolyasuk a piacokra nem teljes kort. A jatékosoknak figyelnitik kell ellenfeleik 1épéseit és
azokat az informaciokat, amelyeket 6k fednek fel a piacon.

Csak a tudasuk hatékony felhasznalasaval és a piaci eseményekre adott megfelelé valaszokkal
tudnak majd vagyonokat keresni és a vilag elsé t6zsdéjén, mint befektetSk, hirnévre szert tenni.
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A f6 tabla, 6 savval, mely mutatja a részvények és mind a 6 kamara elsédleges arucikkének aktudlis
arfolyamat

5 jatékostabla

30 pénz token 1 (holland) forint értékben

\ 20 pénz token 5 (holland) forint értékben

‘ 20 pénz token 10 (holland) forint értékben
15 pénz token 50 (holland) forint értékben
15 pénz token 100 (holland) forint értékben

Osztalék Feketepiac

15 kilonleges akcio kartya (jatékosonként 3) g V | 6 osztalék token




60 token, mely a Holland Kelet-indiai T4arsasag

Rotterdam

Enkhuizen

Middelburg

60 arucikk token (minden fajtabol 10 db)

kamarainak részvényeit jelképezik (minden fajtabol 10 db)

Az elsd jaték elitt dvatosan nyomkodink ki a tokeneket a kartonlapokbil.

Elokészuletek

Helyezziik a tablat az asztal kozepére (1). Helyezziik a pénzeket a tabla kozelébe, ezzel alakitsuk ki a
bankot (2). Helyezziink egy-egy részvény-tokent és drucikk-tokent a megfelelé arsavokra: a részvények es-
etében 10 forintra (3), arucikkek esetén 15 forintra (4).

Jatékosok Tokenek szama minden
szama | részvény- és drucikk fajtabol
3 5
4 7
5 9

A jatékosok szamanak megfelelen helyezzik el a részvényeket (5)
¢és az arucikkeket (6) a tabla mellett. Ezek alkotjik a részvény- és arucikk
bankot a jaték folyaman. A megmarad6 részvény-tokenek és arucikk-
tokenek visszakeriilnek a dobozba, minthogy nem fogjuk éket hasznalni.
Helyezzink az osztalék tokeneket (7) a tabla mellé. Ezek fogjak jelezni,
melyik kamara fizetett osztalékor.
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Minden jatékos kap:
1 jatékostablat (8), 70 forintot (9), 3 specidlis akciokartyat a valasztott szinében (10).
Keverjik meg a 72 db arviltoztatd kartyat és alakitsunk ki bel6lik egy paklit. Vegyiik el a felsé 12 db lapot
arccal lefelé, Tgy két paklit képeziink, egy 60 és egy 12 laposat.

A 60 lapbol allé paklit arccal lefelé helyezziik a tabla mellé olyan helyre, ahol a jatékosok
kénnyen elérhetik. (11) Bz Jesz a 6 pakh

A 12 lapbél all6 paklit is tegyik elérhet6 helyre, de ezeket a lapokat ritkabban fogjuk
haazna]m mint a f6 paklit. (12) Ez lesz a kiegészité pakh.
Osszunk ki minden jatékosnak 5 db drvaltoztatd lapot a f6paklibol. Ezt az 5 lapot mindenki tartsa titokban.
Az lesz a kezddjarékos, aki legutobb adott vagy vett részvényr. Ha ez nem egyértelm, hatarozzuk meg a
kezdojatékost kolesonos egyetértéssel, vagy talalomra.

A jatékort elkezdhetjiik.

A jaték menete

A kezdéjatékos kezdi az elsé kort, ezutan a jatékosok az ora jarasaval megegyezo iranyban (OJMI)
kovetkeznek az asztal koril. A koriikben a jatékos az alabbiakat teszik a leirt sorrendben:

1. Maximum 3 pénzigyi tranzakdd végrehajtisa.

2. Awviltoztato kirtya kijitszisa kézbGl a sajit jatckostablira.

3. A tészvények és arucikkek aranak frissitése, ha azok viltoztak az arviltoztato kartyik kijatszasival
Ezutin az arviltoztatd kartyakat jobbra kell tolni a jatékos sajat jatckostiblajan.

4. Uj arviltoztatd Kartya felhizasa a fopaklibol.

1. Pénziigyi tranzakcé végrehajtisa '/. 4—*‘ XD
Egy jatékos egy korben maximum 3 db tranzakciot hajthat végre. Tranzakcio lehet a Holland Kelet-indiai
Tarsasag egy kamarajanak egy részvényének vétele vagy eladasa, vagy egy arucikk vétele vagy eladasa.
A jattkos valaszthatja azt is, hogy cgyetlen pénziigyl tranzakcdot sem hajt végre; ebben az esetben a fentick
helyett a jattkos a két specidlis akcokartya — Feketepiac vagy Osztalék- kozil jatszhat ki egyet

Risvenide & Gkl e el balvai

+  Ha ajatékos a sajat korében pontosan 1 db részvényt vagy egy adott tipusa drucikket vasarol, a jatékosnak
be kell fizetnie a tablan jelezett aktualis drat a bankba.

+ Ha a jatékos a sajat korében pontosan 2 db részvényt vagy adott tipusu arucikket vasarol, akkor minde-
gyik részvény/arucikk +1 forinttal drigibb szimara, mint a tiblin szerepld ar.

+ Ha a jatékos a sajat kbrében pontosan 3 db részvényt vagy adott tipusu drucikket vasarol, akkor minde-
gyik részvény/arucikk +2 forintral drigibb szimara, mint a tdblin szerepld ar.

Minden alkalommal, ha egy jatékos részvényeket, vagy arucikkeket vasarol, azokat a bankbél veszi el.

Pdda: Ribert a kirdben ag amszterdami kamara 2 db résgvényét és 1 db teat vsdrol. Az amssderdani kamara részvényeinek
aktudlis ara 13 forint, a teaé 17 forint. Rébert 45 forintot fizet: 14-et minden amszterdami résgvény utdn és 17-et a tedért.
Forditai megjegyzés: A tea dra azért nem viltozik, mert abbil csak egy keriilt megvételre!




+ Ha ajatékos a sajat korében pontosan 1 db részvényt vagy egy adott tipusua arucikket ad el, a jatékos a
tablan jelezett aktualis arat kapja a banktol.

+ Ha ajatékos a sajat korében pontosan 2 db részvényt vagy adott tipust drucikket ad el, a jatékos mindegyik
utdn a tablan jelezett akrualis arnal 1 forintral kevesebbet kap a banktol.

+ Haajatékos a sajit kérében pontosan 3 db részvényt vagy adott tipust arucikket ad el, a jatékos mindegyik
utdn a tabldn jelezett aktualis arndl 2 forinttal kevesebbet kap a banktol.

Példa: Rabert egy késibbi kirben eladia az; amszterdami kamara 2 db részvényét és 1 db tedt, melyeket kordbban vdsarolt. Az
amsgterdami kamara résgvényeinek akindglis dra 18 forint, a tedé 21 forint. Rdbert 55 forintot kap: 17-et minden amssiterdani
résgveny utdan €5 21-et a tedért.

Forditdi megjegyzés: A tea dra azért nem viltozik, mert abbdl csak egy keriilt eladdsra!

.‘

A pénzigyi tranzakcidok végrehajtisa utin a jatékos egy drviltoztatd kartyat kijatszik a kezébdl. Ezt a
sajit jatékostablijara a leginkabb bal oldali helyre, arccal felfelé teszi le, melyet a 4p szimbolum jelez.

2. Egy arvaltoztat6 kartya kijatszasa
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Az arvaltoztaté kartya kijatszasa helyett a jatékos kijatszhatja a Hirek specialis akciokartyat. Minden mas
esetben a jatékosnak ki kell jatszania egy arvaltoztaté kartyat,

3. A részvények és az arucikkek aranak frissitése:

Egy kirtya kijatszasa utan a jatékos frissit a részvények és az arucikkek aktudlis drit a f6établa savijain,
mégpedig a jatékos sajat tablajan szerepld arviltoztatd kartyakon lathatoaknak megfelelGen.

Fontos: A jatékosok elsé korében csak 1 darab arvaltoztato
kartya lesz a jatékostabldjukon, hogy a részvények vagy az
arucikkek arat megviltoztathassak. A masodik kérben min-
denkinek csak 2 arvaltoztato kartyaja lesz, mig a harmadik vagy
a késébbi koreikben lesz csak 3 kartyajuk a sajat tablijukon.
Példa:

Magda jatékostablajan 3 arvaltoztatd kartya

van:

Amszterdam +1 [ selyen —2
Amsgerdam +1 [ kdvé -2

Rotterdam —1 | réz +2




A jeleniegi arak:
Amssterdam 12/ Selyem 11 Delft 8/ Porceldan 19 Enkhutizen 10/ Fiszerek 17 Hoorn
11/ Kavé 13 Rotterdam 9/Réz 17 Middelburg 11/ Tea 13
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A Magda jitékostiabldjan sgerepli 3 kértya alapjan mddositott arak:

Amssterdam 14/ Selyem 9 Delft 8/ Porceldn 19 Enkhuizen 10/ Fiiszerek 17
Hoorn 11/ Kévé 11 Rotterdam 8/ Réz 19 Middelburg 11/ Tea 13

Az arsivok mindkét végén van néhiany hely, melyeknek azonos az értékiik: a bal oldali végen 5 egyforma hely
van, melyek értéke 1, mig a jobb oldali végen 3 egyforma hely van, melyek értéke 25.

Az altalanos szabalyok szetint az ezen értékek szetinti vasarlas esetén: ha 2 db 1 forint értékd részvényt vesz
valaki, annak ara 1+1=2 forint részvényenként, mig 3 részvény vasarlasa 25 forint értékben 25+2=27 forintba
kertl részvényenként.

De az eladasndl az arak soha nem csdkkennek 1 forint ald, ha egyforma elemeket adunk el, pl. 2 részvény
eladasa, melyek aktualis értéke 1 forint, 1 forintot hoz részvényenként, nem pedig 1-1=0-t. Az arvaltoztaté
kartyak a tokeneket annyi hellyel mozgatjik balra vagy jobbra, amennyit a kirtya mutat (tehat ha a token a sav
vége felé van, az arvaltozrato kartya lehet, hogy csak a token helyzetét valtoztata meg, az értékét nem).

A tokenek nem eshetnek le a sivrol; megillnak a siav végén, ahelyett, hogy azon tilra keriilnének.
Az arak frissitése utdn a jatékos eltolja az Osszes arvaltoztatd kartyajat eggyel jobbra, ugy hogy a bal oldali hely
tresen maradjon. A harmadik kértél a tabla mindharom erre szolgald helyén lesz egy-egy kartya, igy a leginkabb job-

boldali helyr6l, melyet a @ @@ szimbolum jelez, a kartya leesik, és eldobasra keriil, a jatékos sajat jatéktablajan 2 db

kartya marad.

Mivel minden arvaltoz-
tatokartya 3 egymas utani korben fejti
ki hatdsat, minden jitékos lithatja,
mely arak fognak valtozni és egy-
egy kartya hatisa meddig tart még.

4. Egy 6j arvaltoztat6 kartya felhizasa: -+ -0-]

A jatékos kore végén egy db 1j arvaltoztard kartyat hiz a f6paklibol.




Specialis akcidkartyak kijatszasa

A jatékosok fejenként harom specidlis akciokartyat jatszhatnak ki a jaték sordn. Minden
kartyat csak egyszer hasznalhatnak.

Feketepiac kirtya

A Feketepiac kartya kijatszasahoz a jatékosnak mindharom pénziigyi tranzakcidjac ki kell
hagynia. A jat¢kos arccal felfelé kijatssza a Feketepiac kartyajat ahhoz, hogy 3 részvényt
vagy arucikket a feketepiacon eladhasson. Ezutin a jitékos a masodik ponttal folytatja
korét (arvaltoztatd kartya kijatszasaval).

A kovetkezo6 kor elején, az 1. pont lejatszasa el6tt a jatékos elészor eladja a Feketepiac
kartyajan 1évo tételeket. A tokeneket tegye vissza a bankba, a bank pedig fizesse ki a
tételekért (részvények és drucikkek) az éppen aktualis drat.

Példa: Kirében Magda nigy dint, hogy kijitssza a Feketepiac kartydt. Ext a helyett teszi, hogy pénziigyi trangakcidkat hajtana

végre az 1. pont szerint. Leteszi maga elé a Feketepiac kartydt é ritesy 2 darabot a hoorni kamara részvényeibal és 1 darab

Jiszerek drucikk-tokent. Ezutdn folytatia kirét a 2. pont s3erint.

Késibb, mikor legkizelebb ri feriil a sor, Magda eldszor végrebajtia a feketepiaci trangakeigidt. A hoorni kamara részvényeinek

dra most 17 forint, a fiiszerek pillanatnyi dra pedig 20 forint. Magda visszaadja a feketepiac kdrtydn léivd tokeneit a banknak

és kap 54 forintot. BEzutdn a kirét az 1. pont sgerint folytathatia (azag, végrebajthat 3 pénziigyi tranzakcidt).

Fontos: A Feketepiac kartyan 1évé tokenek nem tartoznak semelyik jitékoshoz, de a bankhoz sem. Azokat nem lehet
megvenni. .

Osztalék kartya

Az Osztalék kartya kijatszasahoz a jatékosnak mindharom
pénziigyi tranzakciéjat ki kell hagynia. A jatékos kijatssza az

[ 1
Osztalék kartyajat és valaszt egy olyan kamarat, ami eddig még X
nem fmcftett’()sztalfakot. Ekkor a kivalasztott kamara osztalékot .v @v Ploc X
fizet a részvényeseinek. A A..
A jatékos az osztalék-tokent a f6tablara, a kivalasztott kamara
7 A NN A

szimboélumara helyezi, hogy jelezze, a kamara most osztalékot

fizet (tehat késébb nem fizet még egyszer). X
Az Osszes olyan jatékos, aki rendelkezik a kivilasztott kamara részvényeivel, megkapja  ~p— =,
g XO@C X XIX

az aktudlisan érvényes részvény osztalékat (ami a £6 tablan lathatd), minden egyes

birtokolt részvény utan.

e
Példa: Robert kijitssza ag Osztalék kdrtydjdt. Kivalasgtja a rotterdani kamardt, mely niég
nem figetett osgtalékot. A rotterdami részvényeke pillanatnyi dra 23 forint, igy az osgtalék 6 V
Jorint vészvényenként (lasd abral). Robertnefe 3 darab rotterdami részvénye van, gy 18 forintot :

kap, mizg Magdanak egy rotterdami részvényért 6 forint jar. Rafal-nal két rotterdami részvéiny
van, fgy 6 12 forintot kap.

Hirek kartya

Beyszer a jaték folyaman a jatékos arvaltoztatd kartya helyett kijatszhatja a Hirek kirtyajat.
A Hirek kartyat arccal lefelé, a sajat jatékostablajira, az arviltoztatd kartya helyére kell
tennie. A hirek kartya ugyantagy halad jobb felé, mint az arvaltoztato kartyik a jatékos
tablajan, de nem viltoztatja meg a részvények és arucikkek arat. Amikor a Hirek kirtyat
a jatékos kijatssza, eldobhat legfeljebb harmat az arviltoztato kartyai kozil. Ugyanakkor
fel kell hiznia az eldobott kartyakkal megegyez6 szamu armédosité lapot:

+ egy darab kartyat a fGpaklibol,

+ atovabbi kirtyakat a kiegészit6 paklibol.




A jaték vége és a vagyon kiszamitasa

Mikor a f6pakli elfogyott, a jatékosoknak még 2 kére marad, mig minden jatékosnak csak 3 darab arvil-
toztato kartya marad a kezében. Ha a f6pakli elfogyortt, a jatékosok nem hiznak 4j arvaltoztatd kartyat (4. pont
szerint).

Ha a jatéknak vége, a jatékosok kiszamitjak vagyonukat.

A jatékosok eladjak az Gsszes részvényiket és arucikkiiket azok teljes pillanatnyi értékéért és megkapjak forin-
tjaikat a bankbol. A jitékosok ehhez az Osszeghez hozzaadjak az Gsszes pénziket is (Forditéi megjegyzés: A
pénzrarcankban/zsebiinkben 1évé forintok nem szamitanak! ). A legtobb pénzzel rendelkez6 jatékos a nyertes.

Dontetlen el6fordulhat.
Az arvaltoztato kartyak és a jaték gazdasagtana

Mindegyik arviltoztato kirtya egy kamara részvényének viltozasarol és egy drucikk aranak valtozasardl
ad informaciét. Minden kartya az azt kijatszo jatékos 3 egymas utani kérében van hatassal a piac alakulasara. A
kartydkat hgy terveztik, hogy tikrozze a kamarak és az altaluk forgalmazott drucikkek kozott kapesolatot.
Minden kamardnak van egy elsédleges és egy masodlagos drucikke, amivel kereskedik. A kamarik parokba
rendezettek ugy, hogy ami az egyiknél elsédleges arucikk, a masiknal masodlagos.

KAMARA ELSODLEGES ARUCIKK [ MASODLAGOS ARUCIKK
Amszterdam selyem kavé
Hoorn kavé selyem
Delft porcelin réz
Rotterdam réz porcelin
Enkhuizen fliszerek tea
Middelburg tea fszerek

Minden arvaltoztat6 kartya egy kamarai részvény ¢s egy arucikk arat valtoztatja meg. Minden részvény ara
1 egységgel, minden arucikk dra 2 egységgel valtozik. Az arvaltozasok inverz kapcsolatban vannak, példaul, ha
a részvény ara emelkedik, az arucikké csékken és forditva.

Minden kamarahoz 12 kartya tartozik. Egy adott kamara esetében 7 db emeli a részvény arar és 5 db
csokkenti azt. A 7 kirtyabdl - mely emeli a részvények drit - 5 db csokkenti az elsédleges arucikkekét és 2 db
csokkenti a masodlagos drucikkekét. Az 5 kartya kozil, mely csokkenti a részvények arat, 4 db emeli az
elsédleges drucikk arir, és 1 db emeli a masodlagos drucikkét.

Mindez azt jelent, hogy a részvény arak inkdbb idével emelkednek, mig az drucikkek dra idével csokken.
Mivel a részvény értéke stabilabb és biztosabban fog emelkedni hossza tavon, ez biztonsagos hossztiva befek-
tetés lehet. Az arucikkek ara sokkal drasztikusabban valtozhat, igy azokkal kereskedni rizikos, de rovidtavon
nagy profitot eredményezhet.
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