ROTTERDAM

Europa kikotdje

A jaték célja
A legtobb gydzelmi pontot eléré jatekos nyeri a jatékot.
Gydbzelmi pontok Ugy szerezhetdk, ha a jatékosok
nyersanyagokat rakodnak be hajdikra, atnavigaljak Sket
a Maas folyo forgalmas csatornain és vegiil a
nyersanyagokat a megfeleld kikdtében kirakodjak.

Ezutan jutalomkeppen a jatékosok termek kartyakat kapnak.

Ezek a kartyak adjak a gy&zelmi pontokat.
A pontok szama Ugy novelhetd, ha a jatékosok a feladat
kartyaiknak megfeleld termek kombinaciokat gylijtenek.

A jaték elemei

M 1 jatéktabla

N 1 jatekszabaly

M 1 kikétGmester (kék figura)

B 1 fazisjelzb (kék korong)

B 20 hajé 4 szinben (piros, citromsarga, zold, kék, fa hajo)

B 24 nyersanyag (citromsarga, piros, szirke, fekete,
fa hasab)

60 termék kartya

M 46 feladat kartya

B 20 hajozas kartya

Elokeésziiletek
» O Hajok kiosztasa

Minden jatékos valaszt egy szint és megkapja a

hozzatartozé 4 hajot. 2 jatékos esetén mindenki 5 hajot kap.

» O Nyersanyagok elhelyezése

Valogassatok szét szinek szerint a nyersanyagokat.
Helyezzétek ra ket a tabla bal szélen a megfeleld szinl
mezdkre. lly modon a 7 bluza a buzakalasszal jelzett
citromsarga mezdére, az 5 gyimolcs pedig a piros
mezbre kerul stb.

P O Termék kartyak elhelyezése

A jatékban 4 fajta termék kartya van, amiket a hatlapjukra
irt kikotd neve, vagy a nyersanyag képe és szine alapjan
lehet egymastol megkllénbéztetni. Példaul Vulcaanhaven
kartyai citromsargak és a hatlapjukon blzakalasz lathato.
Valogassatok szét 4 felé a kartyakat, keverjétek meg a

4 paklit és képpel lefelé tegyétek a tablara, a megfeleld
kikotok melle.

> @Feladat kartyak

A feladat kartyak felismerhetdk a vilagoskék hatlapjukrél, ahol
a termékek képe lathatd kirben elhelyezve. Keverjétek meg a
kartyakat es osszatok mindenkinek 3-at. Ne mutassatok meg
lapjaitokat a tébbi jatékosnak! A ki nem osztott lapokat tegyétek
keppel lefelé a World Port Center melletti vilagoskék mezére.

» @Hajozas kartyak

Ezek a kartyak a hatlapjukon lévd hajorol €s horgonyrol
ismerheidk fel. Keverjétek meg oket es tegyetek képpel lefele
a tablara a World Port Center melletti sotétkek mezére.

» @A jelz6 elhelyezése

A fazisjelzdt (kek korong) tegyetek a tabla bal felsd sarkaban
levd jatekmenetet mutatd korabra

(tovabbiakban fazisjelzé-abra) 1. cikkébe.

A késtibbiekben a jelzé mozgatasaval lesz kévethetd,

hogy melyik fazisban tart a jaték.

Attekintés

A jatekosok a kovetkez6 akciokat hajthatjak vegre sajat

korikben:

1. Egy hajé és rajta egy nyersanyag elhelyezése. (A hajé
kiindulasi pontjat és a nyersanyag tipusat a jatékos
hatarozza meg.)

. Hajok mozgatasa a Maas csatornain. (Minden jatékos
valaszt egy szint, majd minden ilyen szinl szakasz elétt allo
haj6é mozog.)

. Hajozas kartya huzasa, ha a hajo horgonnyal jelzett helyre
érkezik.

. Kirakodas, majd a nyersanyag feldolgozasa a kikotében:
azok a jatekosok, akik a megfelelé nyersanyagot szallitottak
le, termeles kartyakat kapnak.

. Termelés kartyak cseréje mas jatékosokkal.

. Feladat kartyak teljesitése termelés kartya-kombinaciok
kijatszasaval.




Jatékmenet

A legfiatalabb jatékos maga elé teszi a Kikotomester
figurajat, 6 fogja kezdeni a jatékot.

Minden egyes fazisban a Kikotdmester cselekszik elsonek,
utana a tdle balra uld, azuian a tobbiek az ora jarasanak
megfeleldé sorrendben.

A jatékosok a kévetkezd 6 fazist hajtjak végre:

= 1. fazis

Hajo elhelyezése és aru berakodasa

A Kikdtémesterrel kezdve minden jatékos elhelyezheti egyik
hajojat az egyik, valasztasa szerinti kezdé
pozicidban, majd rahelyezhet egy
valasztasa szerinti nyersanyagot.

Afazis végén a Kikotdmester atteszi a
fazisjelzd-korongot a fazisjelzd-abra 2.
részébe (a jatéktabla bal felsé sarkaban lévo kbrabra).

A kovetkezo specialis esetek fordulhatnak elé
az 1. fazisban:

P Nincs lires kezdo pozicio

A jatek masodik kirétdl kezdve eléfordulhat, hogy nincs
szabad kezdd pozicio, igy valamelyik jatékos nem tud uj
hajét inditani. Fontos: Uj hajo jatékba hozasa nem kotelezd
cselekedet.

» Elfogyott nyersanyag

A jaték masodik korétdl kezdve elfordulhat, hogy valamelyik
nyersanyag (atmenetileg) nincs raktaron. llyenkor a
jatékosnak egy masik fajta nyersanyagot kell valasztania, de
ugy is donthet, hogy Uresen hozza jatékba hajojat, vagy
egyaltalan nem indit hajot.

P Nincs tobb jatékba hozhaté hajo

Néhany kor utan eléfordulhat, hogy egy jatékosnak
elfogynak a berakodasra vard hajoi, nem tud ujat jatekba
hozni. Mivel nagyon fontos, hogy a szlikséges pillanatban
mindig alljon rendelkezésre hajo, a jatekosok barmikor
donthetnek Ggy, hogy nem inditanak hajot megfeleld
nyersanyag, vagy kezdd pozicié hianyaban.

Olyan nyersanyagot valassz, ami szilkséges a feladat
kartyaid teljesitéséhez. Példaul, ha Kenyér és
Narancslé szallitasa a feladatod, akkor érdemes buzat
(sarga nyersanyag) VYulcaanhavenbe és gylimdlcsot
{piros nyersanyag) Merwehavenbe hajéznod. Jol
fontold meg, hogy melyik pozicidbdl inditod Gtnak
hajoidat, mert ez nagyban befolyasolja azt, hogy
megerkeznek-e a megfeleld kikotdbe!

e 2. fazis

Hajozas a Maas folyon

A Kikotdmesterrel kezdve minden jatékos valaszt egyet a
csatornak szineib6l. Minden hajénak — flggetlenll attol,

hogy ki a tulajdonosa -, ami valasztott szin(i csatorna elétt all,
egyet elére kell Iépnie, a kijeldlt szinnek megfeleld csatornan
keresztil.

A hajok mozgatasa a kdvetkezd sorrendben torténik: elészér
az a jatékos lép hajoival, aki a szint valasztotta, utana a téle
balra (16, majd a tébbiek az éra jarasanak megfelel&
sorrendben. Ha egy hajo két egyforma szinl csatorna el6tt all,
akkor a hajo tulajdonosa donti el, hogy melyik utat valasztja.
Ezutan a Kikdtémester bal oldali szomszédja valaszt egy
szint, elészor & lép hajoival, majd sorban a tébbi jatékos, majd
pedig az ora jarasanak megfelel6 sorrendben a tobbi jatékos
is megkezd egy-egy Ujabb hajozasi fazist.

A jatékosok olyan szin mellett is donthetnek, amit abban a
korben korabban mar valaki kivalasztott.

Miutan minden jatékos valasztott szint, a fazisjelzd-korong
atkerll a 3. fazisra.

Hajoézas a Maas folyon

P Ha valaki a piros szint
valasztja, akkor a Zold jatékos
mindket hajoja elGrehalad
egy-egy mezot, hiszen mindkét
hajo el&tt all piros csatarna.

P Kiilénbdzd jatékosok
hajéi is mozoghatnak

g ugyanabban a korben, ha
valaki a piros szin mellett
dont.

A kovetkezo specialis esetek
fordulhatnak el6 a 2. fazisban:

P> Blokad: mivel két csatorna

kézotti részen csak egy hajo

tartozkodhat, a Zold hajo nem
s tud eldrelépni, varakoznia kell.

| hajo el6tt ket egyforma szindi
csatorna all és az egyik utat
egy masik hajo elallja, akkor
kételezben a masik Uton
kell haladnia.

Miel6tt szint valasztasz, probald meg kitalalni, hogy a
1obbi jatékos mit fog valasztani és probalj elényt
szerezni az 6 dontésiikbdl. Ha jol okoskodsz, akkor
egy korben tébbet is eléreléphetsz hajdiddal. Prébald
meg rossz iranyba terelni az ellenfelek hajéit, vagy
hasznald ki az eppen adddd lehetdsegeket (pl.
blokad), hogy keresztllhizd a tébbi jatékos
szamitasat.




i 3. fazis

Hajozas kartyak

Ebben a fazisban minden olyan hajé utan, ami horgonnyal
jeldlt helyen all, a hajo tulajdonosa kap egy hajozas kartyat.
Ezeket a kartyakat a jatekosok barmelyik fazisban
felnasznalhatjak, de csak a sajat korukben. Miutan
kiosztasra kerlltek a hajozas kartyak, a Kikotomester

atteszi a fazisjelzé-korongot a fazisjelzd-abra 4. részébe.

l 4. fazis
Kirakodas es nyersanyag-feldolgozas a

kikotokben

Ebben a fazisban minden kikotében alld hajordl ki kell
rakodni a rajta Iév6 nyersanyagot, amiért a hajok
tulajdonosai termek kartyakat kapnak cserebe. El6szér a
Kikotomester kapja meg kartyait, majd az éramutato jarasa
szerinti sorrendben a tobbi jatékos. A nyersanyagokat vissza
kell tenni eredeti helyiikre, a tabla bal szélére, a hajok pedig
visszakerilnek tulajdonosaikhoz. Mind a hajokat, mind a
nyersanyagokat ujra fel lehet hasznalni egy késobbi 1.
fazisban (Hajo elhelyezése és aru berakodasa). Abban az
esetben, ha egy hajo aru nélkll, vagy nem a megfeleld
nyersanyaggal érkezik a kikétébe, a tulajdonosa visszakapja
hajojat, viszont termék kartya nem jar ilyenkor. Példaul, ha
egy hajo buzaval (citromsarga nyersanyag) megrakva
érkezik Botlek kikdt6jébe, ahol csak nyersolajat tudnak
feldolgozni, akkor a citromsarga nyersanyag visszaker(l a
tabla bal szélére a citromsarga szin(i mezdre, a hajot
visszakapja gazddja, viszont termék kartya nem jar neki és
igy nem jut gy6zelmi ponthoz!

Miutan minden hajon lévé nyersanyag feldolgozasra kerdlt, a

fazisjelzé-korong atkeriil a fazisjelz6-abra 5. részre.

Abban az esetben, ha nem sikeriilt megszerezned azt
a termek kartyat, ami a feladat kartyad teljesitéséhez
szikseges, két lehetéséged van: vagy inditasz egy
Ujabb hajét ugyanazzal a nyersanyaggal,
remenykedve abban, hogy majd beérkezik a
megfelels kikitébe, vagy pedig cserével prébalod
megszerezni a szikséges terméeket.
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“"Q 5. fazis
Termékek cseréje
Ebben a fazisban a jatékosok felfedhetik termék kartyaikat
és felkinalhatjak dket cserére, igy megszerezve a feladat
kartyaik teljesitéséhez hianyzé dsszeteviket. A jatékosok
sorrendjének itt nincs jelentGsége. Ha mar senki sem akar
cserélni, akkor a Kikotémester atteszi a fazisjelzd-korongot
a fazisjelz6-abra 6. részébe.

o
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Wi W 6. fazis

Feladatok teljesitése

Ha a fazisjelzd a 6. fazison all, akkor mar nem lehet
termékeket cserelni. Minden jatékos teljesitheti 1

feladatkartyajat, ha fel tudja mutatni a hozza szukséges
termékek kombinacigjat.

A Kikotémester kezdi a fazist, a tGbbiek pedig az éramutaté
jarasanak megfelelé sorrendben kévetkeznek. A jatékosok
maximum 1 feladatot teljesithetnek. A teljesitett
feladatkartyajat mindenkinek felfedve maga elé kell tennie, a
termék kartyakat pedig ki kell venni a jatékbdl. igy mindenki
lathatja a tébbiek altal megszerzett gyézelmi pontok szamat.
Abban az esetben, ha sikeriilt feladatot teljesiteni, a jatékos
huzhat a pakli tetejérdl egy uj feladat kartyat.

Lehetseges stratégia a termeékek halmozasa a kezben -
még akkor is, ha mar van teljesithetd feladat -, ezzel
novelve a lehetséges kombinacidk szamat. Bar, mivel
egy korben csak 1 feladat teljesithetd, a jaték végére
kockazatossa valhat e taktika.

A Kor vege

Miutan minden jatékos vegrehajtotta 6. fazisat, a
Kikottmester atadja a Kikotomester figurajat és szerepet a
téle balra Ul6 jatékosnak, aki atteszi a fazisjelz6-korongot a
fazisjelz6-abra 1. részébe és ezzel kezdetét veszi egy Ujabb
kor.

A jatek vege

Ha valamelyik jatekos eléri a 12 gybzelmi pontot, akkor az
utana kovetkezd jatékosok még végrehaijtjak 6. fazisukat, de
ezutan mar nem indul ujabb kor, vege a jatéknak.

Gyozelmi feltetelek

Mindenki 6sszeadja a teljesitett feladat kartyakon, a hajozas
kartyakon és a termék kartyakon szerepld pontokat. Az a
gybztes, aki ily médon a legtébb gybzelmi pontot gy(jtbtte
ossze. Ddntetlen esetén a tobb feladat teljesitésbdl gyQjtott
pont dént. Ha ez is egyenld, akkor a t6bb termék kartya
birtokosa az elsd.

Fontos megjegyzés
Nem biztos, hogy az nyeri a jatékot, aki elsének eléri a 12
gy6zelmi pontot.

Biztonsagos Kikotd Varians (Hivatalos)
Ez azt jelenti, hogy ha a hajod mar beérkezett egy
kikotébe, akkor mar nem lehet hajozas kartyakat
kijatszani ra.

Ez a szabaly nagyobb biztonsagot és igy nagyobb
oromet biztosit a jatékosoknak, ha egy hajdjuk végre
elért egy kikdtbbe.

Az 0j szabaly ketféleképpen jatszhato:

1.A kikOték vedve vannak a tobbi jatékos
tamadasatol, viszont olyan lap kijatszhatd, ami a jatekos
sajat hajojara, vagy annak rakomanyara van hatassal.

2.A kikotGben allo hajokra, vagy rakomanyukra nem
jatszhato ki semmiféle kartya - sajat hajora, vagy
rakomanyra sem.

A két valtozat kozil a jatékosok azt valasztjak, amelyiket
akarjak, de természetesen err§l még a jaték kezdetén
meg kell allapodniuk.




Hajozas kartyak ._

Hajozas kartyakhoz a jaték a 3. fazisaban lehet hozzajutni. . p Elony

Ezeket a kartyakat a jatékosok barmelyik fazisban : Ez a kartya 1 gy6zelmi pontot ér, ha a
kijatszhatjak, ha rajtuk van a sor. 3 kartyanal tébbet nem —_ jatékos felfedve kiteszi maga elé. Ha mar
lehet kézben tartani. A gydzelmi pontot add kartyakat a - J 3 hajozas kartya van a kézben, akkor
jatékosok nyitva kitehetik maguk elé (barmikor, amikor rajtuk | érdemes kijatszani, hiszen igy kés6bb
van a sor), igy Ujabb hajozas kartyaknak szabadithatnak fel = 4 lehetSség lesz egy Ujabb kartya

helyet keziikben. Ha elfogynak a felhiizhatd kartyak, akkor Vi1 felhlzasara (maximum 3 hajozas kartya
az eldobottakat meg kell keverni és azokbdl kell Uj huzo N tarthaté a kézben!).

paklit alkotni.

p Extra elény

Ez a kartya 2 gyGzelmi pontot ér, ha a
|atékos felfedve kiteszi maga elé. Ha mar
3 hajozas kartya van a kezben, akkor
eérdemes kijatszani, hiszen igy késdbb
lehetség lesz egy ujabb kartya
felhizasara (maximum 3 hajézas kartya
tarthaté a kézben!).

P Szerencsés fordulat

A kartya kijatszoja kicserélhet egymassal 2
hajé altal szallitott nyersanyagot. Ezek
lehetnek a sajat hajoi, de az ellenfeleké is.

» Rakomany elrablasa

Vedd |le az arut az egyik tetszésed szerinti
hajordl és tedd at az egyik sajat lres
hajédra. Ha nincs jatékban Ures hajod,
akkor feltehetsz az egyik szabad kiindulasi
pontra egy Ujat és rateheted az elrabolt
nyersanyagot. Az aru nelkil maradt hajé
jatékban marad, folytathatja Utjat.

p- Extra aru

A kartya kijatszoja feltehet egy hajot egy

nyersanyaggal valamelyik ures kiindulasi
pozicioba. Ha nincs Ures pozicio, akkor a
kartya nem jatszhaté ki.

p A Kikotérendorség vizsgalata
A Kikotérenddrseg ertesitést kapott arrol,
M- hogy az egyik hajé gyanus arut szallit,
» Orvény * ezért a hajé telies rakomanyat lefoglalta. A
Leptesd vissza az egyik valasztasod o | Kartyat kijatszo jatékos leveszi a
szerinti hajot a valasztasod szerinti o nyersanyagot az egyik, valasztasa szerinti
csatornan keresztll 1 mez6vel. A csatorna P — ¢ hajordl és visszateszi a tabla bal szélén
szinének nincs jelentdsege. L e lévé megfeleld szinli nyersanyag raktérba.
- Az aru nélkil maradt hajé jatékban marad,
folytathatja utjat.

P Vihar
Léptesd vissza az egyik valasztasod
szerinti hajot a valasztasod szerinti
csatornakon keresztil 2 mezdvel. Olyan
helyen nem haladhat at a hajo, amin egy rvezé: Hans van Tol
masik hajo all! A csatornak szinének nincs fikai tervezés: Yvon-Cheryl Scholten
jelentGsége sztracio: André Grekhov, Hans van Tol és
rda van Gijzel
yar forditas: Jusza
esztés: Artax

> Joker Rotterdam jaték kiaddja a The Game Master BV.
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