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A SZABALY FELEPITESE

A SAINT PETERSBURG ezen verzidja, a 10 évvel ezel6tti kiadis teljesen dtdolgozott Gj kiaddsa.

Ezért tgy épitettiik fel a szabalyt, hogy azoknak is hasznalhato legyen, akik elészor jatszanak vele, és azoknak is,
akik mar jol ismerik az eredeti jatékot.

Az alapjatékon feliil ez a verzio tobb bovité modult is tartalmaz, amiket az alapjaték szabalyai utan fejtiink ki.Az
egyedi modulok szabadon kombindlhatoak egymassal. Az egyes jatékok elott a jatékosoknak kell eldonteniiik, hogy
melyik modulokat szeretnék betenni az aktualis jatékba.

Ha még sosem jatszottil az alapjatékkal, akkor egyszeriien olvass tovabb, az alabbi “Az alapjaték” résztol.
Tapasztalt profi vagy? Akkor lapozz a 15. oldalra, és “A piac” (sarga hitterii) résszel kezd az olvasist.

TORTENELMI HATTER ES A ]ATEK (EL]A

Nagy Péter car 1703-ban alapitotta meg Szentpétervart, ami hamar megkapta a kelet Parizsa becenevet. A Téli-palota,
az Ermitazs, a Krisztus feltamaddsa templom és sok mas épiilet még ma is lenytigozi a vilig minden pontjarol érkezo
latogatokat. Péter car tevékenységének mindez csak egy kicsiny része volt. Megreformalta az egész orosz birodalmat
és a kozépkorbol atvezette a Modern korba.

Aki a SAINT PETERSBURG jdtékban valamire vinni akarja, annak elészor a kézmiiveseket kell felfogadnia. Az 6
munkadjuk hoz a jaték folyamén bevételt, amibél épiileteket lehet emelni. Am mindez semmit nem ér, ha nem sikeriil
kell6 mértékii befolydst szerezni a nemesek felett, akik iranyitjak és miikodtetik az dllamigazgatast. Néha bizony elke-
rillhetetlen, hogy egy szerény hivatalnokot ,nagy kutyara” cseréljiink vagy, hogy egy piacot lebontsunk azért, hogy a

helyére egy palotat emelhessiink. lly modon novekszik a varos fordulordl forduléra, ha van elég rubeljiik! Vegyetek

olyan kartydkat, amik novelik a vagyonotokat és még tobb pont megszerzéséhez segitenek: ez a cél a SAINT
PETERSBURG jatékban.

AZ ALAPJATEK

Az alapjatékkal 2-4 jatékos jatszhat. Ahhoz, hogy a SAINT PETERSBURGOT 5-en jdtszhassatok, sziikség van a PIAC
KIEGESZITORE (lasd a 15. oldalon). Azt javasoljuk, hogy elébb az alapjatékkal ismerkedjetek meg, és csak késobb ad-
jatok hozza a PIAC KIEGESZITOT.

A JATEKELEMEK

Kovetkezzék a jatékhoz sziikséges jatékelemek felsoroldsa. Az osszes olyan jatékelemre nincs szitkség, ami nem
lesz itt felsorolva, ezek keriiljenek vissza a dobozba. Az alapjatékhoz ezek nem kellenek!

1 jatéktabla
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8 fababu (2 jatékos szinenként) 4 faelem (kalapacs, katedralis, mellszobor és kéz)
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60 pénzjegy aminek osszértéke 382 rubel! (14 db 1 rubeles, 14 db 2 rubeles, 12 db 5 rubeles, 12 db 10 rubeles, 8 db 20 rubeles) 5




120 kartya

O, kiilonbozd tipust kirtya van: jelkartya (bézs), kézmiives (zold), épiilet (kék), nemes (piros) és csere (tobbszini).

4 jelkartya (bézs)
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ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a négy jelkartyat és a kovetkezoképp osszatok szét oket:
Tegyetek a jatektdblat az asz- » * 4jatékos esetén véletlenszeriien osszatok mindenkinek 1-et.

- tal !<ézepére,ra katedralis ol- * 3 jatékos esetén véletlenszertien osszatok a legfiatalabb jatékosnak 2
s el * 2 jatékos esetén véletlenszertien osszatok mindkét jatékosnak 2-t.

Minden jelkartya 1 faelemet abrazol. Ezt az elkésziiletek 6. pontjaban részletezziik.

Elsé sor

Emlékezteto; Az dsszes meg- P Y~ Minden jdtékos
maradt jatekelemre nincs Minden jdtékos vélaszt egy szint, és megkap 6 , cserélje le a jel-
sziitkség, keriiljenek vissza a » jaaszin két babujat. kdrtydjat a meg-
dobozba. NAz egyik babu a pontozosav 0-s mezdjére keriil. A feleld faelemre.
masik figurat a jatékos tartsa maga el6tt, ez csak [
a jatékos szinének azonositasara szolgal. '
Most mar kezdédhet jaték. ) >
| é,.’ |
\ J |




Az egyes kartyatipusokat kiilon-kiilon keverjétek
»meg: kézmiiveseket (zold),
épiileteket (kék),
nemeseket (piros), és
cseréket (tobbszini).
Ez utan az egyes paklikat képpel lefelé tegyétek a jaték-
tabla megfelelé6 mezdire.

a tobbieknek 1-t.
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A rubeleket névértékiik szerint valogassatok

» szét, és tegyétek banknak

a jatéktabla mellé. Minden ja-
tékos kapjon 25 rubelt.

A legoregebb jatékos legyen az intézé .
» A jaték folyaman ennek a jatékosnak az lesz a
plusz feladata, hogy kiosztja a pénzeket, 11j kartyakat
tesz a tabldra, és eldremozgatja a jatékosok babuit a

pontozosavon.
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Minden jelkartya egy faelemet dbrazol. Minden jatékos kapja meg a megfelel6 faelemet, és a jelkartydkat
tegyétek vissza a dobozba. Ezekre mar nem lesz sziikség a jaték hatralévo részében.
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A KARTYAK
Mielétt bemutatnank a jatékmenetet, vessiink egy pillantast a kdrtyakra, és nézziitk meg jeloléseiket.

Hogy vannak a kartyak felépitve?

Minden kartya felépitése hasonlé stilusu, ami azt jelenti, hogy az egyes egyedi elemek mindig ugyanazon a
helyen talalhatoak. Nem minden kdrtya tartalmaz minden elemet. Némelyik elem nagyon éltalanos, mig masok
csak par kdrtyn szerepelnek. Az elemek: Ar, Bevétel, Speciilis funkcio, Kézmiivesjel és Piacjel.

Haladjunk sorba:
A tipusétol fiiggetleniil minden kértydnak a bal felsé sarkaban talalhato egy Ar.

L Ar: Egy kirtya megvésarlasakor a jatékosnak
a megadott drat kell kifizetnie rubelben.

A tipusatol fiiggetleniil minden kartya als6 harmada egy elkiilonitett teriilet. Ez az a teriilet, ahol megtalalhatjatok a
kartyak Bevételét, és az esetleges Specidlis funkcidjat.

Bevétel: A megfeleld értékelés soran, a megadott bevétel adja. Ez

lehet rubel (bal szélen) és/vagy gydzelmi pont (jobb szél).

Specidlis funkciok: A teljes listat a
19. oldalon talalhatod.
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Kézmiives be- || Epiilet bevétel: Csere bevétel:
vétel: Mindig || 1-7 gy6zelmi pont, Kézmiivesek: 3-6 rubel, 0-2 gyézelmi pont.
3 rubel, nem ad |[nem ad rubelt. (Kivételek: aranymiives, asztalosmiihely, lasd
gyozelmi (Kivételek: raktar, a 19. oldalon.)
pontot. Patyomkin-falu, Epiiletek: 1-5 rubel, 1-5 gydzelmi pont.
kocsma és csillag- (Kivétel: Mariinsky szinhdz, asd a 19. oldalon.)
vizsgdlo, lasd a Nemesek: 0-5 rubel, 0-6 gyézelmi pont.
19. oldalon) (Kivétel: adobehajto, asd a 19. oldalon..)

(& J \

A kézmtiveskartyakon és a kézmiives cserekartyakon van egy Kézmiivesjel a bal oldalon, az ar alatt.

|| cserekadrtya

Kézmiivesjelek:

Mindegyik kézmuivescsoporthoz tartozik egy megfeleld kézmiivesijel. N 5 b
il gl))/ J] :’A ﬁ k’J ; Kivétel: A Car & asztalos, amin az
5 kiilonbozo csoport @ m van. A cserekartya- S kézml’jvesjel megtalélhaté_

kon is van kézmiivesjel.

Megjegyzés: A cserekartydk hatlapja tobb szinti, és az arukat egy keret veszi koriil.
Fontos: A kdrtyak szinének semmi kapcsolata nincs a jatékos szinével!
Megjegyzés: Néhany kézmiives-, épiilet- és cserekdrtya jobb felsé sarkaban van egy piacjel. Ezeket a piacjeleket

T » L 0 T
hagyjatok figyelmen kiviil @ @ @ @ @ @ ha az alapjatékkal jatszotok (nincs semmi jelen-

tésiik). Ezeket csak a piac kiegészitében hasznaljuk. 5 kiilonbozo piacjel van és a ? jel.

Piacjelek: ezeket az alapjaték-
ban hagyjatok figyelmen kiviil!




A JATEK MENETE
Itt az id6 megnézni, hogy is kell jatszani a jatékot!

A jaték tobb fordulon keresztiil tart. Minden fordulé négy fazisbol all, amiket a kovetkezé sorrendben kell végrehaj-
tani:

[ 1. Kézmiivesfazis 8. és 12.oldal
(2. Epiiletfizis T " W 9-10.oldal
4, Cserefizis 11. oldal

Minden fdzis kezdetén az intéz6 annyi kartyat tesz a jatéktablara, hogy osszesen 8 kartya legyen elérhetd (kivétel: a
legels6 kézmiivesfazis). Ez utin az adott fazis kezddjatékosa egy akcio végrehajtasaval elkezdi a fazist. Minden
fazisnal masik jatékos a kezddjatékos, a tobbi jatékos az dramutato jardsa szerint haladva koveti a kezddjatékost. A
faelemek mutatjak, hogy melyik fazisnak ki a kezdéjatékosa.

A kalapécsos J atékos / - kezdi a kézmiivesfazist.

e
A katedrilisos jatékos ! kezdi az épiiletfazist.
4

A mellszobros jitckos j kezdi a nemesfazist.

e y
Akezes jitekos }  kezdi a cserefazist.

Mutatunk egy teljes jatékfordulot, agy gondoljuk, hogy igy konnyebb megérteni a jatékot. Ezutan kezdhetitek el a
jatékot.

A példankban a 4-f6s jatéknak megfelel6 szabalyokat vessziik figyelembe:
A jatékosok az asztal koriil a kovetkezd sorrendben iilnek:

y

Kareszé a kalapacs, ami a kézmiive-
seket szimbolizilja. O kezdi a kéz-
miivesfazist.

Dettié a mellszobor,
/4 a kéz, és 6 fogja o m B 4 | ami a nemeseket szim-
£} | kezdeni az utolso fizist, | P SR M | bolizilja. O kezdi a
a cserefazist. - s . nemesfazist.

a katedralis, ami az épii-
leteket szimbolizélja. O kezdi az
épiiletfazist.

A jaték a legelso kézmiivesfazissal kezdodik.




1. A kézmiivesfazis

A legelsé kézmiivesfizis kiilonbozik a jaték késobbi fazisaitol. A legelsé kézmiivesfazisban az intéz6 a tabla fels6
soraba a jatékosok szamatol fiiggdé mennyiségii (zold) kézmiiveskartyit tesz le:

8 kartyat 4 jatékos esetén.
6 kartyat 3 jatékos esetén.
4 kartyat 2 jatékos esetén.

A példankban az intéz6 8 kézmiiveskartyat tesz le.

Ezeket a kézmiives huizopakli tetejérol huzta fel, és a kovetke-
z6k voltak: 2 favago, 2 aranybanyisz, 3 prémvadasz, és 1
hajoéépito.

A konnyebb atlathatésag kedvéért az intézé atrendezheti a
lapokat az aruk szerinti sorrendbe.

Miutdn leosztotta a lapokat, az intézé 90 fokkal elforgatja a
kézmiives huzopaklit. Ez mutatja, hogy a jaték jelenleg a
kézmiivesfazisban van. Ez a jatékosok szamara konnyen
felismerhetdvé teszi, hogy adott pillanatban melyik fazisnal tart a jacék.

Megjegyzés: Csak a legelsé kézmiivesfazisban minden jatékosnak vennie kell egy kézmiivest a korében, igy a fazis
végén minden jatékosnak 2 kézmiivese lesz. Az dsszes tobbi fazisban minden jatékosnak a korében 4 akciobol kell egyet
valasztania. A legelsé kézmiivesfazisban a jatékosok csak a kartyavasarlas akciot valaszthatjak.

Karesz a kezdGjatékos mivel nala a kalapacs. Vennie kell egy kézmiivest, egy favagot valaszt. 3 rubelt fizet a
banknak, és leteszi a favagot maga elé, hogy jol lathato legyen.

(Ezt nevezziik “kartyavasarlasnak”. Bévebben késobb.)
Detti szintén egy favagot vesz, és 3 rubelt fizet.
egy aranybanyaszt vesz, és 4 rubelt fizet.
szintén egy aranybanyaszt vesz, és 4 rubelt fizet.
Karesz keriil sorra tjra, és egy prémvadaszt vesz 6 rubelért.
Detti és I vi szintén prémvadaszt vesznek a koriikben 6-6 rubelért.

veszi meg az utolso kartyat a tablarol, a hajéépitot, 7 rubelért.
Nincs tobb kartya a tiblan. Minden jatékosnak 2 kézmiivese kell legyen. Ertékelés kovetkezik.

Ertékelés a kézmiivesfizis végén

Az értékelés sordn a jatékosok bevételhez jutnak. A bevétel lehet rubel és/vagy gy6zelmi pont. A kézmiives-
értékelés soran csak a zold kartyakat (kézmiivesek) kell figyelembe venni.

Minden kézmtiveskartyanak 3 rubel a bevétele, igy minden jatékos 6 rubelt kap a banktol. Az intéz6 minden jatékosnak
odaadja a neki jaro pénzt.

A jatékosoknak most kiilonbozé pénzosszeg all rendelkezésére a kovetkezd fazisban. A kézmiivesek ugyan ugyanannyi
bevételt termeltek, de kiilonbozo osszegeket koltottek a vasarldsra a jatékosok.

Karesznak 22 rubelja van a kézmiivesfazis végén (25 rubellal kezdte a jatékot, minusz 3 rubel a favagoért, minusz
6 rubel a prémvadaszért, plusz 6 rubel bevétel = 22 rubel),

Dettinek szintén 22 rubelja van (25-3-6+6=22),
21 rubelja van (25-4-6+6=21) és
20 rubelja (25-4-7+6=20).

A jatékosoknak a jaték sordn a pénziiket titokban kell tartaniuk. Mi azért adjuk meg a példankban a jatékosok
pénzosszegeit, hogy konnyebben kovethetd legyen.

Az intézé most visszaforgatja 90 fokkal a kézmiives htzopaklit. A kovetkezo fazis, az épiiletfazis, kovetkezik.




2. Az épiiletfizis
Az intéz6 uj kartyakat ad a tabla felsé sordhoz. Mivel a jaték most az épiiletfazisban van, ezért épiiletkartyakat

(kék) kell hozzatennie. Innentdl a jaték végéig, minden fazis elején annyi kartyat kell a tablara tenni, hogy
a 0sszesen 8 kartya legyen a kartyatablan. Ez fiiggetlen a jatékosok szamatol!

A példankban az intézének 8 uj kdrtyat kell az épiilet-hiizo-
paklibol letennie, mivel az el6zé fazisbol nem maradt lent
egy kartya sem.
Most 1 Patyomkin-falu, 2 piac, 1 tlizoltésag, 1 kérhaz,
1 konyvtar és 2 szinhaz keriil a tablara.
Az intéz6 ez utan 90 fokkal elforgatja az épiilet-huzopaklit.
Ez mutatja, hogy a jaték jelenleg az épiiletfazisban van.

Y4

Evi a kezd6jitékos, mivel néla van a katedralis

i

kell végrehajtani elsoként 1 akciot.

Itt az ideje a jatékosok szamdra a koriikben elérhetd osszes akcio részletes leirasara.

Valaszthato jatékosakciok

» kartyavasarlas

» kartya kézbevétele

» kartya kijatszasa kézbdl

* passzolas

Kartyavasarlas: A jatékos megvesz 1 kdrtyat a jatéktabla kartyatablajarol. A kartya arat a bankba kell befizetnie. A

kartya ara mindig a bal felsé sarokban van feltiintetve. A cserekartyak ara mindig a cserekdrtya és a lecserélt kartya

aranak kiilonbozete, lisd a 11. oldalon. A megvett kartyat a jatékos képpel felfelé tegye maga elé.

Megjegyzés: A kirtya arit lehet csokkenteni, lisd a 14. oldalon az Arcsokkentés részt.

Kartya kézbevétele: A jatékos felvesz 1 kartyat a jatéktabla kdrtyatdbldjarol. Nem kell semmit fizetnie. A kartydt
nem teheti képpel felfelé maga elé. Ez a kdrtya most mar egy fedett, kézbevett kdrtya, azaz a tobbi jatékos elétt titokban
kell innentdl kezdve tartani. A jatékos kijdtszhatja egy késdbbi korben, és csak akkor kell kifizetnie a kdrtya drdt. Minden
jatékosnak 3 kartya a kézlimitje (kivétel: raktar, lasd a 19. oldalon).

Kartya kijatszasa kézbdl: A jatékos a kezébdl letesz 1 kartyat maga elé. Azonnal kifizeti a kartya bal felsé sarkdban
megadott drat, a lehetséges koltségcsokkentéseket felhasznalva, lasd 14. oldalon a Koltségcsokkentés részt.

Passzolas: A jatékos nem csindl semmit a korében. Amikor ujra rakeriil a sor, akkor megint valaszthatja egy akcio
végrehajtasat. Passzolhat djra vagy végrehajthat egy akciot.

Vissza a példankhoz: Evi vesz 1 piacot 5 rubelért. kézbe veszi a Patyomkin-falut. Karesz kézbe veszi a
konyvtarat. Detti passzol. Ujra Evi kore kovetkezik, és a kezébe veszi a korhazat. és Karesz is passzol. Detti az
el6z6 korben passzolt, de most tigy dont, hogy megveszi a tiizoltésagot 11 rubelért. Végiil Evi, , Karesz és Detti is
passzol. Ertékelés kovetkezik, mivel minden jatékos passzolt a korében.

Ertékelés egy épiiletfizis végén

Az épiiletértékelés soran csak a kék kartyakat (épiiletek) kell figyelembe venni.

Minden jatékos megszamolja az épiileteibdl adodo bevételét. Osszeszamolja, hogy mennyi rubel van a kék kartyain
osszesen. Ennyi rubelt fog kapni.

Megjegyzés: Epiiletkartyakon rubel csak a cserekartydkon van (lasd a 6. oldalon).

Ez utan dsszeszamolja, hogy mennyi gyézelmi pont van a kék kartyain dsszesen. Ennyi gyézelmi pontot fog kapni.
Az intéz6 odaadja a jatékosoknak a bankbdl az adott rubelosszeget, és a jaro gyézelmi pontokat lelépi a jatékosok
jelzével a pontozdsavon.

Megjegyzés: A nem kék kartydk nem szamitanak ebben a fazisban! A két kézmiiveskartya, ami a jatékosok eldtt van,
nem ad most semmit!




Mi Evi jatékteriiletét fogjuk felhaszndlni, hogy megmutassuk, hogy miikodik az épiiletértékelés.

jatéktertilete:

| gyézelmi pontot kap a pia- N
caért. Az intézo pon- o - -
tozébabujat 1 mezovel }
elérébb tolja.

kell hagyni ennél az értékelésnél.

[A kézmiiveseket figyelmen kiVLiIJ
!

és Karesz nem kap semmit, mert nincs elottiik épiilet.
Detti 3 gy6zelmi pontot kap a tiizoltosdgaért, amit az intézd lelép a pontozdsavon.

Egyik jatékos sem kapott rubelt ezen értékelés soran!
most 16 rubelja van (21 rubellal kezdte a fazist minusz 5 rubel a piacért = 16 rubel).
még mindig 20 rubelja van, mivel nem vett kartyat, csak kézbe vette a Patyomkin-falut.
Karesznak még mindig 22 rubelja van, mivel nem vett kartyat, csak kézbe vette a konyvtarat.
Dettinek csak 11 rubelja maradt (22-11=11).

Az intézé most visszaforgatja az épiilet-huizopaklit. A kovetkezd fazis, a nemesfazis kovetkezik. Az egyes épiiletek
specialis funkcioirol a 19. oldalon taldltok részletes leirast.

3. A nemesfazis

Az intézé megint, akarcsak az el6z6 fazisnal, annyi kartyat tesz a tabldra, hogy osszesen 8 kartyabol lehessen valasz-
tani. Mivel a jaték most a nemesfazisndl tart, igy nemeskartyakat (piros) kell letennie.

= n e "~ A példankban 3 kartya maradt az el6z6 fazisbol, ami azt
jelenti, hogy az intézének 5 1j kartyat kell a nemes-hi-
zopaklibol letennie.
Most 2 szerzd, 2 intézd és 1 ellendr keriil a tablara. 1
piac és 2 szinhaz pedig az el6z6 fazisbol maradt.
A konnyebb atlathatosag kedvéért az intézé atrendezheti
a kartydkat, az el6z6 fazisbol megmaradtakat tolja jobb-
ra.

Az épiiletfazis utan
megmaradt kartyak.

Detti a kezddjatékos, mivel nila a mellszobor. Minden fazist ugyanugy kell jatszani. A jatékosok felvaltva kovetkez-
nek. A jatékos kdrtydt vasarolhat, kézbe vehet kartyit, kézbdl kijatszhat kartyat, vagy passzolhat. Amint egymas
utan minden jatékos passzolt, értékelésre keriil sor. A példankban a jatékosok mind az 5 nemest megvették vagy kézbe
vették.

A jatékos barmelyik kartyat megveheti vagy kézbe veheti a tablarol. A jaték most épp a nemesfazisban van, de ez nem
azt jelenti, hogy csak nemeskartyat (piros) lehet vasarolni vagy kézbe venni.

A példankban 3 kirtya (1 piac és 2 szinhdz) maradt az el6z6 fazisbol. Ezeket a kartydkat is meg lehet venni, vagy
kézbe lehet venni, ha a jatékos agy érzi, sziiksége van valamelyikre.

Ertékelés a nemesfazis végén

A nemesértékelés soran csak a piros (nemes) kartyakat kell figyelembe venni. Maskiilonben az értékelés meg-
egyezik a kézmiives- és az épiiletfazis végén lévo értékeléssel.
jatékteriilete: r

4 rubelt ‘_g és
1 gy6zelmi pontot kap az el-
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A kézmiiveseket és az
épiileteket figyelmen kiviil kell
hagyni a nemesértékeléskor!

lendréért. Az intéz6 odaadja
neki a rubeleket, és 1 mezot el6re-
[ép a pontozébabujaval. @
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4. A cserefazis

Ahogy azt mar bemutattuk az elsé harom fazist ugyanolyan modon kell jatszani. A cserefazisban is 8 lapra tolti fel a

tablat az intézé. A kiilonbség az a cserefazisndl, hogy nincs értékelés a végén.

Milyenek a cserekartyak?

* Acserekdrtydknak nincs sajat sziniik. Azaz a hatlapjukon a masik harom kartyatipus szine lathato (zold a kézmtiveseké,
kék az épiileteké és piros a nemeseké). Minden cserekartya elélapja a harom kartyatipus valamelyikével egyezik meg -
kézmtives (zold), épiilet (kék) vagy nemes (piros). A cserekartya dra mindig korbe van keritve egy négyzettel. Er-
tékeléskor uigy kell kezelni 6ket, mint a tobbi kartyat abbol az adott tipusbal.

A cserekartya lecseréli az el6zoleg mar a jatékteriiletre tett valamelyik kartyat. A lecserélt kartya a dobopaklira kertiil,
és a cserekartya pedig a jatékos jatékteriiletére.

A cserekartyik tobbet érnek,mint a lecserélt kartyak.

Megjegyzés: Cserekartyat nem lehet lecserélni masik cserekartyaval.

Milyen kirtyakat lehet lecserélni?

Egy z6ld cserekartyaval csak egy zold kézmiiveskartyat lehet lecserélni. Valamint

a kézmiivesjelnek is meg kell egyeznie (Kivétel: Car & asztalos, lasd a 19. oldalon).

Egy kék cserekartyaval barmelyik kék épiiletkartyit le lehet cserélni. Cserekartya -
Egy piros cserekdrtyaval barmelyik piros nemeskartyat le lehet cserélni. szérmebolr
A cserekartyakat nem lehet tjra lecserélni!

Mennyi egy cserekartya vételi ara?

A cserekartydk vételi ara mindig a lecserélt kartya és a cserekartya ara
kozti kiilonbség, de legalabb 1 rubel. igy a prémvadasz (ara: 6) lecserélé-
se a szérmeboltra (dra: 10) a jatékosnak 4 rubelba fog keriilni (10-6=4). A

prémvadasz a dobopaklira kertil. BEONSA piac lecserélése erre az
| épiiletre a jatékosnak 1 ru-

Vissza a példankhoz: 3 kirtya maradt a nemesfazis utan a tablan, ami azt s 2 -8 ; beIF 5 5 [Ponazas fog hoz‘m
jelenti, hogy az intézének 5 0j kartyat kell a csere-htzopaklibol a tablara g | 2 épiiletéreekeléskor, a piac

tenni, hogy tjra 8 kartyabol lehessen valasztani. 1 pontja helyett.
/l &
£
a kezdojatékos, mivel néla van a kéz. ) A fizist az el6z6 fazisokkal azonos médon kell jatszani.
A jatékosok addig folytatjak felvaltva az akcioikat, amig sorban mindannyian nem passzolnak. A példankban a jatéko-
sok 5 kartyat vasaroltak meg vagy vettek a keziikbe.

Megjegyzés: A cserefazis végén NINCS értékelés! A jatékosok sem rubelt, sem pontot nem kapnak ebben a
fazisban. A jatékosoknak meg kell probalniuk megtartani valamennyi rubelt, hogy tudjanak a kovetkezé fazisban is
kartyakat vasdrolni.

Megjegyzés: Gyakran jobb megoldas elsére kézbe venni a cserekdrtydt, és aztan egy késobbi fazisban kijatszani.
Leginkabb abban a fazisban, amikor majd értékelik.

A fordul6 a cserefazis utin véget ér.

A cserekartyak specialis funkcidinak osszefoglalojat a 19. oldalon talaljatok.

EGY FORDULO VEGE
1. Kartyak eltoldsa

Ha vannak kdrtyak a 2. sorban (ez a 2. fordulo végétdl lehetséges), akkor ezeket a 2. sorban talalhato kartyakat do-
bopaklira kell tenni.

Minden kartyat, ami az els6 sorban maradt, le kell tolni a 2. sorba.

A masodik sorban talalhato kartydkat is meg lehet venni a kovetkez6 forduloban. Az artuk 1 rubellal kevesebb.

) A példankban:
@ @ A piac és a két szinhdz a masodik sorba tolodik. Ezt a 3

kartyat most mar 1 rubellal olcsobban lehet megvenni. A piac
AP

S " ““m == ara csak 4 rubel, a szinhdzaké pedig 19 rubel. Ezt részleteseb-
foditgor m ben a 14. oldalon, az arcsokkentés részben fejtjiik ki.




2. A faelemek tovabbadasa

Minden faelemet az oramutato jardsa szerint kovetkezo jatékosnak kell tovabbadni.
A példankban ez azt jelenti, hogy Kareszhez keriil a kéz, Dettihez a kalapacs, a mellszobor és Momnihoz
a katedrilis. Minden forduloban masik jatékos lesz az egyes fazisok kezdjatékosa.
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Most kezdddhet a kovetkezd fordulo.

Az Uj FORDULO

Egy 1] forduld mindig egy kézmiivesfizissal kezdédik. Uj kézmiiveskartydk (zold) keriilnek le, tjra annyit kell letenni,
hogy 8 kartyabdl lehessen valasztani. Ez az tabla 0sszes kartyajdt jelenti, beleértve a masodik sorban lévoket is.

A masodik kézmiivesfazis

A példanknal maradva, az intézének 5 0j kézmiiveskartyat kell a tdblara tennie. A legelsé kézmiivesfazissal
ellentétben, csak annyi kézmiiveskartyat kell letennie a tablara, hogy 8 elérhetd kartya legyen ott. A jatékosok szama
lényegtelen.

Detti az tj kezd6jdtékos a kézmiivesfazisban, mivel most ndla a kalapacs. " Végrehajt 1 akciot. A jétékosok fel-

vdltva kovetkeznek egymas utan, amig mindegyikiik nem passzol. A kézmivesértékelés kovetkezik, amikor a jatékosok
a kartyaik alapjan rubel és gy6zelmi pont bevételhez jutnak.

Ertékelés a kézmiivesfizis végén

A kézmiivesértékelés sorin csak a zold (kézmiives) kartyak keriilnek értékelésre.

Minden kézmiivest értékelni kell, nem szamit, hogy melyik forduloban lett megvasarolva.

A kézmiivesfazis utan a kovetkezd épiiletfazis kovetkezik. A jaték folytatodik: fazis fazis utan, fordulo fordulé utan,
amig a jaték vége be nem kovetkezik.

A JATEK VEGE
Amikor az intéz6 a négy pakli (kézmiives, épiilet, nemes és csere) valamelyikébdl az utolso lapot a tablara teszi, az

jelzi a jaték végét. Az aktualis fordulot még végig kell jatszani, a cserefazis végéig, mint altalaban. Ez utdn a végsé
értékelés kovetkezik.

Példa: A jatek egy épiiletfazis kezdeténél tart. Az intézének 4 épiiletkdrtyat kell a tablara tennie. De mar csak 3 kdrtya
van az épiilet-htizopakliban. Az intézé, mint rendesen, a 3 kartyat a tabldra teszi. A jaték vége kovetkezik. Ebben az
esetben ez azt jelenti, hogy az aktualis fordulot a cserefazis végéig le kell jatszani, és azutdn a jaték véget ér.

Megjegyzés: Minden jatékos barmikor megszamolhatja barmelyik huzépakli lapjait.

VEGS6 ERTEKELES

A végso értékelés soran minden jatékos pontokat kap

¢ a Nemeseiért, Béés

* a megmaradt rubeleiért

A jatékosok pontjat 5-5 ponttal csokkenti minden kézben maradt kdrtya.

Gyo6zelmi pont a nemesekért

A jatékosok az alapjan kapnak pontokat, hogy mennyi kiilonb6zé nemesiik
(ugyanazon nemes tjabb példanya nem szamit!) van a jatékteriiletiikon.

Mennyi gyézelmi pont jar?

A jatékos elotti tobb kiilonbozé nemes, tobb gydzelmi pontot ér. A nemesekért jaré gyézelmi pontok szima a
fentebbi tablazatban lathato, ami a jatéktablara is ra van nyomtatva. Ha a jatékosnak 10-nél tobb kiilonbozé
nemese van, akkor is csak 55 gyézelmi pontot kap.
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Az intéz6 minden jatékos pontozobdbujaval lelépi a megfelelé szami mezét.
p

8 nemese van a jaték végén: szerzd (x2), intézo,
épitész, szenator, raktiros (x2), és ellenor:

Ez 6 kiilonbozé nemes. 21 gyézelmi pontot kap,
1 amitaz intézo lép le neki a pontozdsavon.

Gyozelmi pont a megmaradt rubelekért
A jatékosok most atvaltjak a rubeljeiket gyézelmi pontokra. A jatékos minden 10 rubelért, amit bead a bankba, kap
1 pontot, amit az intézd lelép a pontozosavon. Minden jatékosnak 0-9 rubelja fog megmaradni, ami holtverseny ese-
tén fogja meghatdrozni a gydztest.

21 rubelja maradt |*

marad.

Kézben maradt kartyak

A jatékosok a keziikben 1évé minden kartya miatt 5 pontot veszitenek. Az intézé a megfelel6 szamu
mezdt visszalépi a pontozésavon a pontozébabukkal.

A legtobb ponttal rendelkez6 jitékos nyeri a jatékot.
Holtverseny

Ha kett6 vagy tobb jatékos holtversenyben all, akkor a holtversenyben allo jatékosok koziil az nyer, akinek tobb pénze
maradt. Csak a gyézelmi pontokra bevaltds utin megmaradt rubelek szamitanak.

Ha még mindig holtverseny allna fenn, akkor tobb gydztes van.

OSSZEGZES
Mibadl ill egy fordul6?

» Kézmiivesfazis - jatékos akciok, majd zold kézmiiveskartyak értékelése (kezddjatékos: kalapacs)
* Epiiletfizis - jatékos akciok, majd kék épiiletkartyak értékelése (kezdGjatékos: katedralis)

* Nemesfazis - jatékos akciok, majd piros nemeskartydk értékelése (kezdojatékos: mellszobor)

» Cserefazis - jatékos akciok, nincs értékelés! (kezddjatékos: kéz)

Mikor ér véget egy fizis, és mit kell tenni egy fazis kezdetén?

Egy fazis akkor ér véget, ha egymast kovetéen minden jatékos passzol (egyik a masik utan).

Ujra 8-ra kell tolteni a tablat (mindkét sor kdrtydit beleszimolva) az uj fazis kdrtyaibol.

Mit kell tenni egy fordulé végén?

» Ajatéktabla masodik sorabdl le kell venni a kartyakat, és a dobopaklira kell tenni dket.

* Az elsé sorban megmaradt kartydkat a masodik sorba kell tolni.

* Minden faelemet a bal oldali jatékosnak tovabb kell adni.

Mit tehet a jatékos a korében? A vilaszthato jatékos akcidk:

» Kartyavasarlas

» Kartya kézbevétele

* Kartya kijatszasa kézbol

* Passzolas

Kartyavasarlds: A jatékos megvesz 1 kartyat a jatékrabla kartyatablajarol. A kartya arat a bankba kell befizetnie. A kar-
tya dra mindig a bal felsé sarokban van feltiintetve. A cserekartyak ara mindig a cserekartya és a lecserélt kartya aranak
kiilonbozete, lasd a 11. oldalon. A megvett kartyat a jatékos képpel felfelé tegye maga elé.

Megjegyzés: A kirtya drat lehet csokkenteni, ldsd a 14. oldalon az Arcsokkentés részt,
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Kartya kézbevétele: A jatékos felvesz 1 kartyat a jatéktabla kartyatabldjarol. Nem kell semmit fizetnie. A kartyat
nem teheti képpel felfelé maga elé. Ez a kartya most mar egy fedett, kézbevett kdrtya, azaz innentdl a tobbi jatékos
elote titokban kell tartani. A jatékos kijatszhatja egy késobbi korben, és csak akkor kell kifizetnie a kartya arat.
Minden jatékosnak 3 kartya a kézlimitje (kivétel: raktar, lasd a 19. oldalon).

Kartya kijatszasa kézbdl: A jatékos a kezébdl letesz 1 kartyat maga elé. Azonnal kifizeti a kartya bal felsé sarkaban
megadott drat.
Megjegyzés: A kirtya arét lehet csokkenteni, lasd lentebb az Arcsokkentés részt.

Passzolas: A jatékos nem csindl semmit a korében. Amikor tjra rakeriil a sor, akkor megint vadlaszthatja egy akcio
végrehajtasat. Passzolhat tjra vagy végrehajthat egy akciot.

Fontos részletek:
Kézlimit: A jatékosnak nem lehet 3-ndl tobb kartya a kezében, kivéve ha van olyan lapja, ami ezt engedi.

Arcsokkentés:
Mindegyik, a masodik sorbol vett kartya ara 1 rubellal kevesebb. Ez a csokkentés elveszik, ha kézbe veszi a jatékos.
Minden olyan kartya 1 rubellal csokkenti az arat, ami mar a jatékosé, és ugyanaz a neve, mint amit épp megvesz.
Bizonyos kartydk (pl.: asztalosmihely, aranymiives) csokkenthetik a kartydk a arat (lasd a 19. oldalon).
Az arcsokkenések osszeadodnak. Ez azt jelenti, hogy pl. ha a jatékosnak van 2 prémvadasz, és vesz még egyet a
masodik sorbol, akkor csak 3 rubelt kell fizetnie. A prémvadasz alap dra 6 rubel. A jatékos 2 rubellal kevesebbet
fizet, mert van 2 beldle neki, és még 1 rubellal kevesebbet, mert a masodik sorbol veszi.
A jatékosnak legalabb 1 rubelt mindig kell fizetnie! Nincs “ingyen vasar”.
Cserekartyak dra mindig a lecserélt kartya és sajat maguk aranak kiilonbsége, de legalabb 1 rubel. A cserekartyanak
szinben meg kell egyeznie a lecserélt kartyaval. A cserekartydra is érvényesek a fentebbi csokkentési lehetdségek.
kMegjegyzés: Kézmiivest csak egyezd kézmiivesjelii cserekartyaval lehet lecserélni.

A jaték vége és a végsoértékelés
Amikor az intézé a négy pakli (kézmiives, épiilet, nemes és csere) valamelyikébdl az utolso lapot a tablara teszi, az
jelzi a jaték végét. Az aktualis fordulot még végig kell jatszani, a cserefazis végéig, mint dltalaban. Ez utdn a végso
értékelés kovetkezik.

Végso értékelés: A tablazat alapjan gyézelmi pontok jarnak a kiilonbozé nemesekért, plusz minden 10 rubelért is
jar 1 gyézelmi pont, minden kézben maradt lapért minusz 5 pont jar.

Speciilis eset
Senki nem vasarol kartyat és nem vesz kézbe sem

Eléfordulhatnak olyan esetek, hogy egy jatékos sem vasarol és vesz kézbe kartyat egy fazis soran, helyette vagy passzol,
vagy kézbdl jatszik ki lapot. Ebben az esetben a fazis vége utan 8 kartya marad a jatéktablan, ami azt jelenti, hogy
nem keriil le 1j kdrtya a kovetkezé fazisban. A jatékmenet nem valtozik, és miutin minden jatékos passzolta a korét
sorban, a szokasos értékelés kovetkezik. Az intéz6 ez utan elforditja a kovetkezé huizopaklit. A jaték a kovetkezo fazissal
folytatodik, mig megint minden jatékos nem passzol, stb. El6fordulhat az a ritka eset, hogy tobb fazisban sem keriil
le uj lap a tablara. Mivel a jatékosok altalaban kapnak pénz az értékelések soran, végiil tjra beindul a kartyavasarlas.
Elvégre igen nehéz lenne megnyerni a jatékot csak a mar meglévé kartyakkal.

VALTOZASOK ) ES 3 JATEKOS ESETEN
A jatékot ugyanugy kell jatszani, mint 4 f6 esetén, a kovetkezd valtoztatasokkal:
3 jatékos esetén

A jelkartydk kiosztasa: Véletlenszeriien osszatok a legfiatalabb jatékosnak 2 jelkdrtydt, a tobbi jatékosnak pedig egyet-
egyet. Minden jatékos kapja meg a megfelel6 faeleme(ke)t.
A fordulo végén a szokasos modon kell tovabb adni a faelemeket.

Példaul:

A legels6 kézmiives fazisban csak 6 kézmiiveskartyat kell lerakni. Onnantol kezdve mindig 8 kartyara kell toltenie az
intézonek a lapokat, mint altalaban.
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2 jatékos verzid
Jelkartyak kiosztasa: Véletlenszertien osszatok mindkét jatékosnak 2 kdrtydt. Ezutan mindkét jatékos elveszi a meg-
felelo faelemekert.
A fordulo végén mindkét faelemet at kell adniuk a masik jatékosnak.

A legelsé kézmiivesfazisban csak 4 kézmiiveskartyat tegyetek le. Innentdl kezdve az intéz6 minden fazis kezdetén 8-ra
toltse fel a lapokat a tablan.

TIPPEK ES STRATEGIAT TANACSOK

A draga kartyak osszességében olcsobbak. Az 5 rubel art piackartya 1 gyézelmi pontot ad. A csak 4 rubel drt
vamhdzkartya 1 gyézelmi pontot ad, stb. Ezért néha megéri takarékoskodni, hogy késobb egy dragabb kartyat
vehess meg.

A legelsé épiiletfazisban a kérdés mindig ugyanaz: megvegyek egy nagyon draga épiiletet? Egyrészt sok pontot
hoz minden épiiletértékelés-fazisban; masrészt nagyon kevés pénzed marad, ami veszélyes.

A cserekartyak tobbnyire jok. Ezért probalj meg némi pénzt tartani magadnal a cserefdzisra. Figyelj arra, hogy ne
koltsd el minden pénzed ebben a fazisban, mivel nincs értékelés a fazis végén, igy nem jutsz rubelhez. Ne felejtsd,
hogy uj kézmivesek lesznek elérhetdek a kovetkezd forduldban, amibdl egyet vagy tobbet jo lenne megvenni.

Ha dontened kell, hogy a tablarol egy kartyat elvegyél akar kézbe, akar megvasarolva, akkor egy tovabbi szempont a
kartya bevételén feliil: ha leveszel 1 kartyat a tablarol, akkor 1 0j kartyanak csinalsz helyet a kovetkezé fazisban.
Szeretnéd, hogy megtorténjen? Altaldban a kdvetkezo fazis kezddjatékosdnak a legkevésbé az érdeke sok helyet ki-
tiriteni a kovetkez6 fizisra. Ha viszont a korsorrendben késobb keriilsz sorra, akkor egész mas a dolgok kinézete.

Egy kartya kézbe vétele gyakran jo otlet. Segit lekiizdeni a finanszirozasi gondokat, mivel kijatszhatod késébb,
amikor mdr tjra van pénzed. Azonban fennall a tulspekulacio veszélye, és semmi sem fajdalmasabb annal, mint a
kézben maradt minden egyes lapért az 5 biintetépontot kapni.

A SAINT PETERSBURG jitékban a pénzforrisok mindig sziikdsek. Ez jo dolog. Semmi sem lenne anndl
unalmasabb, mint hogy mindig mindent meg tudsz venni, amit akarsz (legalabbis ebben a jatékban).

AZ UJ SAINT PETERSBURG - A PIAC

AZ U] SAINT PETERSBURG az alapjaték kibdvitése. Azt javasoljuk a jaték ezen verzidjaval akkor jatsszatok,
ha az alapjatékot mar jol ismeritek. A Piac tobb taktikai és stratégiai kihivast nyujt, amik 0j kihivasok elé allitjak a
jatékosokat.

SAINT PETERSBURG jitékot most mar 2-5 jatékos jatszhatja. Peti, aki eddig csak néz6 volt, is beszdll a jatékba. O
lesz a feketével.

Az UJ SAINT PETERSBURGBAN létrehozott viltozasokat a most kovetkezd fejezetekben részletezziik.
JATEKELEMEK

A piaccal kiegészitett jatékhoz az alapjaték minden jatékelemére sziikség lesz. Ezenkiviil a kovetkezé plusz jaték-
elemekre lesz sziikség.

2 fababu (az 6todik jatékosnak) 25 fajelz6 (5 jatékosonként) 1 faelem (zsak)

" .l

6 piacértéklapka 5 piagjellapka 5 10-es értékii lapka
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1 Jelkartya (bezs)

e
G

ELOKESZULETEK

A piaccal kiegészitett jatékhoz az alabb felsorolt minden jatékelemre és az alapjaték minden jatékelemére
»sziikség lesz. Az alapjaték jatékelemeinek Osszesitdjét a 2. és a 3. oldalon taldljatok. A jatéktablanak azt a felét

hasznélja’tok, amin a piac van. Az elokésziiletek a kovetkezo valtoztatasokkal megegyeznek az alapjatékéval.
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A kartyatabla
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A kovetkezoképp osszatok szét a jelkartydkat:
» * 5 jatékos esetén véletlenszertien osszatok mindenkinek 1-et.

* 4 jatékos esetén véletlenszertien osszatok mindenkinek 1-et.
Az utolso kartyat véletlenszertien valasztott jatékosnak adjatok.

* 3 jatékos esetén véletlenszertien osszatok mindenkinek 1-et.
Plusz egy lapot kapjon két, véletlenszertien vélasztott jatékos.

Az utolso kartyat véletlenszertien valasztott jatékosnak adjatok.
A jatékosok vegyék el a jelkartyajuknak megfelel6 faelemeket.

* 2 jatékos esetén véletlenszertien osszatok mindkét jatékosnak 2-t.

A jelkartydk és a
megegyezo
faelemek.

I

Fogjatok az egyes kar- )

» tydk huzopaklijait, ke-
verjétek meg, és mint rende-
sen, tegyétek képpel lefelé a
paklikat a jatéktabla megfe-
lelé szinti mezdire. A piac-
kartydk a kézmiivesek és az
\epulet kozé keriilnek.

i
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Tegyétek a piacértéklapkakat egy pak-

»liba a jatéktabla megfelelé mezdjére.
Rendezzétek a lapkakat novekvo sorrendbe,
gy hogy a legalacsonyabb értékii lapka

legyen a pakli tetején, és a
legnagyobb értékii legyen

az aljan.
\.

J

Tegyétek az egyes jatékosok 5 fajelzd-
»jét, a 10-es értékii lapkdkat és a
piacjellapkakat a jatéktabla mellé.




A JATEK MENETE

A jatékmenet megegyezik az alapjatékéval a kovetkezo valtoztatasokkal.

5 jatékos esetén a legelso kézmiivesfazisban 10 kézmiiveskartyat tegyetek a tablara.
4-, 3-, vagy 2 jatékos esetén a legelsé kézmiivesfazisban letett kartyak szama valtozatlan marad.
A késébbi fordulokban a tablat a jatékosok szamatol fiiggetleniil mindig 10 kartyara toltsétek fel !

Egy 1] fazis keriil be a kézmiives- és az épiiletfazis kozé: a piacfazis.

Mielétt példat mutatnank a piacfazisra, el kell magyaraznunk a piac mikodését.

A piac a jatéktabla jobb oldalan talalhato. Minden forduloban a jatékosok jutalmat kapnak a piacon eladott arukért.
A piacjelek ezért fontosak.

PR 3 ) JERY ‘_‘, Vr "T?‘, )\
5 kiilonboz6 piacjel van és 1 7 szimbolum: @ @ @ @ 4 . Ezek a kartyak jobb felsé sar-

kaban talalhatéak. Minden sarga piackartyan 1 - 3 piacjel talalhato egy tipusbol. Piacjelek néhany kézmdives-,
épiilet- vagy cserekdrtyan is elé6fordulnak.

Ha a jatékos olyan kdrtyat vesz, amin 1 vagy tobb piacjel van, és leteszi maga elé, akkor feljegyzi a piacon a piacjele-
ket. Minden jdtékosnak van 5 fajelzdje, egy mindegyik piacjelhez. Kezdetben nincs fajelzé a piacon. Amikor a jatékos
eldszor tesz le egy adott piacjeles kartyat, akkor tegye egy jelz6jét a megfelel6 oszlopra, a jelek szamaval

megegyezd sorra. A tovabbiakban, ha az adott piacjelbdl keriil le elé kartya,

akkor a kartyan 1évo piacjelszamnak megfeleléen tolja elére a jelzéjét.

Példaul, Peti vesz egy gabonazsak kartyat. A kartyan 2 piacjel van (2 zsak).

Peti ezért a zsdkjelzojét 2 mez6vel el6rébb tolja. Lehetseges hogy ez

gyozelmi pontokat ér majd neki a piac értékelése soran, ezt részlete-

sebben a 18. oldalon taldljatok. A jatékos piac gyézelmi pontokat csak a

piac értékelésekor kap. Még akkor is, ha masik, nem sarga kartyat vesz, - o T
ami hatassal van a piacra, a jatékos gyézelmi pontokat azokért a jelekért csak a piacfazis IBNCTRT  TOTeR
végén kap. Az értékelés utan nem kell levenni a fajelzoket! (Kivétel: a narancs piackartyak,

lasd 18. oldal.)

Megjegyzés: Ha a jatékos az egyik fajelzéjével a piac a tizedik mezdjén tul l1épne, akkor az tjra az elsé mezére kertil.
A jatékos megkapja a megfelel6 10-es értékii jelzot W maga elé teszi. Ez mutatja azt, hogy a jatékosnak az adott
tipusbol tobb, mint 10 piacjele van.

Megjegyzés: Ha a jatékos lecseréli egy cserekartyaval egy olyan kartydjat, amin egy vagy tobb piacjel van, akkor a
megfelelé piacjelz6t moédositania kell, mivel ezeket a piacjeleket elvesztette. A jatékosoknak {igyelniiik kell arra,
hogy a piacjelzéik mindig pontosan tiikrozzék az aktudlisan birtokolt piacjelek szamat.

A piacfazis
Az intéz6 annyi piackartydt tesz a tablara, amennyl ahhoz sziikséges, hogy a jatékosok Osszesen 10 kartyabol
- . : vdlaszthassanak onnan.

A mi példinkban az intéz6 10 kdrtydt tesz le: csibe
(1x), gabonamezd (1x), gabonazsak (1x), specialis ga-
bonakartya (1x), almasrekesz (2x), alma (1x), hal (1x),
zoldségesmez6 (1x), zoldségeskosar (1x)

Végiil az intéz6 elforgatja 90 fokkal a piac huzopaklijat,
hogy jelezze: a jaték a piacfazisban van.

- o NS : 08 A konnyebb atlathatosig kedvéére az intézd a lapokat
sorba rendezheti a kdrtyak dra vagy piacjeleik szama alapjan.

_
Peti a kezd6jatékos ebben a fazisban, hisz ndla a zsak. 1 Végre kell hajtania 1 akciot.
Vasarolhat kartyat, kézbe vehet egy kartyat, kijatszhat a kezébol egy kartyat vagy passzol-
hat. Peti 5 rubelért megveszi a csibét.
Peti a csirkejelzéjével 1 mezot el6relép a piacon.

A jatékosok felvdltva kovetkeznek egymds utin, amig minden jatékos nem passzol.
(Ugyantigy, mint a mar ismert tobbi fazisban.) Ezt koveti a piackartydk és a piac értéke-
lése.




Ertékelés a piacfazis végén
A piacfazis végén mindig kétféle értékelés van. Eloszor a jatékosok sajat piackartyait kell értékelni, ezt koveten a
piacot magat.

1. Az egyes piackdrtydk értékelése

A piackartyak értéke 0 és 2 rubel kozott van. A jatékosok annyi rubelt kapnak a banktol, amennyi a kartyaik értéke.

2. A piac értekelese

A piac értékeléskor a kifizetés az aktudlis piacérték szerint torténik. A piacérték a jatékfolyaman novekszik, ami azt
jelenti, hogy a jatékosok a legkevesebb gyézelmi pontot az elsé forduloban kapjak. Az aktualis piacérték mindig a piac
felett lathato. Az egyes piacjeleket kiilon-kiilon kell értékelni. Minden arunal az a jatékos, aki a legtobbet vitte az adott
arutipusbol a piacra (azaz akinek a jelzdje legelorébb van), kapja a nagyobb gyézelmi pont értéket. A masodik helyezett
jatékos kapja az alacsonyabb értéket. A tobbi jatékos nem kap semmit ezért a jelért.
Holtverseny: Ha két jatékos holtversenyben dll az egyik arutipusndl a legtobb aru
pozicioban, akkor mindkét jatékos megkapja az elsé helyért jaro pontot, a masodik
helyezettek nem kapnak semmit. Ha egy drutipusnal a masodik legtobb aru pozicioban
van holtverseny, akkor a masodik helyezettek mind megkapjdk az érte jaro pontot, az  [Elsé helyezett Masodik helyezett
elsé helyezés értékelése nem viltozik.

Példa: A piacfazis végén a piac igy néz ki, és ez a piacérték: m
A Méninak van a legtobb csirkéje, ezért 3 gyézelmi pontot
kap. Detti és Karesz 1-1 gyézelmi pontot kap, mivel a masodik helyen

_ holtversenyben allnak.
Karesz 3 gyézelmi pontot kap. A gabonanal nincs masodik helyezett.

ﬂ 3 gyézelmi pontot kap. A gyiimolesnél nincs masodik helyezett.
m Peti 3 gy6zelmi pontot kap. A halnal nincs masodik helyezett.

;,u- Detti 3 gyézelmi pontot, Peti 1 gy6zelmi pontot kap a zoldségekért.
IR Mrru Y @) veui3 wyoceimip gy6zelmi p p g

Karesz nem kap semmit.
Osszesitve Karesz, Detti és Peti 4-4 gy6zelmi pontot kapott, Mdmi és £vi 3 gyézelmi pontot.

A fordulo végeén a piacérték nd. Tegyétek vissza a legfelso piacértéklapkat a dobozba. A kovetkezé (nagyobb értékii)
piacérték fejti ki hatasat a kovetkezé forduloban.

Amint a legnagyobb placerteklapka felfedesre keriilt, a piacérték mar nem fog véltozni a jatek hdtraléve részében. |

Kivétel: a ? szimbolum

Ha a jatékos olyan kartyat vesz, amin ‘W szimbolum lathato, akkor valaszthat egy piacjellapkat a talonbol.

@090

Csak azokbol a lapkakbol valaszthat, amik még a talonban vannak. Ha példaul valaki mar valasztotta a haljelet, akkor
azt nem valaszthatja a jatékos. A valasztott lapkaval fedje le a ? szimbolumot a kartydjan. A kartya mostantol az
adott tipust jelhez tartozik. A jatékos mozgassa a megfeleld fajelzéjét 1 mezdvel elére a piacon.

Kivétel: narancs piackartyak!
Mind az 5 piackartya tipusban van 1 narancs specidlis kartya. Ez egy kivétel. Ha a jatékos megvesz ezen specialis

kartyakbol egyet, akkor el6szor ki kell fizetnie 1 rubelt, majd a megfelel6 fajelzével 4 mezot elére kell [épnie a piacon.
Minden piacértékelés elott fenntartast kell fizetnie ezért a kartyaért.

Fenntartas: A jatékosnak az aktudlis piacértékkel (a nagyobb érték) azonos mennyiségii rubelt kell fizetnie |

Ha kifizeti a fenntartast: Fizesse be a banknak az osszeget A fajelzéje maradhat ahol volt, és
kovetkezik az értékelés. A narancs kartya elétte marad. A kovetkezd forduloban tjra kell majd fenntartast
fizetnie.

Ha nem fizeti ki a fenntartast: Lépjen vissza 4 mezonyit az adott fajelzéjével, és az értékelés az aj helye
alapjan torténik majd. A narancs kartyat a dobozba kell visszatennie, NEM a dobopaklira keriil.

A jatékosnak minden forduléban kell fenntartast fizetnie a narancs kdrtyaiért az egyedi piackdrtydk értékelése utan, de
még a piac értékelése elott. A jatékosnak az aktualis piacértékbdl a nagyobbat kell fizetnie az egyes narancs kartyak fenn-
tartasaért.

Piacjeles kartya cseréje: Ha a jatékos kicseréli egyik kartydjat egy cserekdrtydval, akkor a megfeleld piacjelzéje helyze-
tét modositania kell a piacon. Ha az egy narancs kartya, akkor nem a dobopaklira keriil, hanem vissza a dobozba. Ily
modon mindig jol lathaté a piacon a jatékosok helyzete.




A SPECIALIS KARTYAK
A kézmiiveskartyak

-

Car & asztalos (1x): Ara 8 rubel.
3 rubel a bevétel. Ez a kartya az
osszes kézmiivesjelet tartalmazza
és barmelyik zold cserekartyaval
lecserélhetd.

.

&

Patyomkin-falu (1x): Ara 2 rubel. Ha a jaté-
kos le akarja cserélni a Patyomkin-falut egy
masik lapra, akkor a koltséget a 6 rubelhez
kell mérni. Ez azt jelenti, hogy a jatékosnak
kisebb a cserekoltsége, mint dltalaban.

Raktar (1x): Ara 2 rubel. Jitékosnak maximum 4 kartya
lehet a kezében (az alap 3 helyett). Ha a jatékos lecseréli
a raktarat, akkor a kezét is azonnal le kell csokkentenie 3
lapra. Ha a jaték folyaman késébb ismét kézbe venne la-

pot, akkor djra 3 lesz a kézlimitje.

Kocsma (2x): Ara 1 rubel. Minden épiiletértékelés utin
a jatékos vasarolhat max 5 gyézelmi pontot. Minden
gy6zelmi pont dra 2 rubel. Nem kétiranyu, azaz a ja-
tékos 1 gyézelmi pontért nem vehet 2 rubelt!

r

Csillagvizsgalo (2x): Ara 7 rubel. 1 gy6zelmi pontot ér az épiilet minden épiiletértékeléskor, ha jatékos nem
hasznalta a kovetkez6 modon: Fordulonként egyszer, az épiiletfazis normal akcioja helyett, a jatékos megnézheti va-
lamelyik hazopakli legfelsé lapjat. Ez lehet a kézmiives-, a piac-, az épiilet-, a nemes- vagy a cserehtizopakli. Nem lehet
megnézni egy pakli utolso kartydjat. A jatékosnak ezutin rogton vagy meg kell vennie a kartyat, vagy kézbe
kell vennie, vagy dobnia kell. Minden esetben a csillagvizsgalot le kell forditani, jelezve, hogy hasznalva volt, és
nem jar érte semmi értékeléskor. A jatékos nem cserélheti le a csillagvizsgalot, ha az hasznalva volt (azaz képpel lefelé
van). A kovetkezo fordulo kezdetén tijra képpel felfelé kell forditani. A jatékos tijra hasznalhatja.

.

A cserekartyik

( \ (
Asztalosmiihely

(1x): Ara 4 ru-
bel. 3 rubel bevé-
telt ad. A kék kar-
tyak arat csok-
kenti 1 rubellel
(beleértve a cse-
rekartyakat is).

. .

Aranymiives

(1x): Ara 6 rubel.
3 rubel bevételt
ad. A piros kar-
tyak drat csok-
kenti 1 rubellel
(beleértve a cse-
rekartyakat is).

N\
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A ((SEREKARTYAK ISMERT ARCAI

Minden piros cserekartya egy-egy népszerti személyt abrazol a tarsasjatékok vilagabol. Kérdezhetitek, hogy miért pont
ezek az emberek keriiltek a kartyakra. Nos, a Saint Petersburg ebben az 0j formdjaban nem jott volna létre sikeres
crowfunding nélkiil. Koszonet érte a Spieleschmiedenek (www.spieleschmiede.de) és az 1262 tamogatonak, hogy a jaték
valosagga valt. Ennek a projectnek a korai szakaszaban végeztiink egy felmérést a cserekartyakkal kapcsolatban. Az itt
lathato személyek lettek ennek a felmérésnek az eredménye. Oket valasztottak:

Stefan
Feld

Ketty

Chvatil Galleguillos

(Mariinski szinhiz |
(1x): Ara 18 rubel.
Az épiiletek érté-
kelésekor a jatékos
1 gybézelmi pontot
kap minden egyes
kijatszott nemeséért

(piros kartya).

L

P
Adoébehajto (1x):
Ara 17 rubel. A ne-
mesek értékelésekor
a jatékos 1 gyozelmi
pontot kap minden
egyes kijatszott kéz-
miiveséért (zold kar-
tya).

\

N\

Doris
Matthaus

Uwe

Rosenberg

Tom
Vasel

Franz

Knut

Vohwinkel Michael Wolf

Egy nagy koszonet a “hirességeknek”, hogy hozzdjarultak ahhoz, hogy arcuk a nemes cserekartydkon megjelenjen.




Talalhato a lapok kozt még néhany arc, akik szoros kapcsolatban allnak a Hans im Gliick kiadoval. A jaték két szerzéjének képe keriilt kar-
tyakra: Bernd Brunnhoferé és Karl-Heinz Schmielé. Tom Lehmann, aki az eredeti “Egy jobb tarsadalom” kiegészitét tervezte kapott
egy lapot. Ezzel koszontiik meg neki, hogy 12 kartyajat felhasznaltuk ebbdl a kiegészitébdl (lasd 2. modul a masik szabalyfiizetben)
ebben a kiadasban. Kapott egy kartyat Axel Kaldenhoven, a Schmidt Spiele vezetdje, ezzel szerettiik volna megkdszonni neki a sok
éves egyiittm(ikodés neki és kollégdinak. Es végiil, de nem utoljara, Dieter Hornung kapott egy helyet a nemesek kozt. Az egész
jaték fejlesztése soran segitett nekiink, ezzel mondunk koszonetet neki.

Bernd Dieter Axel Karl-Heinz
Brunnhofer Hornung Kaldenhoven Lehmann Schmiel

KOSZONET

A Hans Im Gluck kiado, és a szerzok, Bernd Brunnhofer és Karl-Heinz Schmiel koszonete mond az 1262 timogatonak, akik lehe-
tové tették hogy a Saint Petersburg jaték kapott egy masodik esélyt, és megjelenhetett ez az Gj kiadas. Kiilon megkoszonnénk a
kovetkezdknek:

Petra Alberti, Scott ,Aldie“ Alden, Masahiko Aono, Gregor Auracher, Deniz Bahadir, Misa Bakracevski, Frank Balser, Joshua Balvin,
Olivier Barbier, Giinther ,SpieleSpieler” Bayer, Tanja Becker, Markus Behrschmidt, Mark Bell, Stephanie Berger, Nicolas Bernadine,
Christian Blanz, Uwe Bleimling, Cécile Blochet, Frederic Bizet, Board Game Base, René Borchers, Mike Bormann, Dirk Bosawe,
Alexander Bohnisch, René Boni, Stephane Brachet, Marcus Brissman, Andrew Brixey, Manuela and Manfred Brunner, André
Buchhalla, Timo Bullinger, Beat Cantieni, Chiye, Daniel Cloerkes, Roberto Corbelli, Robert Corbett, Mark Cowper, Adriana Cuervo,
Nicole Dahm, Helga Dautert-Huber, Mathias Decker, Marielle Dessel, Teresa Dietrich, Peter Digruber, Dilli, Dave DiMaio, Petra
Dorfmiiller, Konrad Dreier, Gary Duke, Robert Duman, Patrick Dworkowski, Johann Ederer, Martin Eltermann, Ursula Eflinger,
Zsolt Farkas, Pierre Fenkart, Claus Fischer, Erwin Fleischmann, Walter Floth, Roberto Forero, Stefan Frey, Karsten Friedrich, Heike
Frederking, Bruno Frizzi, Olivier Gauthier, Linda and Thomas Gajda, Manfred Gawlik, Andreas Giese, Christian Godel, Steve
Greenberg, Grant Greffey, Jens Grimmich, Eckart ,Ecki“ Giigel, Oliver Giinthner, Daniel , Erhardsson” Hansch, Hans Harleman,
Markus Hartmann, Wilko Hartz, Kazuki Hashimoto, Leona Healy, Thomas Helbig, Nicola Hellberg, Christof Heimhilcher, Jan
Hepping, Madeleine and Wolfram Herre, Kari Herrington, Richard Herrmann, Joe Hird, Silke Holland, Hermann Holthusen,
Markus Horeth, Silke Hiickesfeld, Michael ,Mighty“ Isbaner, Beate ,Batti“ Jaworr, Uwe Joop, Andreas Jost, Vincent Jehl, Christoph
Kainrath, Andrew Kanis, Karl-Heinz Kettl, Martina Kessler, Michael Kiefer, Torsten Koglin, Ralf Kollock, Jean-Christophe Kong,
Werner Konnertz, Antti Koskinen, Martin ,Superobelix“ Kosub, Scott Kovatch, Wolfgang Kreder, Karsten Krone, Andrea Krutsche,
Gary Kruse, Constantin Kriiger, Hardy Kriiger, Sven M. Kiibler, Mia Zoé and Mara Sophie L., Helfried Lackinger, Frank Langenfeld,
Giuliano Lassandro, Christian Latka, Ingo Laubvogel, Hartmut Lipp, Yu-ting Lo, Uwe Lohse, Caro and Tommy Lorber, Arnas
Lucassen, Hartmut Madlener, Cornelia Mahnke, Tobias Matysiak, Sepp Mayer, Michael Meier-Bachl, Jennifer Menze, Ramona and
Carsten Meteling, Wilfred Meyboom, Jorg and Elena Miiller, Jiirgen Neidhardt, Alvin L. Neller, Michael ,Hoeskuldr* Neumann,
Ronald Novicky, Yosuke Otsuka, Jeff Pachman, Alexandre Peeters, Anthony Pellicane, Andreas Peter, Markus Petersen, Anthony
Perez, Diana Pérez-Gandaras, Tobias Pielsticker, Andreas Pitzschel, Andreas Preuf}, Liane Preufner, Norbert Piitz, Chunbeng Quek,
Sebastian Rapp, N. Rakowsky, Volker Rebel, Marcus Rehbein, Kay-Peter Rehders, Daniel Reinsch, Ernst-Jiirgen Ridder, René Ritter,
Nestor Rodriguez, Stefan Roschewitz, Guenther Rosenbaum, David Ruddat, Oliver Sack (Spielevater.de), Ville Salo, Stephane Sar-
razin, Michael Sebastian, Christopher Seehusen, Stefan Seis, Michael Sellin, Christoph Schlewinski, Carina Schmidt, Hans-Dieter
Schmitz, Udo Schmitz, Andreas Schnepf, Frank Scholtz, Andreas Scholz, Kay Schroeder, Felix ,Siebensinn“ and Andrea ,Sanara“
Schweiger, Dorothee Schweikard, Roman Shaposhnik, Bjorn Sieber, Mark Sienholz, Oliver Soergel, Oliver Sommer, Matteo Solcia,
Marko Spill, Michael Stadler, Christian Steffens, Michael Stemmler, J D Sterling Babock, Sebastian Stober, Sven and Rebecca
Stratmann, Christian Strehl, Christoph Sturm, Symyis, Krisztina Szerovay, Isabel Ribes Tang, Torsten Tews, Alexander Thalheim, Olaf
Thelen, Karin Thier, Duarte Tiago, Kai Tiedge, Tomomi, Christian Torner, Philippe and Nina Traber, Andreas Trieb, Timur Tug,
Holger Tussing, Sven Valentin (Dice Hunters e.V.), Fco Valverde, Nicolas Van Cauwenberge, Marc Van den Branden, Christof Van
Holm, Bart van Hoof, Andreas Veith, Ivano Venturi, Nils Veuve, Etienne Vienne, Dirk Vincenz, Thilo Voigts, Carmen and Michael
Wallner, Josef Weber, Michael Wegele, Martin Weich, Michael Welsch, Andre Welzel, Matthias Wendler, Andy Weyermann,
Michael Wiener, Holger Wiewel, Stacie Winters, Jiirgen Wilhelm, Frank Wojcik, Mou-Lan Wong, Christopher Wray, Juliane
Wauehr, Cheng Hsien Yu, Frank Zahn, Jens Zehrbach, Uwe Zemke, Frank Ziegler

A szerzOk és a kiado koszoni Klaus Knechtskernnek,
Gerogor Abrahamnak és Andreas Triebnek a sok fordulos © 2014 Hans im Gliick Verlags-GmbH
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