Speciélis lapok
A Straw jatékban 5 specidlis lap is van. Ezek értéke a pontozas alkalmaval
nulla. A repiil6 sz6nyeg negativ pontot jelent a jatékosnak a kor végén.

A jaték célja
Az lesz a nyertes, aki a jaték végére a legtobb pontot gy(ijti.
El6késziiletek
Tegyétek a teve kartyat az asztal kozepére. Keverjétek dssze a megmaradt
kartyakat, és osszatok mindenkinek négy lapot. A megmaradt lapokat tegyé-
tek képpel lefelé az asztalra. Ez lesz a hizé pakli.
A jaték menete
Az 0szt6t6l balra il6 jatékos kezd. A korodben a kévetkezdket kell tenned:

1. Tegyél egy lapot képpel felfelé a tevére!

2. Mondd be a tevén 1évé stly nagysagat. A lap sulyat a bal felsé sarokban
1év6 szdm mutatja meg. A tevén 1év6 kartyak stlya 6sszead6dik. Vagyis ha a
gytimolcskosdr stlya 6, az hozzdadddik a tevén 1év6 15 ponthoz, akkor az
Osszsuly igy 21 lesz.

3. Hizz egy lapot a htizépaklibdl. (Ha a pakli lapjai elfogynak, laphtizas nél-
kiil folytatodik a jaték. )

A jatékot a balra iil6 jatékos folytatja. Addig tart egy menet, mig a teve hatan
1év6 suly el nem éri az 50 pontot. Ekkor a teve hata beszakad, és vége van a
kornek.

A Kor értékelése

Amikor a kdrnek vége van, mindenki (kivéve azt, akinél beszakadt a teve ha-
ta) értékeli a kezében tartott lapokat. Add dssze a lapjaid értékét, és a kapott
szamot add hozz4 a kordbbi kérékben szerzett ponjaidhoz. Viszont ha valaki
szalmaszallal tori be a teve hatat, akkor ebben a kérben csak 6 értékelheti a
kezében maradé lapjait. A tobbiek most nem kapnak pontot. Amikor minden-
ki feljegyezte a pontjait, szedjlik 6ssze valamennyi lapot, ( a teve a helyén ma-
~ rad) és keverjiik meg Gket. Az el6z6 oszt6tol balra il6 jatékos lesz az oszt6,
| és az osztas utan 1j kor kezd6dik. Ujra 4 lapot kap mindenki, és a fentebb

. leirtak szerint megy tovabb a jaték.

‘/ Ajaték vége
y

A jaték addig folytatédik, amig egyszer mindenki volt mar oszt6. Az nyer,
akinek a jaték végén a legtdbb pontja van.
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Flying Carpet - Repiil6 szényeg
Ennek a lapnak negativ stilyértéke van. Amikor ezt a

lapot kijatszotta valaki, vonjuk le a sulyat a teve hatan
16v6 lapok 6sszegébél. Ertékeléskor a kezedben mara-
d6 lapok értékei negativ pontokat jelent neked.
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Reverse - Megforditds
Megforditja a jaték menetének iranyat.
A lap értéke pontozéskor nulla.

Copy - Masolas

Lemadsolja az utoljara kijatszott lapot. Nem lehet
kijatszani, ha a teve hatan nincs masik lap. Amikor
az Aladdin lampéja kartyat masolod, hatdrozd meg
a kértya sulyat!

Aladdin’s Lamp - Aladdin lampéja
A lapot kijatsz6 jatékos hatdrozza meg a kartya su-
lyat. Az értéknek egész szamnak kell lennie (1-10).

Straw - Szalmaszal

Csak akkor lehet kijatszani, ha ezzel betorjiik a te-
ve hatat. Amint valaki kijatszotta, csak 6 értékeli a
kezében maradt lapokat, mig a tébbiek nem érté-
kelhetik a sajatjaikat. Aki kijatszotta ezt a lapot,
mdr nem huizhat Gj lapot az értékelés el6tt.
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