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Tango Taranfula tarantula kartyak

Tartalom:

— 120 allatkartya (kutya, tehén, szamar,
kecske, macska, papagadj)

— S tarantula kartya

— Tango Tarantula (5 oldalu)

- Jatékszabalyok

allatkartyak

A jaték lényege és célja:

A vad Tango Tarantula kétségbeesve keresi tancpartnerét az allatok kozott! De az allatok
félnek téle és felkialtanak minden egyes alkalommal, ha a sz6rés, mérges pok rajuk pillant!
A nyertes az a jatékos lesz, aki els6ként szabadul meg az 6sszes kartyajatol.

El6készuletek:

Helyezzétek Tangd Tarantulat az asztal kozepére. Alaposan keverjétek meg a 120 kartyat
és osszatok el egyenléen a jatékosok kozott. A jatékosok ezutan felveszik a kartyaikat és
paklit formalnak beldlik anélkil, hogy megnéznék bket.

Az alapjaték szabalyai:

A legfiatalabb jatékos kezd és
lehelyezi paklija elsé lapjat az 6toldalu
Tango Tarantula kartya egyik
oldalahoz. Ezutan a baloldalan ulo
jatékos kovetkezik. A kartyakat az
O6ramutato jarasanak megfeleléen
helyezik le egymas utan.




A kildnb6z6 kartyak az alabbiakat jelentik:

1) Allatkartya egy tarantulaval. Ha az el6tted 1évé jatékos egy olyan
allatkartyat helyez le, amelyen egy tarantula lathato, neked el6szor is
utanoznod kell a lehelyezett allat hangjat, ezutan pedig sajat paklid
tetejerdl kell lehelyezned egy kartyat a kovetkez6 helyre.

Allathangok: a tehén ,m0”, a szamar ,i&”, a kecske ,mek”, a kutya ,vau”, a macska ,miau”
a papagaj pedig ,rrr” hangot ad ki.

2) Allatkartya két tarantulaval. Ha az elétted 1évé jatékos egy olyan
allatkartyat helyez le, amelyen két tarantula lathato, neked el6szor is
kétszer utanoznod kell a lehelyezett allat hangjat, ezutan pedig sajat paklid
tetejérdl kell lehelyezned egy kartyat a kovetkez6 helyre.

3) Tarantula nélkulli allatkartya. Ha az elétted Iévd jatékos egy
tarantula nélkali allatkartyat jatszik ki, helyezd le a paklid tetején
lévé kartyad a kovetkezé helyre anélkul, hogy egy hangot is
kiejtenél.

4) Dupla allatkartya tarantula nélkil. Ha az elétted 1évé jatékos egy tarantula
nélkuli dupla allatkartyat jatszik ki, a paklid tetején lévé kartyat a
lehelyezett allatkartya utan kett6 hellyel arrébb kell lehelyezned barmilyen
hang kiadasa nélkul.

5) Tarantula kartya. Ha a tarantula kartya felt(inik, az 6sszes jatékosnak
olyan gyorsan az asztalra kell csapniuk, ahogy csak tudnak, hogy letussék
az alnok szornyet. A leglassabb jatékosnak fel kell vennie az asztalon 1évo
Osszes kartyat és a paklijahoz tennie azokat.

Hibak:

A jatékosoknak minddssze két masodpercik van cselekedeteik végrehajtasara (beleértve
az allatok hangjanak utanzasat és az uj kartya lehelyezését). Ugyanakkor a felsé kartyat
csak azutan fordithatjuk fel és helyezhetjik le, ha a hangot mar kiadtuk. Ha valaki a
kovetkezd hibak egyikét elkoveti:

1) tul sokaig hezital vagy rossz hangot ad ki (példaul ,666” vagy ,mmm”)

2) rossz allathangot ad ki; tul késén vagy tul koran adja ki a hangot, vagy a kartyat
helyezi le tul késén vagy tul koran

3) tul késdn vagy rosszkor csap az asztalra (tarantula kartya)

fel kell vennie az asztalon lév6 6sszes kartyat és azokat a paklijahoz tennie.



A jaték vége és a nyertes:
Aki els6ként szabadul meg dsszes allatkartyajatol, az lesz a nyertes!

Példa:

Tina kezd és lehelyezi kartyajat, egy kutyat egy tarantulaval. Bal oldali szomszédja, Daniel
azt mondja: ,vau” és lehelyezi fels6 kartyajat, amely egy macska tarantula nélkul. Bianca
csendben marad és lehelyezi kartyajat , egy tehenet két tarantulaval. Anna azt mondja:
,mu, mu” és kijatssza kartyajat, egy tarantula kartyat!

Mindenki az asztalra csap. Daniel a leglassabb. Felveszi az asztalon |évd 0sszes kartyat,
azokat paklijahoz teszi és uj kdrbe kezd. Kijatssza kartyajat, mely egy tarantula nélkuli
macska. Bianca azt mondja: ,miau”, ami helytelen, mert azt utoljara lehelyezett kartyan
nem volt tarantula. Felveszi Daniel kartyajat és uj korbe kezd.

Tarantula Tipp: el6szbr szokjatok meg az alapjatékot. Miutan kelléen felgyorsultatok,
megemelhetitek a nehézségi szintet a tapasztaltabb jatékosoknak szolo szabalyok
hasznéalataval.

Szabalyok tapasztaltabb jatékosok szamara:

A makacs szamar nem akar mozdulni. Ha az elétted |1év6 jatékos egy
szamarkartyat tett le (legyen az akar dupla, tarantulaval vagy anélkul), akkor
kartyaidat nem egy hellyel arrébb helyezed le, hanem ugyanarra a helyre — a
szamar tetejére és természetesen a megfelel hang kiadasaval vagy anélkul.

* Akivancsi kutya rossz iranyba fut. Ha egy kutya kerul lehelyezésre (legyen az
akar dupla, tarantulaval vagy anélkul), a kartyak lehelyezési iranya megvaltozik.
Ehhez a szabalyhoz mindenkinek alkalmazkodnia kell, amig egy ujabb kutya meg
nem jelenik. Ekkor az irany Ujra valtozik. Ha a legelsé lehelyezett kartya lesz kutya,
a kovetkez6 kort akkor is az éramutato jarasaval ellenkezéen kell lehelyezni.

* A buta tehén ujra sorra keriil. Barkinek, aki tehenet jatszik ki (legyen az akar
dupla, tarantulaval vagy anélkll) még egy kartyat le kell azonnal helyeznie, miutan
kiadta a helyes hangot, vagy csendben maradt. Ezutan lehelyezi a kovetkez6
kartyat egy hellyel arrébb. (Ha a kdvetkezb jatékos tul gyorsan ,mu”-zott vagy tul
koran helyezi le kartyajat, hibat kovet el és fel kell vegye az asztalon lévé 0sszes
kartyat.)

* A pimasz papagaj mindenkit utanoz. A tarantula nélkuli papagdj az el6z6 letett
kartya hangjat fogja utanozni. A dupla papagaj kétszer adja ki az el6z6 allat hangjat.
Figyeljetek arra, hogy azon papagaj kartyaknal, melyeken tarantula(-ak) lathatoak,
ugyanugy a ,rrr” hangot kell kiadni.

N 2

Magyar forditas: X-ta
Szerkesztés: Artax

e
IO
www.jatekmester.com



http://www.jatekmester.com/

