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"Utaid, Uram ismertesd meg velem!"
Zsoltarok 25,4

A jaték soran a Biblidbol ismert allatok, ndvények, targyak "vesznek el", melyeket nektek kell
megkeresni. Hogy hol? "Uton utfélen", vagyis egy olyan tartomany uthalozataban, amit ti magatok
épitettetek és épitetek folyamatosan a templom koriil. Ki gytijt ssze tobbet az elveszett dolgokbol? Ez
nem csak a szerencsén mulik, hanem a jo t4jékozodo képességen, helyes dontéseken is. Nem beszélve
az egyiittmiikodés lehet6ségérdl. Hisz az az igazi gyOztes, aki egyiitt tud oriilni a tarsaival.

JATEKSZABALY

1. szakasz: Utvonalépités

A tarsasjatékot 3—6 személy jatszhatja (kisebbek jatékvezeto segitségével). A jaték kezdetén kiemeljiik
a templomot abrazolo6 kartyalapot, majd Osszekeverjiik a tobbi titvonalkartyat, és minden résztvevonek
osztunk 7-7 db-ot. A tobbit képpel lefelé egymasra helyezziik. (A jatékosok tarthatjak kézben, de ki is
terithetik kartyaikat, ami alkalmat ad az egyiittmiikodésre.) Az utvonalépités azzal kezdddik, hogy az
asztal kozepére kitessziik a templomot abrazolo keresztutas lapot, melyet a jaték folyaman elvenni,
elmozditani nem szabad. A kezd6 jatékos ehhez illeszti Gtvonalkartyai koziil a szamara
legmegfelelébbet, majd a tobbi jatékos hasonldan folytatja. Lényeg, hogy szabad utvégzddés
kapcsolodjon szabad utvégzddéshez, mikdzben két kartyaoldal teljes feliilettel érintkezik egymassal. A
lehetdségek koziil a jatékosok szabadon valaszthatnak, mikozben egyre boviil, egyre tobb iranyban
kanyarog, keresztez6dik az utrendszer. (Az nem baj, ha maradnak szabad utvégzodések, vagy éppen
"zsakutca" keletkezik. Arra viszont érdemes figyelni, hogy az Gthal6zat minden szakaszara, a
legtavolabbi részekre is keriiljon egy-egy targymez0, kiilonben kiesik a forgalombodl, nem lesz miért
arra menni.) Ha elfogyott a jaték elején kiosztott 7—7 itvonalkértya, a jatékosok a még ki nem osztott
kupac tetejérdl htiznak sorban egyet-egyet, s azzal bovitik az utrendszert, mig minden lap el nem fogy.
Az elso jatékszakasz tulajdonképpen a jatektabla kialakitasa, mely minden alkalommal mas és mas.
[gy annak is ujdonsag erejével szolgalhat, aki mar tobbszor jatszott a jatékkal.

2. szakasz: Targykeresés
A jatek masodik része tobbféle variacioban jatszhato:

Alapjaték:

Az egyszeriibb valtozatban az 1. szakaszban kialakitott tithal6zat a tovabbiakban nem valtozik, azt
stabil jatéktablanak tekintjiik. (A stabilitast persze megzavarhatja a jatékosok figyelmetlensége, akik a
kartyakat megmozditva "foldrengést" okozhatnak. Sulyos esetben a véto jatekos egy korre maradjon ki
a jatékbol!)

A jatékosok babut valasztanak, s azt egy-egy szabad utvégzddés elé helyezik. Majd huznak egy-egy
kis képes targylapot: a rajta 1évo targy, ndvény vagy allat "elveszett" a tartomany utrendszerében, azt
(a targymez6t) kell megkeresnitik. A jatékosok sorban dobnak, s a dobokocka pontértékének



megfelelen 1épnek elére a maguk altal valasztott utvonalon. (Menet kozben vissza nem fordulhatnak,
csak a kovetkezd dobas utan.) Cél, minél gyorsabban elérni a keresett targymezot, mikézben
kiilonb6z6 eseménymezdk konnyitik-nehezitik a tovabbhaladast: a templommez6 aldast, a forrasmezd
(ide tartozik a kut is) frissiilést, a rablomez6 (sziklak mogiil kiallo kard, furkosbot) bajt, a fogadomezd
ki tudja mit hoz, mig a hidon vagy kapu alatt vamot kell fizetni. Aki az eseménymez6k valamelyikére
pontos Iépéssel ralép, az huz egy, az adott mezohdz tartozd eseménykartyat, amelybdl megtudja, mit
kell tennie. (Ha egy eseménymez0 kartyai mind sorra keriiltek, 6sszekeverés utan Gjra koziiliik huznak
a jatékosok.) Ha valaki vammezore 1€p (fa-, k6hid, vagy kapuiv), nem kartyat huiz, hanem a kdvetkezo
korben kétszer dob: els6 dobésa 1épéseinek szamat mutatja, masodik dobasa pedig azt, hogy hany
1épésnyi vamot kell otthagynia. (Ha tobbet, mint ahany 1épése van, a fennmarado6 részt a kdvetkezd
korben/korokben fogja torleszteni.)

A keresett targymez6re nem kell pontos dobassal megérkezni, ha valaki tobbet dobott, akkor is a
targymezore 1ép. Ekkor az illetd jatékosé az adott targy, novény vagy allat (nala marad a targylap).
Most hiiz egy Gjabb képes targylapot, s indulhat az 0j targymez6 utan, mely ki tudja, hol rejlik az
utrendszerben.

A targylapok kozott van harom kiilonleges: a templom képével és egy-egy tinnep nevével. Ha ilyet htiz
valaki, az adott iinnepre kell Jeruzsalembe, a templomba zarandokolnia. Ott (templomkartya helyett) a
jatékvezeto felolvassa, miként részesiil a jatékos az tinnepi aldasbol.

Husvét

- Az Egyiptombol val6 szabadulas iinnepe, mikor minden csalad feladldoz egy paskabaranyt. Ha még
nem huzta ki senki, tied a barany. Ha igen, hlizz egy templomkartyat és egy targylapot, s a kartya
utasitasa szerint indulj tovabb!

Piinkosd

- A hetek iinnepe: aratési iinnep. Halaadas az 0j termésért. Ha még nem htizta ki senki, tied a
buizakalasz. Ha igen, huzz egy templomkartyat és egy targylapot, s a kartya utasitasa szerint indulj
tovabb!

Satoros linnep

- Sziiret utani 6szi halaado tinnep. Ha még nem htizta ki senki, tied a sz616. Ha igen, hizz egy
templomkartyat és egy targylapot, s az utasitas szerint indulj tovabb!

A jatékot addig jatsszuk, mig minden targylap elfogyott, s valaki mar nem tud Gjabbat huzni; vagy mig
minden jatékos elérte utolso targymezojét. Gydztes az, akinél a legtobb targylap gyilt ossze. (Az
innepre hivo képes, illetve szoveges targylapok is teljes értékiien ide szdmitanak.)

Mobil jaték:

Nehezebb valtozat, amikor az tithal6zat allanddan valtozik, mert a résztvevok jaték kdzben tovabb
épitik. Dobasa elott a soron kovetkezd jatékos elvesz valahonnan egy utvonalkartyat, melynek
legalabb egy szabad Utvégzddése van, és elvételével nem szakad el egy Utszakasz az uthaldzatrol. Az
elvett kartyat athelyezi egy masik utvégzodéshez. (Barmelyik titvonalkartya szoba johet a templom
lapja kivételével.) Igy egyes targymezok jaték kozben is athelyezddhetnek, ami bonyolultabba, egyben
izgalmasabba teszi a jatékot. Hogy a jatékosok ne tolhassanak ki egymassal, mindenki tartsa titokban
(ameddig lehet), melyik targymezo felé igyekszik. Egy athelyezett utvonalkartyat ugyanarra a helyre
visszatenni, ahonnan elvették, egy koron beliil nem lehet.

Az utvonalkértya athelyezése utan a jatékos dob, €és az Alapjatékban leirtak szerint folyik tovabb a
jaték.

Kiegészitések:

— A jatékosok egyuttmiikodésére is lehetoség van: Amikor két (esetleg tobb) jatékos talalkozik
(ugyanarra a mezore 1€p), egyiitt haladhatnak tovabb egy darabon, ha utiranyuk megegyezik (nem
kotelezd, de lehet, hogy még egy kis kitérd is megéri). Ebben az esetben az adott korben dobésaik
Osszegével 1éphetnek mindketten tovabb amig azonos ttvonalon haladnak (akar tobb koron at).

— Erdekesebbé tehetd a jaték, ha az eseménymezdk feladatait a jatékvezet6 talalja ki a jatszo
csoporthoz és a jatékszituacidhoz alkalmazkodva. (Kiilondsen akkor, ha a jatékvezeto jo
kommunikator.) Sok indirekt neveld, tréfas lehetdség rejlik ebben, nem beszélve a jo hangulatrol.
Csak arra kell vigydzni, hogy a feladatszabas igazsagos legyen!



Bibliaismereti (-ismerteto) jatéklehetoségek:

— Ha a jatékosok nem, vagy alig ismerik a Bibliat, a jatékvezeto (vagy egy-egy tajékozottabb jatékos)
minden megszerzett targyrol, él6lényrdl mondja el, hogyan kapcsolodik a Biblidhoz.

— Kell6 bibliaismerettel rendelkez6 jatékosok a kovetkezOképpen jatszhatnak: a keresett targyat,
¢él6lényt csak akkor kapjak meg, ha elmondjak, mi kdze a Biblidhoz (bibliai torténetre €s személyre
valo utalds). Ha ez valakinek nem sikertil, megkérdezheti egy jatékostarsatol, amikor talalkoznak
(babuikkal azonos mezdre 1épnek): vagy elmehet a templomba, ahol az irastudoktol (jatékvezet6tol)
érdeklédhet. (Egyikhez sem kell pontos dobas. Utdbbi esetben nem huz templom kartyat.) Csak ezutan
kapja meg a targylapot.

A kovetkez6 két valtozatban képes targylap helyett szoveges targylapot hliznak a gyerekek, melyen az
adott targy vagy élolény bemutatkozik:

— Egyszerlibb esetben huzaskor felolvassuk a targylap szovegét, s a jatékos megprobalja kitalalni,
milyen targyrol, €161ényrdl van sz6. Ha nem tudja, segitiink neki. (Kévetkezmény nélkiil, hiszen ebben
az esetben az a célunk, hogy a Biblidban kevésbé jaratosakat is bevonhassuk a jatékba.)

— Nehezebb esetben a huzé jatékos magaban olvassa el a bemutatkoz6 szoveget, s probalja kitaldlni,
melyik targyrél vagy €161ényrdl van sz6. Ha rosszul tudja (ami a keresett tirgymezon dertil ki), vagy
egyaltalan nem tudja, megkérdezheti valakitdl, de csak akkor, ha a tarsa babujaval (ha azonos mezore
lépnek), vagy a templomba az irastudoktol (a jatékvezet6tol) az elobb részletesen leirt modon.

A jatékban kétszer 21 db szoveges targylapot taldlunk, tehat minden targynak, ¢é161énynek, két
lehetséges bemutatkozasa van. (Vilagoszold hatoldala van a konnyebb, sotétzold a nehezebb
sorozatnak.) A két sorozattal kiilon-kiilon, de egyiitt is lehet jatszani (ez utobbi még nehezebb és
hosszabb jatéklehetoséget teremt).

A szoveges targylapok kozott talalunk 3-3 kiilonlegeset melyet innepi zarandoklatra hivnak
Jeruzsalembe. Az ilyen lapot huzoé jatékosnak a templomba kell mennie, ahol részesiil az aldasbol: haz
egy templomkartyat majd egy ujabb targylapot.

A valtozat tovabb nehezithetd olyan bemutatkoz6 szovegekkel, melyek a Bibliaban kevésbé ismert
torténetekbdl valok, s amelyek mar igazan probara teszik a jatékosok bibliaismeretét. Ehhez tovabbi
targylapokat a jatékvezetonek kell irnia.

J6 differenciald lehetdség:

- A jatékot a képes targylapokkal, és egy szoveges targylapsorozattal jatsszuk. Ekkor a kisebbek,
illetve a biblidban kevésbé jaratosak a képes kartyakbol; a nagyobbak, illetve a biblidban jaratosabbak
a szoveges kartyabol htiznak.

TARGYAK, ELOLENYEK ES A BIBLIAI TORTENETEK:

szamar - Balam szamara (4Moz 22); Saul keresi apja szamarait (1Sam 9); Jézus bevonulésa
Jeruzsalembe (Lk 19,28-40)

halaszhal6 - Jézus példazata a keritéhalorol (Mt 13,47-50); Péter halfogasa (Lk 5,1-11); A nagy
halfogas, Jézus megjelenése feltdimadasa utan a tanitvanyoknak (Jn 21,1-14)

dob - Mirjam és az asszonyok dobolva €s kortdncot jarva adnak halat a szabadulasért (2Moéz 15,20-
21); Jefte lanya dobolva és tdncolva megy apja elé (Bir 11,34); Davidot gydzelme utan ének- és
dobszoval, tancolva fogadjak Izrael asszonyai (1Sam 18,6)

kard - David legy6zi Goliatot, és kardjaval vagja le a fejét (1Sam 17); David menekiilés kdzben
magahoz veszi Goliat kardjat (1Sam 21,9-10); Salamon bolcs itélete, karddal kettévagni egy
gyermeket? (1Kir 3,16-28); Péter kardja, mellyel levagta Malkus fiilét (Jn 18,10-11)

sz0616 - A Kanadnba kiildott kémek egy hatalmas sz6l6fiirttel térnek vissza (4Moz 13,23); Nabot
sz616je (1Kir 21,1-16); Ezsaias éneke a terméketlen sz616r61 (Ezs 5,1-7); Jézus példazata a gonosz
sz6l6miivesekrdl (Mt 21,33-46); Jézus az igazi sz616t6 (Jn 15,1-8)

pénzeszacsko - Jozsef visszateteti testvérei pénzét zsakjaikba (1Mo6z 42,25-28.35); Géhazi, Elizeus
szolgéja két zacsko eziistot kap Naamantol (2Kir 5,19-27); Judas vigyazott az erszényre, s
pénzeszacskoban kaphatta a harminc eziistot is arulasaért (Jn 12,6; Mt 27,3-10)

saru - Mozes leveszi sarujat az Ur el6tt (2Mo6z 3,5); Jozsué leveszi sarujat, mikor az Ur angyalaval
talalkozik (Jozs 5,13-15); Boaz targyaldsa Naomi rokonaval, sarulevétel (Ruth 4,7-8); Kereszteld
Janos mondja Jézusrol, hogy a saruja szijat megoldani se mélté (Jn 1,26-27)



galamb - Noénak egy galamb jelzi az 6zonviz végét (1Moz 8,8-12); Jézus bemutatasakor a
templomban galambot aldoznak a sziilei (Lk 2,22-24); Jézus megkeresztelésekor Isten Lelke galamb
formajaban szallt le ra (Mt 3,13-17)

(fels6)ruha - Jozsef tarka ruhaja (1Moz 37); Jézus bevonulasa Jeruzsalembe, az emberek fels6ruhaikat
teritették az utra (Mt 21,8); Jézus ruhait elosztottak az 6t megfeszito katonak (Jn 19,23-24)

korso - Rebeka korsoval merit Abraham szolgajanak és allatainak (1M6z 24); Gedeon legyzi az
ellenséget, cserépfazekak Osszetorése (Bir 7,15-22); a samariai asszony korsoéval ment a kuatra (Jn
4,28)

kotablak - Mozes a hegyen atveszi Istentdl a kdtablakat (2Mo6z 24,12-18); Mdzes az aranyborji miatt
0Osszetori a kotablakat (2Moz 32,15-20); Mozes 1) kétablakat készit (2Moz 34,1-4.27-28)

kiirt - Jerikd bevétele (Jozs 6); Gedeon legy6zi az ellenséget kiirtszo segitségével (Bir 7,15-22);
csatakban jeladasul szolgalt (pl. 1Sam 13,3)

lampas (mécses) - lampatartd elkészitése a szent hajlék szamara, melyre hét mécses keriilt (2Moz
37,17-24); Jézus példazata a lampasrol (Mt 5,14-16); a tiz sziiz példazata (Mt 25,1-13)

barany - Abel baranyt aldoz Istennek (1Moz 4,1-5); Tizedik csapas, a paskabarany (2M6z 12); Natan
példéazata a szegény ember baranyarol (2Sam 12,1-14); Jézus példazata az elveszett juhrol (Lk 15,1-7);
Keresztel Janos bizonysagtétele Jézusrol: "Ime, az Isten Baranya!" (Jn 1,29.36)

parittya - David legy6zi Goliatot (1Sam 17,26-51); Izrael harca Benjamin ellen, Benjaminban hétszaz
valogatott parittyas (Bir 20,14-16); haboruban gyakori fegyver (pl. 2Kron 26,14)

bot - Mozes botja kigydva valtozik (2Moz 4,1-5); Mdzes botjat felemelve kettévalik a Voros-tenger
(2Moz 14,16); David bottal és parittyaval indul Goliat ellen (1Sam 17,40.43); A pasztor botja védi a
nyajat (Zsolt 23,4)

kalasz - Jézus tanitvanyai kalaszokat tépnek szombaton (Mt 12,1-8); Ruth kalaszt szed Boaz
szant6foldjén (Ruth 2); a magatol ndvekedd vetés példazata (Mt 4,26-29); a magvetd példazata (Mt
13,3-9.18-23); a buza és a konkoly példazata (Mt 13,24-30.36-41)

lant (harfa) - David Saul udvaréba keriil lantjatéka miatt (1Sam 16,14-23); Saul David életére tor,
mikozben 6 a lantot pengeti (1Sam 18,10; 19,9-10); az Ur szovetségladajat David Jeruzsalembe viteti
zeneszo, tobbek kozott lantok hangja mellett (1Kron 15,16.28)

serleg (pohar) - a fépoharnok alma (1Mo6z 40,9-13); Jozsef serlegét Benjamin zsakjaba rejtik (1Moz
44,1-13); a harag serlege (Jer 25,15-29); az utolsé vacsora (Mt 26,20-29); a harag hét pohara (Jel 16)
irastekercs (torvénykonyv) - A torvénykonyv megtaldlasa a templomban Josias uralkodasa alatt (2Kir
22,8-20); Jeremias leiratja jovendoléseit, amit a kiraly eléget (Jer 36); Jézus felolvas az Irasbol
Nazaretben (Lk 4,16-30)

kenyér és hal - 6tezer ember megvendégelése (Mt 14,13-21); négyezer ember megvendégelése (Mt
15,29-38); Jézus feltdmadasa utan megjelenik tanitvanyainak, és étellel kinalja dket (Jn 21,1-14)

[A kenyér és hal abrazolasa a Kapernaum kdzelében allo Kenyérszaporitas-templom mozaikpadldjarol
valo.]



BEMUTATKOZO TARGYLAPOK:

szamar

- Hatamon még csak egyetlen ember iilt. Fels6ruhakkal leteritett uton vonultunk be Jeruzsalembe.
- Tarsaimmal elkodorogtunk, és a leend6 kiraly keresett minket napokon keresztiil.
halaszhalo

- Egész ¢éjszaka iires maradtam, napkdzben viszont majd megszakadtam a sok haltol.

- A Feltamadott szavara a tanitvanyok tengerbe dobtak, de nem azért, hogy megszabaduljanak télem.
dob

- Egy profétaasszony vett a kezébe 6romében, €s tancolt velem, miutan a népe megszabadult
ild6zaitol.

- Egy lany iitotte hatamat 6romében, mikor apja hazaérkezett, de sirva tett le nemsokara.
kard

- Levagtam egy szolga fiilét, de csak azért, hogy a gazdam visszategyen a hiivelyembe.

- Bolcs itélet eszkoze voltam, igy nem kellett kettévagnom egy gyermeket.

sz016

- J6l megnéttem, mig megértem. Két kém hozott Kanaanbodl egy radra akasztva.

- Gonosz munkasok szedtek és tapostak. "Vérem" csordult, de a gazda nem ivott beldlem.
pénzeszacsko

- Ha sok kicsi fémdarab csérdg bennem, boldog a gazdam.

- Egyszer egy tolvaj lopkodott bel6lem, aki arulo lett.

saru

- Gazdam egész nap taposott rajtam, de a szent f6ldon lelépett rélam.

- Egy proféta mondta rélam, hogy a szijamat megoldani se méltd, mert Jézusé vagyok.
galamb

- Sokaig voltam egy barkaba bezarva, mig egy 6regember kiengedett végre. Olajfalevéllel tértem
hozza vissza.

- Vizbe meriilt elébb, akire leszalltam. Majd egy hang hallatszott, az Istené.

ruha

- Tarka voltam, irigykedtek is rdm a gazdam testvérei.

- Egy szamar laba al4 keriiltem, akin egy kiraly ilt.

korso

- Forrasvizzel teltem meg, és egy tavolrdl jott vandor szomjat oltotta bel6lem.

- Ures hassal mentem a kutra, teli hassal maradtam ott, mert a gazdam elszaladt.

kétablak

- Kétszer irtak ram a parancsolatokat. El6szor Isten, utdna ember.

- Kemény voltam, mégis 0sszetortek. Igaz voltam, hat Gjra faragtak.

kiirt

- Amikor megfujtak, egy varosfal omlott &ssze.

- Hangszer vagyok, mégis fegyver lettem. 299 tarsam hangjaval megfutamitottuk az ellenséget.
lampas

- Nem rejtettek véka ala, hogy mindenkinek vilagitsak a hazban.

- Tizen voltunk. Oten talalkoztunk a v8legénnyel, a tobbiekbdl kifogyott az olaj.

barany

- Vérem Orizte a hazat, mig a pusztitd megdlt minden elsOsziilottet.

- Keresztel$ Janos hozzam hasonlitotta az Ur Jézust: "Ime, az Isten ..."

parittya

- Hogyha iigyesen forgatnak, egy kis kdvel pontosan célba talalok.

- Egy pasztor kezében fegyverré valtam, s gy6zelmet hoztam.

bot

- Gazdam foldre dobott, és kigyova valtoztam.

- Pasztorgazdam kezében vigasztalni és biintetni is tudok.

kalasz

- Asszonykéz szedett 6ssze a mez6n, s magjaimat kicsépelte.

- Valaki letépett, €s magjaimmal csillapitotta ¢hét.

lant



- Pasztor pengetett, kiraly hallgatott engem.

- Hurjaim hangja kisérte az Ur 1adéjat Jeruzsdlembe.

serleg (pohar)

- Eziist 1étemre egy gabonaszsakba keriiltem, mig vissza nem helyeztek a kormanyz6 asztalara.

- Aki ivott bel6lem, utolsé korty borat itta ezen a foldon.

irastekercs

- Maga a Mester olvasott fel bel6lem, aki nagyobb minden préfétanal.

- Elodomet elégették, engem tjra irtak.

kenyér és hal

- Kevesen voltunk, sokan lettiink. Otezer ember lakott jol bel6liink.

- Parazson pirultunk, és a Feltdmadott osztott sz&t minket.

Husvét

- Elérkezett a husvét (paska), az Egyiptombdl vald szabadulas {innepe. A templomba indulsz.
Piinkosd

- Elérkezett a plinkosd, a hetek linnepe. A templomba indulsz, hogy halat adj te is az 0j termésért.
Satoros linnep

- Vége a sziiretnek, itt a satoros tinnep ideje. A templomba indulsz, hogy 6rvendezz te is az Ur elbtt.
Engesztelés napja

- Elérkezett az engesztelés napja. A templomba indulsz te is, hogy bocsanatot kérj Istent6l vétkeidért.
Kiirtzengés napja

- A hetedik honap els6 napja, a kiirtzengés napja van. Ilyenkor megall a munka, mindenki iinnepel. Te
is a templomba indulsz.

Templomszentelés {innepe

- Templomszentelés (hanuka) tinnepe van. A templomba mégy te is, egy vilagito mécsessel a
kezedben.

ESEMENYMEZOK ES FELADATOK

Templom

1. Unnepre érkeztél Jeruzsalembe, most dldassal indulsz utadra: tizenkettdt 1éphetsz tovabb.

2. A szombatnapot tinnepled a templomban. Aldas kiséri a jové heted minden napjat. A kovetkezd
korben hetet 1épsz dobas helyett.

3. Régota vagytal mar Isten szine elé, olyan most neked az O jelenléte, mint a frissitd forrasviz. Lépj
valamelyik forrasmezére!

4. Halaaldozattal jottél az Ur elé. Még harmat dobhatsz, s a dobasaid pontértékét szétosztod tarsaid
kozott (neked is jut egy rész): mindenki annyit 1€p, amennyit kapott.

5. A templomban biinvallést teszel. Megkonnyebbiilsz. A kovetkezé korben nem kell dobnod. Tiszta
lelkiismerettel, el6z6 dobasod kétszeresével indulsz tovabb.

6. Teljes szivedbdl aldod az Urat, életed megujul, mint a sasé. Szarnyakat kapsz, €s a keresett
targymezore 1épsz.

7. Az imadsag hazaba [éptél, imadkozol. Egy kordon at csendben maradsz (kimaradsz a dobasbol), de
utana dobasod haromszorosaval 1épsz tovabb.

8. A templomban alamizsnat adsz a szegényeknek. Dobjal még egyet, s ajandékozd meg vele a
leggyengébben allo jatékostarsadat (-tarsaidat).

9. A templomban a fépap megaldja az egész népet. Még egyet dobsz, s mindenki (te is) dobasod
értékével haladhat tovabb.

10. A te szived is templom lehet, igy 1élekben magaddal viszed a templomot. Mig célodat (a
kovetkezo targymezot) el nem éred, minden dobasod kétszeresen szamit.

Forras

1. Hosszu ut 4ll mégotted, nagyon megszomjaztal. Most végre olthatod szomjadat. A kovetkezd
korben tjult erével, dobasod kétszeresével indulsz tovabb.

2. Kuthoz érsz, de nincs meritéedényed. Vagy szomjasan haladsz tovabb, vagy megvarod, mig valaki
elhalad melletted, és segit. Ha ez sikertilt, mindketten dobtok még egyet, és a két dobas 0sszegével
folytatjatok kiilon-kiilon az utatokat.

3. Ugy vagysz Isten kozelébe, mint a szarvas a forrasvizre. Iszol egy kortyot, és a templomba 1épsz.



4. A viz piszkos, a forrast meg kell tisztitani. Egy korre kimaradsz a dobasbdl, de jutalmad nem marad
el: az utana kovetkezé dobdsod haromszorosaval [éphetsz tovabb.

5. A friss forrasvizzel megkinalod tarsaidat. Sorban dobsz még egyet-egyet mindenkinek (magadnak
is).

6. Sivatagos vidéken végre kutra talaltal. Ez tobbet ér mindennél, még a dobokockanal is. A kovetkezd
korben dobas nélkiil Iéphetsz hetet.

7. Szaraz vidéken a viz életet jelent. Megtoltdd a tomlddet a forras vizével, hogy utkdzben is legyen
mit innod. Mig el nem éred a kdvetkezd targymezddet, minden kdrben eggyel tobbet 1éphetsz, mint
amennyit dobtal.

8. Forrasra lelsz. A friss viz egészen megujit, azonnal indulsz tovabb. Dobhatsz még egyet.

9. A viz csillapitja szomjadat, de éhségedet nem. Azonnal tovabb mész (dobas nélkiil), és betérsz a
legkozelebbi fogadoba.

10. Hiaba emeled le a kovet, kiszaradt a kat. A kovetkezd korben szomjasan indulsz tovabb (dobasod
értéke ezzel nem valtozik).

Fogado

1. Fogaddhoz érkezel. Faradt vagy, megpihensz éjszakara. Addig a jaték megy tovabb, egy korre
kimaradsz a dobasbol.

2. Utielemozsiad rég elfogyott, igencsak megéheztél. Most enni kérsz, és az ételtdl uj erdre kapsz. A
kovetkez6 korben kétszer dobhatsz. Azért fizetni el ne felejts, nagyobbik dobasod felét a fogadoban
hagyod.

3. A fogaddban olyan ivocimborékra lelsz, akik elcsaljak minden pénzedet. Raadasul masnap iszonyu
fejfajassal és gyomorgdrccesel ébredsz. Két kdrben kimaradsz a dobasbol.

4. Te mar ettél utkozben a tarisznyadbol, most hatasszamarad kovetkezik. A fogadonal megalltok, s
eléveszed az abrakot. A halés joszag, mint egy harci mén indul tovabb. A kdvetkezé dobasod kétszer
szamolhatod.

5. A fogado kapujat zarva talalod. "Megtelt" — sz6l ki a fogados. Szerettél volna megpihenni, de most
azonnal indulsz tovabb. Még egyszer dobsz, de a kovetkez6 korben kimaradsz a dobasbol. (Jot alszol
az utszéli ligetben.)

6. Utkdzben megtamadtak, sebesiilten érkezel a fogadoba. A fogadés gondjaiba vesz, de ezért fizetni
kell. Soron kovetkezd dobésaidbol kifizetsz hat dénart (dobaspontot), s a fennmarado6 pontértékkel
indulsz tovabb.

7. A fogaddoban csak érdeklddsz, és a fogados ttba igazit. Mint a vidéket jol ismerd, ellat néhany jo
tanaccsal, s mar indulsz is tovabb. Ezért még fizetni se kell. Még egyet dobhatsz.

8. Ez a fogadd messze f61don hires finom ételeirdl. Te sem tudsz ellenallni, jol teletdomod a hasadat.
Az étel draga volt, rdadasul gyomorrontas kinoz. Harom koron keresztiil csak dobasaid felével
1éphetsz tovabb.

9. A fogaddban régi ismerésoddel talalkozol, akivel jol esik a beszélgetés. A kovetkezd korben
egymasnak dobtok az utanad kovetkezo jatékossal.

10. Nincs elég pénzed, mégis indulni kell tovabb. Addssagod a keresett targymez6 megtalalasa utan
torleszted. Visszatérsz a fogaddba (nem kell hozza pontos dobas), és harom dénart (dobaspontot)
fizetsz (az akkori, vagy a kdvetkezd dobasbol).

Rablék

1. Utkézben rablok tamadnak meg, elveszik minden pénzedet. Amennyit most dobtal, annyit kell
kovetkez6 dobasodbdl (vagy dobasaidbol) levonnod.

2. Rablok kezébe esel, akik csunyan dsszevernek, mivel nem sok pénzt taldlnak nalad. igy nehezebben
tudsz jarni. Mig el nem éred a keresett targymezo6t, csak dobasaid felével haladsz tovabb.

3. Rablok tamadnak meg, de sikeriil elmenekiilndd eldliik. Gyorsan elérelépsz annyit, ahanyan
jatszotok, de aztan két korbol kimaradsz, mig az ijedtségtol 6sszeszeded magad.

4. Rablok tamadtak rad, de te szembeszalltal veliik, és megfutamitottad dket. A rendkiviili
erokifejtéstél azonban elfaradtal, és most pihensz. Egy korre kimaradsz a dobasbol.

5. Az iton rablok sebesitenek meg, alig tudsz elbotorkalni a legkozelebbi fogadoig. Ott bekotdzik
sebeidet. Egy korre kimaradsz a dobasbol.

6. Rablok vernek félholtra, és otthagynak az uton. Akkor mehetsz tovabb, ha valaki arra jar (elhalad
melletted) és segit: a kovetkezd korben megosztja veled dobaspontjait.



7. Rablok fognak el, és elvisznek a legtavolabbi rablotanyara (rablomezére). Innen szoksz meg a
kovetkezd korben.

8. Rablok fogsagéaba esel. Mig a valtsagdij megérkezik (harom koron keresztiil minden
jatékostarsadtol 1 dénar, vagyis egy dobaspont levonas), kimaradsz a dobasbol.

9. Rablok tamadnak meg utkozben, és elveszik az egyik targyat (allatot, stb.), amit mar eddig
megszereztél. Ha még nem talaltal semmit, akkor most megusztad.

10. Idejében felfedezed a rablétanyat, mieldtt a rablok észrevennének, elrejtézol. A kovetkezd korben
visszafordulsz, s amerrdl jottél, arra haladsz tovabb.

TARTOZEKOK:
— 80 db utvonalkartya:
— 34 db jelzés nélkiili mezd
—21 db targymez6
—25 db eseménymez6 (1 db templom-, 6 db forras-, 6 db rablo-, 6 db fogado-, 6 db vammezo)
—21+3 db képes targylap (targyak, allatok, ndvények + iinnepek)
—2x(21+3) db szoveges (bemutatkozo) targylap
—4x10 db eseménykartya
— 6 db szines babu és 1 db dobokocka
— szabalyfiizet



