ALLATKOLYOK SIMOGATO

Kiegészitd 2-5 jatékos szamara

Az elsé jaték el6tt 6vatosan nyomkodjatok ki a
lapkakat a keretbdl.

ELOKESZULETEK

Minden jatekos elvesz egy allatkolyok simogatot és elhelyezi képpel felfelé az
allatkertje mellé.

JATEKMENET
A jaték az alapjaték szabalyai szerint folyik, a kovetkezd kiegészitésekkel:

Az allatkolyok simogatdba csak kolykok keriilhetnek. 2 kolyok szamara van hely,
melyek lehetnek azonos, vagy kilonboz6 fajuak is.

Utod sziiletésekor a jatékosnak azonnal el kell dontenie, hogy a kolyok a sziilei melle
keriiljon a kifutoba, vagy pedig az allatkolyok simogatoba. Az allatkolyok simogatoba
mas maédon nem keriilhet allat!

Az elsd kolyok elhelyezésekor 1 érmét, a masodik elhelyezésekor pedig 2 érmét kap
a jatékos.

Megjegyzés: atalakitas akcioval nem vehetdk ki, vagy teheték be kolykok az
allatkélyok simogatéba.

Az itt lévé kélykék nem cserélheték ki mas allatokra.

Megjegyzés: Az alapjatékhoz hasonloan minden him és néstény parnak csak egy
utodja sziilethet.

Ez a kiegészit6 csak az alapjatékkal egyiitt jatszhato.
Megjegyzés: kombinalasa mas kiegészitckkel, jatékvariaciokkal nem javasolt.
Tapasztalatunk szerint jol jatszhato mas kiegészitokkel egyitt (a ford.).



3 UJ EPULETTIPUS
Kiegészitd 2-5 jatékos szamara
TARTALOM

A kiegészité lapkai a

» | bal also sarokban lévo
| készimbolumrol

ismerhetdk fel.

L)

1 Etterem 1 Ajandékbolt 2 Pavilon
Az elsd jatek eldtt 6vatosan nyomkodjatok ki a lapkakat a keretbdl.

ELOKESZULETEK: A 4 (j épiiletet képpel felfelé tegyétek az asztal kdzepére.

JATEKMENET: A jaték az alapjaték szabalyai szerint folyik, a kovetkez6
kiegeszitésekkel:

ETTEREM

Az etterem egy Uj arusito bodeé tipus.

3 érméért vasarolhatd meg egy fizetds cselekedet keretében.

Csak 2 egymas mellett allo Ures arusitohelyre helyezhetd el. Az alapjatékban csak
egy ilyen hely van — a 4 allatos kifuté mellett.

Megjegyzeés: Elhelyezése utan az étterem nem mozgathato.

PONTOZAS: A jaték végén az éttermet birtoklo jatékos az arusité bodékat masként
értékeli, mint a tobbi jatékos. Szamara tipustdl figgetlenil minden egyes arusito
bédé 2 pontot ér. Maga az étterem is 2 pontot ér.

Megjegyzés:

Az allathazban levo arusité bodeékért a jatékos pontokat veszit, tipusonként
kettdt. Az étterem hatasara a mellette lévé kifutéban minden allat 1 pontot ér,
ha 2 vagy tébb lires hely van abban a kifutéban. Egy 2 személyes jatékban az
étterem segitségevel akar 10 (?) pont is szerezhetd arusité bodékert. Egy 5
szemeélyes jatékban azonban az étterem kockazatos befektetés, mivel arusito
bodét és pénzt is nehezebb szerezni.



AJANDEKBOLT

Az ajandekbolt egy Uj arusito bode tipus.

Az ajandékboltot annak a jatékosnak kell elvennie az asztalrdl, akinek az
allatkertjében legeldszor sziiletik allatkolyok.

Megjegyzés: ha a jatékos allatkertjeben nincs (res arusitohely, akkor az allathazba
kell tennie.

PONTOZAS: az a jatékos, aki ajandékbolttal rendelkezik valamelyik arusitéhelyén,
minden allatkdlyok utan plusz 1 pontot kap. Ha az ajandékbolt az allathazban van,
nem jar plusz pont az allatkdlykok utan.

Megjegyzés: a tobbi arusité bodéhoz hasonléan az ajandékbolt is 2 pontot ér
(mint kilén arusito bodeé tipus), ha nem az allathdzban van. Hataséara a
mellette Iévé kifutoban minden allat 1 pontot ér, ha 2 vagy tobb lires hely van
abban a kifutéban.

PAVILONOK

A pavilon egy U] specialis lapka tipus.

3 érméért vasarolhatd meg egy fizetds cselekedet keretében.
Elhelyezhetd barmelyik kifuto ires helyére.

Megjegyzés: akar ugyanabban a kifutéban is elhelyezheté mindketto.

A pavilon egyel csOkkenti az ahhoz szikséges allatok szamat, hogy a kifuto tele
legyen.
Megjegyzés: Elhelyezése utan a pavilon nem mozgathato.

Megjegyzés: lehetséges allatokat kivenni abbdl a kifutobdl, vagy betenni abba
a kifutoba ahol a pavilon all, de a pavilon a helyen marad.
A pavilon nem arusité bédé.

Ez a kiegészitd csak az alapjatékkal egyiitt jatszhato.
Megjegyzés: kombinalasa mas kiegészitokkel, jatékvariaciokkal nem javasolt.
Tapasztalatunk szerint jol jatszhato mas kiegeszitokkel egyitt (a ford.).



EPITESI TERULETEK
Kiegészitd 2-5 jatékos szamara
TARTALOM

Az elsé jatek eldtt
ovatosan nyomkodjatok
ki a lapkakat a keretbdl.

A kiegészité lapkai a bal als6 sarokban lévé épitési teriilet
szimbolumrol ismerhetdk fel.

ELOKESZULETEK: A kiegészité lapkait keverjétek az alapjaték lapkai kozé.

JATEKMENET

A jaték az alapjaték szabalyai szerint folyik, a kovetkezé kiegészitésekkel:

Az épitési teriilet 4] lapka tipus. 3 kulonb6z6 tipusa van: kifutd-, arusitdhely- és
allathaz épitesi teriilet. Ha egy jatekos olyan allatszallitot visz el, amin épitési tertlet
van, akkor azt a lapkat nem a sajat, hanem egy masik jatékos allatkertjeben helyezi
el.

Ha tobb épitési terlilet is van ugyanabban a szallitmanyban, akkor azokat ugy osztja
szét a tobbi jatékos kozott, ahogy akarja.
Megjegyzés: ugyanannak a jatékosnak tobb épitesi teriilet is adhato.

A lapkak lehelyezése a kovetkezd szabalyok szerint torténik:

A kifuté épitési teriilet barmelyik ellenfél allatkertjében elhelyezhetd, barmelyik
kifutéban, ha ott van szabad hely. Ha egyetlen kifutoban sincs szabad hely, akkor a
lapkat ki kell venni a jatékbdl.

Megjegyzés: ugyanabba a kifutéba t6bb épitési teriilet lapka is kertilhet.



Az arusitohely épitési teriilet barmelyik ellenfél allatkertjében elhelyezhetd,
barmelyik Ures arusitdhelyen. Ha egyetlen lres arusitéhely sincs, akkor az épitési
teruletet ki kell venni a jatékbal.

Az allathaz épitési teriiletet valamelyik ellenfél allathazaban kell elhelyezni.
Megjegyzés: ugyanabba az allathazba tébb épitési teriilet lapka is kertilhet.

Megjegyzés: kifutoba, vagy arusitéhelyre helyezett épitési teriilet lapkara nem lehet
meég eqgy épitési terulet lapkat ratenni.

Ertékelésnél minden olyan kifutéban I&vé hely, vagy arusitohely, amit épitési teriilet
lapka fed, Uresnek szamit.
Pelda: Kevinnek 2 elefantja es egy épitési teriilete van abban a kifutéban,
ahol 4 allat szamara van hely. Elhelyez egy negyedik elefantot is, azonban
nem kap pénzt, mivel nem toltotte meg teljesen a kifutot (az épitési tertilet
miatt). A jaték végeén csak 4 pontot kap ezért a kifutoért, mivel egy lires hely
van benne.
A fordité megjegyzései:
» Ez a kiegészitd az egyebkent teljesen békeés jatekot agresszivabba teszi egy kicsit, hiszen az
épitési terliletek célja éppen a tobbi jatékos hatraltatasa.
+ A jatékban amugy is sdrin eldforduld pénzhianyt még inkabb fokozza, hiszen igy még ara is
penzt kell forditani, hogy az allatkertedbe kerild épitési teriiletektd! megszabadulj.
Gondoljatok meg a kiegeészité hasznalatat, foleg, ha gyerekek is jatszanak!

FIZETOS CSELEKEDETEK

1. Attervezés
Megjegyzés: ezzel az akcioval nem lehet épitési terllet lapkakat mozgatni.
Megjegyzés: az olyan kifutoban lévé allatok, ahol van
épitesi tertilet, a normal  szabalyok szerint mozgathatok,
viszont az epitési teriilet lapka marad a helyen.
Il.Lapka vasarlasa vagy eldobasa
1 érme befizetése utan a jatékos a sajat allatkertjében lévé legfeljebb 2 épitési
teruletet atteheti mas jatékosok allatkertjeibe, betartva az épitési teruletek lerakasara
vonatkozo szabalyokat.

PONTOZAS

- Egy kifutoban lévé épitési terulet lapkaval fedett hely Gresnek szamit.

- Egy épitesi tertlet lapkaval fedett arusitéhely Uresnek szamit.

- Az allathazban lévo egy vagy tobb épitési tertilet miatt a jatékos 2 pontot veszit.

Ez a kiegészitd csak az alapjatékkal egyiitt jatszhato.
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3 EXTRA KIFUTO
Kiegészitd 2-5 jatékos szamara

3 extra kifuto (1-1 a zebrak, a flamingck és az elefantok részere)
Az elsé jatek eldtt ovatosan nyomkodjatok ki a lapkakat a keretbdl.

ELOKESZULETEK

A 3 extra kifutot képpel felfelé tegyétek az asztal kbzepére.
JATEKMENET

A jaték az alapjaték szabalyai szerint folyik, a kovetkez6 kiegészitésekkel:

Egy fizetds cselekedet keretében a jatékos megvasarolhatja a 3 extra kifuto egyikét 2
érméért.

Ezekben a kifutokban csak a rajuk nyomtatott allatfajtak tarthatok (zebrak, flamingok,
vagy elefantok).

Ezek akkor lehetnek hasznosak egy jatékos szamara, ha a 3 allatfajta
valamelyikébdl tul sokkal rendelkezik.

Ez a kiegészit6 csak az alapjatékkal egyiitt jatszhato.

KIEGESZITOK ES VARIANSOK KOMBINALASA

Az alapjaték és tobb kiegészitd kombinalasaval kapcsolatos javaslatokat a szerzé
honlapjan olvashattok: www.michaelschacht.net



JEGESMEDVE

Kiegészitd 2-5 jatékos szamara

TARTALOM

Az elsé jatek eldtt ovatosan nyomkodjatok ki a jegesmedveét a keretbdl.

ELOKESZULETEK

Tegyétek a jegesmedve kifutojat az asztal kozepére.
JATEKMENET

A jaték az alapjaték szabalyai szerint folyik, a kovetkezd kiegészitésekkel:

Az elsé jatékos, aki megtolti a 6 helyes kifutojat, megkapja a jegesmedve kifutot,
amit az allatkert alatt, az allathaz és az extra kifuto kozelében kell elhelyezni. A jaték
végéig annal a jatékosnal marad, aki megszerezte. Ebbe a kifutdba nem teheték
allatok.

PONTOZAS: A jegesmedve kifutd birtokosa a jaték végén az allathazaban lévé
lapkakért kapott minusz pontokat megfelezi.

Ez a kiegészité csak az alapjatékkal egylitt jatszhato.

Forditas: Jusza
Szerkesztés: Artax



